
Leser der ersten Stunde (und ein 
paar Cheater!) haben uns in der Re-
daktion besucht. Was dann passier-
te, ist unglaublich!  Von Markus Schwerdtel

Ihr erinnert euch: In der GameStar-Ausgabe 
06/2018 haben wir nach Fotos mit unserer 
Erstausgabe 10/1997 gefragt, um aus den 
Einsendern die Teilnehmer für eine Visite in 
der Redaktion am 22.6.18 auszulosen. 

Knapp 20 Bilder haben uns erreicht, aller-
dings hatte leider nicht jeder Einsender am 
Besuchstermin Zeit für den Trip zu uns. Am 
Ende waren es fünf Veteranen (tatsächlich 
allesamt Herren), die an diesem Freitag Mit-
tag vor unserer Tür standen. Dazu noch die 
Gewinnerin unserer Bilderrätsel-Wildcard 
von der vorletzten Seite, schon war unsere 
kleine, exklusive Truppe komplett.

Was haben wir getrieben? Natürlich gab 
es einen rund einstündigen Redaktions-

rundgang mit Besuch im 
neuen Studio und der Gele-
genheit, mit den Kollegen 
hier ausführlich zu spre-
chen und Fragen zu stellen. 
Und natürlich haben wir ein-
fach: geratscht. Petra und 
Markus standen Rede und 
Antwort über unsere Arbeit, 

das Konkurrenzumfeld, die vergangenen 20 
Jahre GameStar, neue Entwicklungen in der 
Branche und natürlich über – Spiele! Dabei 
haben nicht nur wir ordentlich aus dem 
Nähkästchen geplaudert, sondern auch viel 
über die Wünsche und Anliegen unserer 
langjährigsten Leser erfahren. Apropos 
langjährig: Wir haben gleich gemerkt, dass 
ein paar der Kandidaten deutlich zu jung für 
Leser der ersten Stunde waren. Diese Schla-
winer haben sich doch tatsächlich zur Ver-
vollständigung ihrer GameStar-Sammlung 
irgendwann mal die 10/97 bei Online-Aukti-
onen geschossen! Aber gut, diese Art von 
Cheat lassen wir ausnahmsweise mal 
durchgehen. Beim nächsten Tag der offenen 
Tür denken wir uns dann ein neues Aus-
wahlverfahren aus, aber geben wird es ihn 
ganz bestimmt. Und zwar nicht erst zur 500. 
Ausgabe, versprochen!  

»Und ihr könnt mir wirklich keine Grafikkarte einfach 
so mitgeben?« Nein, die Hardware-Kollegen Christoph 
und Nils müssen die Dinger wieder zurückschicken.

Florian (links) hat die Erstausgabe 11/97 erst Jahre nach Erscheinen nach
geholt, Werner (rechts) ist tatsächlich von Anfang an als Leser dabei.

Layouter Chris (Mitte) zeigt, wie er aus oft mäßigen Artworks, drögen Screenshots von 
Publishern (und natürlich unseren Texten) hübsche Artikel zaubert.

»Und in diesen Kabinen hier werden unsere Videos vertont.« Aber nur von 
Nicht-Dialektsprechern in lupenreinem Hochdeutsch, Herr Schwerdtel!

Stolz präsentieren wir unser neues Studio mit den auto-
matischen Kameras, die Besucher staunen angemessen.

Kollege Johannes erzählt von seiner täglichen Arbeit, 
das ist anscheinend ziemlich lustig. Oder Kollege Sandro 
links (nicht im Bild) macht irgendwelche Faxen.
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