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Chihiro, Mononoke, Nausicaa,
Anne. Wie ihre Inspirationsquelle
Studio Ghibli setzen Throughline
Games auf eine starke weibliche
Heldin. von Fiorian zandt

Tagtdglich verlieren wir Dinge, mal wichtige,
mal weniger wichtige. Socken, Regenschir-
me, Stifte. Wdre es nicht schon, wenn man
wisste, dass diese Gegenstande nicht ganz
verloren sind, sondern irgendwem irgendwo
niitzlich sein konnen? Diese Idee greift For-
gotton Anne auf, verpasst ihr allerdings ei-

nen marchenhaften Twist. Denn die Welt, in
der die titelgebende Heldin Jump&Run-Pas-
sagen bewadltigt, ist bevolkert von soge-
nannten »Vergessenen«. Nur, dass es eben
keine blofRen Gegenstdnde, sondern Cha-
raktere mit Personlichkeiten sind — was fiir
Anne, die als Hiiterin der »Gefilde« genann-
ten Spielwelt verantwortlich ist, und ihren
Meister Bonku ein Problem darstellt.

Viva la revolucion
Wihrend Bonku an der Atherbriicke arbei-
tet, die alle Vergessenen wieder in die reale

Welt beférdern soll, begehren einige anthro-
pomorphe Gegenstdande gegen diese Fremd-

So grell wird es im Spiel selten — meist dominiert eine gedecktere Farbpalette die Optik.

78 Der Erfolg von »Nausicad aus dem Tal der Winde« (1984) war der Grund fuir die Griindung von Studio Ghibli.

bestimmung auf. Sie sabotieren die Infra-
struktur der namenlosen Stadt und des
Turms, in dem Anne und Bonku sich hdus-
lich eingerichtet haben. Als Anne verfolgt ihr
zundchst die Rebellen unter ihrem Anfiihrer
Mr. Fig, einer lebendigen Schneiderpuppe,
um sie ihrer gerechten Strafe zuzufiihren.

In einem relativ vorhersehbaren Twist
nach etwa einem Drittel Spielzeit legt For-
gotton Anne jedoch eine weitere Deutungs-
moglichkeit der Motivation der Rebellen frei.
Denn in ihrer eigenen Welt kdnnen die Dinge
sich selbst verwirklichen, wahrend die reale
Welt, im Spiel »Ather« genannt, den Gegen-
stdanden ihrer Seele berauben wiirde.

Diese fliichtige Energie, die den Vergesse-
nen Leben einhaucht, ist es auch, die euer
Hauptwerkzeug im Spiel befeuert: den Arca-
Handschuh. Ist Annes Arca (magische Ener-
gie) befiillt, konnt ihr beispielsweise ihre
ausklappbaren Fliigel nutzen, um besonders
schwierige Spriinge zu meistern. Auch die
Umgebungsrétsel, die sich meist auf das
Umlegen von Schaltern und das Manipulie-
ren von Energieventilen oder die korrekte
Anordnung verschiebbarer Kugeln in einem
Wandbild drehen, kénnt ihr nur l6sen, wenn
der Arca-Handschuh voll aufgeladen ist.

Ein marchenhafter Spaziergang
Gliucklicherweise ist der ndchste randvolle
Zylinder, dem ihr mit einem Mausklick die
wertvolle Ressource namens Anima abzap-
fen konnt, nie weit. Alle Ratsel lassen sich
ohne Zeitbeschrankung l6sen, und wenn ihr
den Sprung an die rettende Kante dank der
leicht fummeligen Steuerung wieder um ein
paar Millimeter verpasst, gibt es garantiert in
ndchster Ndhe eine Leiter, die euch sicher
an den Absprungpunkt zuriickbringt.

Wenn ihr nicht von Balkon zu Balkon
hipft oder Anima zwischen Ventilen und Ge-
neratoren hin und her verteilt, gibt euch das
Adventure jede Menge Luft, die Welt zu er-
kunden. Die Stadt, in der ihr euch bewegt,
ist zwar diister und regnerisch, erfreut aber
mit geschickt platzierten Farbklecksen und
Lichteffekten. Gerade deswegen ist die grafi-
sche Umsetzung ein Hohepunkt des Spiels.

Der stimmungsvolle Wechsel zwischen
Licht und Schatten, die Farbpalette, die vie-
len kleinen Dinge, die sich im Hintergrund
und zwischen den Zeilen abspielen — all das
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Die Welt von Forgotton Anne ist nicht nur liebevoll designt, sondern steckt auch voller kleiner Details.

tragt maBgeblich zur einnehmenden Atmo-
sphare von Forgotton Anne bei. In Umgebun-
gen wie dem heruntergekommenen Theater,
dem Hauptquartier der Rebellen in der Ka-
nalisation oder der dreckigen Kaschemme
Scrappers, in der Vergessene um Anima po-
kern und sich Energiecocktails hinter die
Binde kippen, kommt beinahe Film-Noir-
Feeling auf — ein interessanter, atmosphdri-
scher Gegensatz zum eigentlich recht gut
gelaunten, quirligen Grundtenor.

Florian Zandt \ »
@zandterbird ‘ .

Allen Mangeln zum Trotz: Forgotton Anne
schafft es, mich dank seiner wunderscho-
nen Welt und vielschichtigen Charaktere
konstant bei Laune zu halten. Wie die Ent-
wickler den Geist von Studio Ghibli einfan-
gen, ohne wie pure Kopisten zu wirken, ist
ebenfalls beeindruckend - und macht das
Spiel zu einem modernen Marchen mit
Twists und Tiefgang. Auf Spielebene hatte
ich mir allerdings etwas mehr Varianz ge-
wiinscht. Dafiir kann bei einem derartig
gutmutigen Ratseldesign die bildhiibsche
Grafik noch mehr wirken und ich die un-
heimlich detaillierte Spielwelt noch besser
aufsaugen. Dass das Spiel sogar Themen
wie unsere moderne Konsumgesellschaft
aufgreift, die Studio Ghibli tibrigens auch
schon abgehandelt hat, macht Forgotton
Anne fiir mich sogar noch mal sympathi-
scher. So fallen die manchmal etwas hakeli-
gen Animationen, kleinere Rechtschreibfeh-
ler und Soundproblemchen fiir mich nicht
so sehr ins Gewicht.

Ein Schuh mit Charakter

Dieser zeigt sich vor allem in den unter-
schiedlichen Charakteren, die ihr auf eurer
Reise trefft. Denn selbst die scheinbaren Bo-
sewichte wie Mr. Fig sind so liberzeichnet,
dass sie stellenweise beinahe wie Parodien
wirken. Abtun solltet ihr die Interaktion mit
den Bewohnern der Gefilde allerdings nicht.
Denn fast jeder Gegenstand hat eine inter-
essante Geschichte zu erzahlen und weist
eine charakterliche Tiefe auf, die man so
erst mal nicht erwartet. Da gibt es beispiels-
weise Inspektor Magnum, die sprechende
Pistole, die nach Respekt und Anerkennung
strebt und die eigene Unsicherheit hinter ei-
nem ruppigen AuBeren verbirgt. Oder den
Kiihlschrank Malone, der zwar hinter der Bar
arbeitet, aber eigentlich lieber Musiker ge-
worden ware. Dank des durchdachten Cha-
rakterdesigns bekommt der dritte Game-
play-Pfeiler des Spiels umso mehr Gewicht.

Konsumkritik im Adventure-Gewand

Denn in Forgotton Anne zdhlen auch Worte.
Immer wieder habt ihr in Schliisselszenen
die Moglichkeit, den Gesprachsverlauf zu
beeinflussen. Ihr kdnnt beispielsweise ei-
nen Streit zwischen Vergessenen schlichten
oder ihn eskalieren lassen. Zwar diirft ihrin
den entsprechenden Situationen nur zwi-
schen zwei méglichen Antworten wahlen,
diese beeinflussen jedoch den spateren
Spielverlauf. Mehr als die zwei verschiede-
nen Enden, fiir die ihr euch zudem erst rela-
tiv spat entscheiden kdnnt, werdet ihr aller-
dings dennoch nicht zu Gesicht bekommen;
vielmehr erdffnen sich durch eure Antworten
kleine Verastelungen am Grundstamm der
Geschichte. Die grundlegende Geschichte
um Macht, Tduschung, Selbstverwirklichung
und gedankenlosen Konsum wird davon

kaum beeinflusst. Die nuancierte Entwick-
lung, die Anne durchmacht, sorgt dafiir,
dass das 2D-Adventure nicht auf dem Stapel
dervergessenen Spiele landen diirfte. %

FORGOTTON ANNE

SYSTEMANFORDERUNGEN
Core i3 530/ Phenom I1 X4 965 Core i3 2125/ AMD FX-4350
Geforce GT 630 / Radeon HD 4870 Geforce GTX 650 / Radeon HD 5850
3 GB RAM, 12 GB Festplatte 4GB RAM, 12 GB Festplatte

PRASENTATION DO OD

&5 malerische Spielwelt &= detailreiche Charaktere &2 groRartiger
Soundtrack & manche Sprecher wirken amateurhaft & Animatio-
nen teilweise etwas hakelig

| sPIELDESIGN  JOJIGUCOR0Y

&5 durchdachtes Rétseldesign &5 abwechslungsreiches Plattforming
&5 konstante Beschéftigung & manche Dialogstrénge zeigen kaum
Auswirkungen & nur zwei Rétsel-Grundtypen

BALANCE OO D

&5 einsteigerfreundliche Rétsel &3 keine Sackgassen & logische
Progression E3 wichtige Infos jederzeit im Tagebuch nachpriifbar
& fummelige Steuerung

ATMOSPHARE /STORY IO NOK

E5 stimmig erzahlte Geschichte &3 lebendige Welt mit Tiefgang
E5 nuancierte Protagonistin &3 tolles Setting &5 detailliert
ausgearbeitete Charaktere

T © © O O ©

&5 ausfiihrliche Dialoge E3 keine unndtigen Langen E3 Collectibles
motivieren zur Erforschung der Welt & iiberschaubare Anzahl an
Levels & beschrénkte Interaktionsmdglichkeiten

FAZIT

Exzellente Geschichte, prachtige
Optik: Forgotton Anne ist ein
Schmanker fiir alle, die auf komple-
xes Gameplay verzichten konnen.
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