IS

H
MAGAZIN

D‘-np-_ili‘_ 1

it

Kingdom Come: Deliverance warf schon vor dem Release viele Fragen auf. Konnen die Entwickler ihr Realismus-

versprechen halten? Oder propagiert die Spielwelt gar ein verklartes Geschichtsbild? Um diese Fragen zu beant-

worten, haben wir uns mit unabhangigen Forschern auseinandergesetzt und genauer betrachtet, wie viel rea-
les Mittelalter eigentlich im Rollenspiel steckt. von rabiano ustengni

Als wenige Wochen vor dem Release von
Kingdom Come: Deliverance eine Debatte
zum Thema Diversitdt im Mittelalter aus-
brach (siehe Kasten rechts), ging es dabei
um mehr, als das Rollenspiel lediglich fiir
seinen Anspruch auf Realismus zu kritisie-
ren. Kontroverse Aussagen des Lead Desig-
ners Daniel Vavra fiihrten zu einer Reihe an
. Vorwiirfen. So soll der Chefentwickler aus
rassistischen Griinden dafiir gesorgt haben,
-~ dass es in Kingdom Come keine schwarzen
Figuren gibt. Kingdom Come, so der Vorwurf,
propagiere ein Geschichtsbild, das wenig
mit der historischen Realitat zu tun habe.

Daniel Vavra und sein Studio Warhorse
wehrten sich gegen diese Vorwiirfe und be-
griindeten ihre Entscheidung damit, dass es
fiir Menschen anderer Ethnien im alten Boh-

_men wenige historische Belege gebe. Die
Antwort reichte vielen Kritikern nicht aus.
Sie werfen den Entwicklern »Whitewashing«
vor, also die Beschrankung des Mittelalters
auf hellhdutige, mitteleuropdische Men-
schen. Einige Aussagen Vavras auf Twitter,
seine kontroversen Ansichten im Rahmen
der Gamergate-Debatte und seine Vorliebe
fuir nicht wissenschaftlich untermauerte Ge-
schichtstheorien auf YouTube sollen als Be-
leg herhalten. Vavra, hief3 es, sei mindes-
tens rechtskonservativ gepragt, seine
positive Einstellung zu Gamergate soll ein
Hinweis auf eine sexistische Grundhaltung
sein, mit der die Affdre oft in Verbindung ge-
bracht wird. Auch hier soll die Uberzeugung
des Designers auf das Spiel abgefarbt und
zu einer verklarten Darstellung von Frauen
im Mittelalter gefiihrt haben.

Letztlich haben sich zwei Fronten gebildet
und verhartet, die der jeweils anderen Seite
Geschichtsrevisionismus vorwerfen. Unter-
stiitzt auch jeweils durch unzahlige Aussa-
gen, die sich alle auf Untersuchungen und

78 Buchdruck gab es zwar schon vorher, aber erst das Drucksystem von Gutenberg erméoglichte eine groRere Verbreitung von Biichern.

historische Quellen stiitzen wollen und
trotzdem scheinbar im krassen Widerspruch
zueinander stehen. Ja, Geschichte ist nicht
so einfach zu entwirren, wie es uns vielleicht
lange Zeit in der Schule und durch Ge-
schichtsbiicher suggeriert wurde. Um zumin-
dest ein wenig Licht in dieses Geflecht aus
Missverstandnissen und gegenseitigem
Misstrauen zu bringen, haben wir Ge-
schichtswissenschaftler gefragt, die sich mit
dem Mittelalter in Béhmen und Europa bes-
tens auskennen. Mit ihrer Hilfe wollen wir
klarstellen, wie problematisch die Darstel-
lungen von Kingdom Come wirklich sind.

»People of Color« im historischen Bohmen
Der Mangel an Spielfiguren unterschiedli-
cher Hautfarben ist die vielleichte grofite
Kontroverse, die das Spiel begleitet, seit-
dem Vavra im Zuge einer dhnlichen Kritik an
The Witcher 3 im Mai 2015 mit dem US-Jour-
nalisten Arthur Gies aneinandergeriet. Doch

Die Kumanen

Die Kumanen, auch als Polowezer
oder Kiptschak bekannt, sind eine
nomadische Volksgruppe, die
urspriinglich aus den Steppen (iber
dem Schwarzen Meer stammt. Die
mongolischen Horden vertrieben sie
von dort, woraufhin sie sich in grofer
Zahl in Ungam niederliefien. Viele
hatten sich dort bereits Jahre zuvor
angesiedelt und die lokale Sprache
sowle den christlichen Glauben
{ibernommen. Doch sie waren einer
wilden und grausamen Kultur
entsprungen, weshalb es in Ungam
grofies Leid gab, ehe sie zivilisierter

wdahrend es bei The Witcher 3 noch um die
Frage nach unterschiedlichen Ethnien in ei-
ner — zwar mittelalterlich gepragten, letzt-
lich aber erfundenen — Fantasy-Welt ging,
muss sich Kingdom Come auch mit der voll-
mundig angepriesenen historischen Authen-
tizitat auseinandersetzen.

Nicht zu Unrecht werden geschichtsinter-
essierte Spieler schnell hellhérig, wenn es
um die mogliche Propagierung des Mythos’
vom »weiflen Mittelalter« geht. Also der Vor-
stellung, es habe in der Gesellschaft Zentral-
und Westeuropas keine Schwarzen, Asiaten
oder sonstige »nicht-weifen« Bevilkerungs-
gruppen gegeben. Immerhin handelt es sich
hierbei um ein Geschichtsbild, das tiber
Jahrzehnte von Biichern, Filmen und auch
Spielen unreflektiert ibernommen wurde.

Die Frage ist nicht ob, sondern wo.
Um allerdings sagen zu kénnen, ob Kingdom
Come die damalige Gesellschaft widerspie-

wurden. Obwotil die meisten
Kurnanen inzwischen getauft sind,
halten sie bis heute an
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Eines der Biicher in Kingdom Come beschaftigt sich mit der Herkunft der Kumanen. Um das
allerdings zu verstehen, muss Heinrich erst lesen lernen.
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Heinrich umgibt sich mit Menschen, deren Horizont nur bis zum Nachbardorf reicht.

gelt, duirfen wir den Kontext der Spielwelt
nicht aus den Augen verlieren. Die Kritik
muss beriicksichtigen, welchen Schauplatz
das Spiel hat. Namlich einen 16 Quadratki-
lometer grof3en, landlichen Bereich im Boh-
men des frithen 15. Jahrhunderts, genauer
gesagt: im Jahr 1403. Den Ausgangspunkt
des Rollenspiels bildet Silber Skalitz (tsche-
chisch: St¥ibrna Skalice), die real existieren-
de Heimatstadt der Hauptfigur Heinrich, un-
gefdhr 40 Kilometer von Prag entfernt.

Prof. Dr. Peter Hilsch ist Historiker an der
Uni Tiibingen und kennt sich im Speziellen
mit dem bohmischen Bereich um Prag und
der Zeit des bohmischen Predigers Jan Hus
aus, der im spéaten 14. und frithen 15. Jahr-
hundert fiir eine Reform der katholischen
Kirche eintrat. Kurzum: Prof. Dr. Hilsch weif3
sehr gut iber den Zeitraum und den Schau-
platz von Kingdom Come: Deliverance Be-
scheid — und vermutet, dass die Wahr-
scheinlichkeit, in diesem Gebiet um 1403
auf einen Menschen zu treffen, der nicht
weif} war, »gegen null geht«.

Gleiches verrat uns die Mediavistin Dr. Pavli-

na Rychterova, die selbst aus Tschechien
stammt: »Gerade dort, wo das Spiel ange-
siedelt ist, wiirden Sie mit ziemlicher Sicher-
heit nie einen Afrikaner treffen.« Damit ist
natirlich nicht gesagt, dass es in Europa
oder in groflen Stadten keine anderen Ethni-
en gab. Gerade Handler aus Nordafrika oder
Nahost sollen dorthin gereist sein,-aufier-
dem Pilger aus fernen christlichen Konigrei-
chen wie Nubien, das sidlich von,Agypten
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ungefdhr im heutigen Sudan lag. Auf die Fra-
ge, weshalb von diesen dunkelhdutigen
Menschen keiner durch Uschitze oder Rattay
gewandert kam, immerhin zwei grofiere
Siedlungen in Kingdom Come sowie im alten
Tschechien, antwortet Dr. Rychterova: »Das
hangt davon ab, wo die Pilger- und Handels-
wege verliefen, und das war nicht in dem
Gebiet, in dem das Spiel stattfindet.« Das
heifit natiirlich nicht, dass man in Kingdom
Come keine Begegnung mit einem afrikani-
schen Pilger oder Handler inszenieren konn-
te. Sie wdre im echten Mittelalter nur voll-
kommen unwahrscheinlich und ein auf-
sehenerregendes Ereignis gewesen.

Der Kumane als Staatsfeind

Kritisch betrachten miissen wir auch die
Darstellung der Kumanen. Als Teil der Invasi-
onsstreitmacht des ungarischen Konigs Si-
gismund fallen Soldaten dieses Volkes ins
damalige Tschechien ein, ein Teil der Story
von Kingdom Come. Urspriinglich bildeten
die Kumanen eine Konféderation, also ein
festes Biindnis, mit dem Stamm der Kipt-
schak sowie mehreren kleineren Volksgrup-
pen. Um das Jahr 1200 reichte das Einfluss-
und Siedlungsgebiet dieser Konfoderation
vom Fluss Irtysch im Osten des heutigen Ka-
sachstan bis ins heutige Ruménien. Man
darf es sich aber nicht als Nation mit fgsten
Grenzen vorstellen, denn die Kmnaaen leb-
ten halbnomadisch. So gab es zwar etablier-
te Handelsstddte, ein Teil des Volkes zog je-
doch von Siedlungsplatz zu Siedlungsplatz.

Daniel Vavras Mittelalter?

Schon lange vor der Veréffentlichung von
Kingdom Come: Deliverance gab es eine
Kontroverse um das mutmaRliche Aus-
klammern nicht-gefalliger Bevolkerungs-
schichten und Kulturen im Spiel. Kritiker
wie der US-Journalist Arthur Gies warfen
dem Chef-Designer Daniel Vavra zum Bei-
spiel vor, dass es entgegen der historischen
Tatsachen keine Nicht-WeiBen in Kingdom
Come gabe. Der antwortete mit einem aus-
flihrlichen Statement:

»Der wohl schwerwiegendste Vorwurf der
aktuellen Debatte dreht sich um die An-
schuldigung, dass wir das Vorhandensein
von Menschen anderer Hautfarbe oder Eth-
nizitat aktiv in unserem Spiel verleugnen
wiirden und damit einem rassistischen
Weltbild Vorschub leisten. Das ist falsch.
Weder leugne ich personlich diese Tatsa-
che, noch beschrankt sich Kingdom Come:
Deliverance auf die Darstellung einer wie
auch immer geartete Ethnie. Im Lauf der
Geschichte [des Spiels] gibt es, basierend
auf unserem Wissensstand tiber die histori-
schen Ereignisse, neben Tschechen, Deut-
schen und judischen Bewohnern auch die
grofite Gruppierung im Spiel, die Kumanen
(im Deutschen auch Kiptschak genannt), ei-
nen turksprachigen Volksstamm aus der
Eurasischen Steppe, der im Zuge der Vélker-
wanderung und der Verdrangung durch die
Siedlungen der Ungarn seinen Weg nach
Bohmen zu dieser Zeit fand.

Die Nationalitat anderer Charaktere spie-
gelt wider, was wir tiber Bbhmen um 1403
wissen. Dank intensiver Recherche umfasst
dieses Wissen ganze Familienstammbaume
und Besitzrechte. Wie bereits erwahnt, ist
die Handlung von Kingdom Come: Deliver-
ance beschrankt auf ein begrenztes Areal
der heutigen Tschechischen Republik (16
km?2). Ein Areal, das weit im Landesinneren
des europdischen Kontinents liegt. Basie-
rend auf unseren Quellen war die Region
hauptsachlich besiedelt von Menschen, de-
ren regionale Herkunft im heutigen Tsche-
chien, Deutschland, Polen und Belgien
(Wallonen) liegt. Zusatzlich sprechen die
Quellen von einigen wenigen Menschen
italienischer Herkunft, die hauptsachlich
als Steinmetze und Architekten in den gro-
3en Stadten tatig waren, sowie einer jidi-
schen Gemeinde.

Natiirlich sah die Situation zur damaligen
Zeit in einigen anderen Landern bereits he-
terogener aus. Lander, deren Kiisten bei-
spielsweise durch Seehandel stark bereist
wurden. Die Menschen in Bbhmen waren
sich sicherlich auch dartiber bewusst, dass
es Menschen anderer Hautfarbe oder Ab-
stammung gibt, nicht zuletzt dank der Dar-
stellung biblischer Personen oder dank an-
derer Kunstwerke. Jedoch ist es mehr als
zweifelhaft, dass sie unter ihren normalen
Lebensumstanden im landlichen Raum, in
dem Kingdom Come: Deliverance maRgeb-
lich angesiedelt ist, jemals direkten Kontakt
mit fremden Menschen hatten.«

Mit diesem Artikel wollen wir gemeinsam
mit Wissenschaftlern ergriinden, wie realis-
tisch das Mittelalter in Kingdom Come: De-
liverance tatsachlich dargestellt ist.

Gutenbergs Methode erblickte das Licht der Welt 1450, 1458 eréffnete die erste Buchdruckerei auBerhalb von Mainz. In StraBburg. 79
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Kumanen, die uns in der Wildnis auflauern und angreifen, unterscheiden sich ohne ihre kenn-
zeichnende Riistung nicht von gewdhnlichen Banditen.

Ihre Sprache z&hlte zur Familie der Turkspra-
chen, die heute noch in der Tiirkei und in
Zentralasien gesprochen werden.

Unter dem Druck der einfallenden Mongo-
len wichen die Kumanen im friithen 13. Jahr-
hundert nach Westen zuriick, bis ihnen der
ungarische Konig Bela IV. im Jahr 1239 ge-
stattete, sich in Zentralungarn zwischen den
Fliissen Donau und Theif} anzusiedeln. Na-
tlirlich aus Eigennutz: Bela brauchte Solda-
ten, um einerseits seine inner-ungarischen
Rivalen kleinzuhalten — und andererseits
die Mongolen abzuwehren. Letzteres gelang
dem Konig nach mehreren Niederlagen erst-
mals im Jahr 1262, kumanische Séldner bil-
. deten dabei das Riickgrat seiner Armee und
dienten auch seinen Nachfolgern. Beispiels-
- weise in der Garde Konig Sigismunds im 15.
- Jahrhundert, in dieser Hinsicht ist Kingdom
Come also durchaus geschichtstreu.

Mein Feind, der Exot

Das Rollenspiel stellt die Kumanen dieser
Zeit sehr exotisch dar, sie tragen fremde Ge-
wander und Riistungen und sprechen aus-
_schlieBlich Ungarisch, fiir das der Spieler
keine verstandlichen Untertitel bekommt.
Die Reaktionen der Bevolkerung auf die In-
vasoren sind allerorten ziemlich identisch:
angsterfiillt und mit einem Hang zur Verteu-
felung. Auch unsere Spielfigur Heinrich
nimmt sich da nicht heraus. Fiir ihn sind die
Kumanen eines der erbittertsten Feindbil-
der. SchlieBlich sind sie am Uberfall auf sei-
ne Heimatstadt beteiligt und jagen den trau-
matisierten Jungen quer durch die Provinz
bis zur nachsten Burg. Die Kumanen, so
wirkt es im Spiel, sind gewissenlose Soldner
und Morder, eben Schurken im klassischen
Sinne. Wie bereits erwdhnt stimmt das aber
nicht, die Kumanen waren ein durchaus re-
guldrer Teil der ungarischen Armee.

Dr. Rychterova sieht darin ein Beispiel fiir
den Erfahrungshorizont unserer Spielfigur
und jenen der ldndlichen Bauern und Adeli-
gen, denen wir begegnen. Damit zeigt uns
das Spiel nicht zwangslaufig die generelle
Perspektive der damaligen Tschechen, son-
dern jene von Figuren, die lokal verbunden

80 Nach StraBburg folgten unter anderem Basel, K6In, Venedig und Pilsen. 1593 er6ffnete die erste Druckerei in Mexiko.

sind und wenig bis gar nichts iiber die weite
Welt wissen. Wenn Kingdom Come die Pers-
pektive eines Akademikers oder eines Hof-
adeligen widerspiegeln wiirde, die zur da-
maligen Zeit einen deutlich weiteren Hori-
zont hatten, ware die Erwartung an die
Darstellung eine ganz andere. Aber solche
Einzelpersonen finden sich laut Rychterova
im Spdtmittelalter wiederum nur in grof3en
Stadten wie Venedig oder Prag. »Wenn Sie
so ein Spiel in Venedig ansiedeln, dann ha-
ben Sie das alles im Uberfluss. Aber die Ge-
sellschaft dort ist natdirlich viel komplexer,
und diese Komplexitdt dann auch nur an-
satzweise zu erfassen, ware fiir einen Spie-
leentwickler praktisch nicht machbar.«

Hier kommen dann die Entscheidungen
der Warhorse Studios ins Spiel. Auch wenn
die unterschiedlichsten Griinde dahinter
stecken kdnnten, ist die Darstellung der fiirs
Pliindern und Brandschatzen bekannten
Soldner im Spiel nicht falsch. Zumindest
nicht aus der Sicht von Heinrich.

Wer tiberfallen und verjagt wird, entwi-
ckelt kaum eine differenzierte Sichtweise auf
die Invasoren. Noch dazu war die Kriegfiih-
rung im Mittelalter selten von Riicksicht auf
die Landbevdlkerung geprdgt. Laut dem un-
garischen Historiker Imre Bartfai von der
Universitdt Hagen bestdtigen Quellen aus
dem 13. Jahrhundert durchaus die Brutalitdt
der kumanischen Séldner — allerdings nei-
gen diese Quellen auch zur Ubertreibung. Da
heife es beispielsweise auch, dass der
tschechische Konig Ottokar Il. dsterreichi-
sche Adelige an Ketten von Tirmen baumeln
lieR und seine Soldaten die Képfe ungari-
scher Kinder an Kirchenmauern schlugen.

Das mag stimmen, es mag aber auch
tiberzeichnet sein, weil mittelalterliche Chro-
nisten die Feinde gerne als besonders un-
menschlich darstellten. Die Brutalitdt war
kein kumanisches Alleinstellungsmerkmal —
deutsche, tschechische und ungarische Sol-
daten waren mindestens genauso grausam.
Zugleich kann Kingcom Come die Kumanen
kaum realitdatsnah darstellen, weil niemand
weif3, wie die Wirklichkeit zum damaligen
Zeitpunkt tatsachlich aussah.

Mehr Ungarn als Steppenvolk

Doch nicht jeder sieht das von Kingdom
Come vorgestellte Bild der Kumanen als au-
thentisch an. Dr. Klara Hiibner von der
Masaryk-Universitdt in Briinn erzahlt uns
von weiteren Untersuchungen Imre Bartfais,
der die im Spiel gezeigte Ausriistung der Ku-
manen fiir anachronistisch halt. Das Volk
lebte zum Zeitpunkt von Kingdom Come
namlich bereits seit tiber 100 Jahren in Un-
garn und hatte langst begonnen, sich zu as-
similieren, also sich an die ortsansdssige
Kultur anzupassen. Daher sprechen sie im
Spiel ja auch Ungarisch und nicht mehrihre
urspriingliche Turksprache. Die zundchst
groBtenteils heidnischen, zum kleinen Teil
auch muslimischen Kumanen galten zudem
bereits im 14. Jahrhundert als vollstandig
christianisiert — wobei sich Kirchenfiihrer
noch im spdten 13. Jahrhundert tiber ihre
wilde Haartracht und ihre lockere Sexualmo-
ral echauffiert hatten.

Dennoch: Die in Kingdom Come gezeigten
nomadischen Trachten und besonders die
mit Masken bestiickten und spitz zulaufen-
den Helme waren zu diesem Zeitpunkt fiir
die Kumanen nicht mehr typisch. Die Ent-
wickler mogen damit beabsichtigen, die In-
vasoren bedrohlicher und fremdartiger wir-
ken zu lassen, auch wenn das nicht histo-
rischen Tatsachen entspricht. Diese Dar-
stellung spiegelt zudem typische mitteleuro-
pdische Vorurteile wider: In der allgemeinen
Vorstellung galten und gelten nomadische
Volker wie die Hunnen oder die Mongolen
als unzivilisiert und grausam, als unmensch-
liche und gesichtslose Barbaren. Doch auch
wenn sie teils brutale Kriege fiihrten und
das Leben in der Steppe alles andere als be-
quem war, sind nomadische Gesellschaften
viel komplexer, als es ein oberflachlicher
Blick offenbart. Der DLC The Cossacks fiir Eu-
ropa Universalis 4 etwa schafft es, Wander-
volker als vielschichtige Kulturen darzustel-
len. Kingdom Come hatte das in einem Ko-
dexeintrag erkldren kénnen.

Asiaten oder Ungarn?

Noch schwieriger wird es, wenn wir uns an-
schauen, wer sich hinter den Masken ver-
birgt. Lediglich ein einziger Kumane in King-
dom Come sieht asiatisch aus, namlich ein
Sdéldner, der im Rahmen einer Quest gefan-
gen genommen wird. Ansonsten prdsentiert
uns Kingdom Come weife Manner, die sich
nicht von Einheimischen unterscheiden las-
sen. Wie Kumanen im 15. Jahrhundert wirk-
lich aussahen, ist heute kaum nachvollzieh-
bar. In Ungarn waren die Kumanen bekannt
als »kun«, was sich vom tiirkischen »qu(n)«
ableiten lasst und »blass« oder »blond« be-
deutet. Auch der Chronist Adam von Bre-
men, der im 11. Jahrhundert lebte, bezeich-
nete die Kumanen als »die Blondenx.

Doch das bleibt ein vager Hinweis. Denn der
Begriff bezog sich vermutlich auf iranische
Verbiindete der kumanisch-kiptschakischen
Konfoderation. Manche Historiker vermuten
sogar, dass Begriffe wie »blass« oder »hell«
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auf die cremefarbenen Pferde zuriickgingen,
die frithe Kumanen ritten. Andere Namen fiir
die westlichen Kumanen sind ebenfalls um-
stritten, etwa das slawische »Polovtsy«. Denn
das kdnnte entweder »blaudugig« bedeuten
(nach dem serbo-kroatischen »plav fiir
»blau«) oder auf der slawischen Wortwurzel
»polje« beruhen, die »Feld« bedeutet. Polovt-
sy konnten also auch einfach »Menschen des
Feldes« oder »der Steppe« gewesen sein.

Die Geschichts- und Sprachwissenschaft
liefert also keine eindeutige Erkenntnis. Ge-
sichtsziige mit vorder- oder zentralasiati-
schen Einflissen wadren ebenso denkbar wie
Mischformen, bei denen je nach Kumane un-
terschiedliche Merkmale starker hervortre-
ten. Denn wahrscheinlich waren die Kuma-
nen 1403 kaum anhand ihrer Auerlichkeiten
als einheitliches, asiatisches Volk zu erken-
nen — das sie ja ohnehin nie waren. lhre
Sprache und kulturellen Uberbleibsel waren
ausschlaggebender. Hier bleibt Raum zur In-
terpretation, und das Ergebnis ist ein meist
europdisch anmutendes Volk, das asiatische
Steppenriistungen tragt. Alternativ wadren
wohl auch asiatisch gepragte Menschen
moglich gewesen, die osteuropdische Klei-
dung tragen. Unterm Strich inszeniert King-

dom Come die Kumanen zugleich — wegen ih-

rer Kleidung — fremdartiger und — nach ihren
Gesichtsziigen — mitteleuropdischer, als es
historisch notwendig waére.

Mittelalterliche Frauen im Alltag

Ein weiterer Kritikpunkt an Kingdom Come
ist die Darstellung von Frauen im Spiel. Die
weibliche Bevdlkerung hatte den gangigen
Klischees zufolge im Mittelalter wenig zu la-
chen. Klar, es ist eine historische Tatsache,
dass Frauen fiir ihre heutigen Rechte lange
kampfen mussten. Daher liegt der Gedanke
nahe, dass dieses gesellschaftliche Un-
gleichgewicht im ja ohnehin schon ausge-
sprochen martialischen und patriarchali-
schen Mittelalter noch ausgepragter war.
Glauben wir dem Kodexeintrag von Kingdom
Come, dann ist diese Wahrheit auch durch-
aus belegt. Dort erfahren wir beispielswei-

Eine der liebsten Beschaftigungen von Frauen in Kingdom Come: Deliver-
ance besteht darin, harmlos und inaktiv auf Banken zu sitzen.
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In der Quest »Sprachbarriere« begegnen wir dem einzigen nicht-weiRen Kumanen im Spiel.

se, dass Frauen sich stets nach dem méannli-
chen Familienoberhaupt richten mussten,
sich vornehmlich um die Hausarbeit kiim-
merten und sich an traditionelle Regeln zu
halten hatten, die sogar bestimmten, wie
und wann sie ihre Hauser verlassen durften.
Im eigentlichen Spiel lduft Heinrich gele-
gentlich der einen oder anderen Frau tber
den Weg. Einige davon nehmen prominente
Rollen ein, etwa die Miillerstochter Theresa,
die Heinrich bei sich aufnimmt, oder die
Burgdame Stefanie. Doch damit ist es noch
nicht getan. Als waschechtes Open-World-
Rollenspiel gehort es natiirlich dazu, dass
der Spieler auch Personen begegnet, die ab-
seits von Quests und Heldenmut ihrem Ta-
gewerk nachgehen. Frauen trifft man dabei
meist unter recht dhnlichen Umstdnden: Da
wadren einmal die normalen Biirger- und
Bduerinnen, die ihren Tag mit Arbeit oder
geselligem Nichtstun verbringen. In jeder
Schenke gibt es eine Magd, und hdufig sind
Frauen anzutreffen, die tiber die StrafRen der
Dorfer und Kleinstadte schlendern. Dazu
kommen die Zuberdirnen, die ihren Lebens-
unterhalt mit dem Waschen von Kleidung
und Helden sowie sexuellen Gefélligkeiten

verdienen. Obskurer wird es abseits der Zivi-

lisation, denn in Waldern begegnen wir

Krauterfrauen, die Tinkturen oder dafiir not-
wendige Zutaten tauschen.

Ein Teil der Gesellschaft
Wie authentisch eine solche Darstellung von
Frauen im Mittelalter ausfallt, verrdt uns Dr.
Eveline Brugger von der Universitat Wien.
Demzufolge lasst sich die Rolle der Frau im
Mittelalter nicht ohne Weiteres auf Stereoty-
pen und ein Leben unter der patriarchali-
schen Knute herunterbrechen. Auch wenn
es natiirlich stimmt, dass damalige Gesetze
und Vorschriften die Freiheiten von Frauen
weitaus starker einengten als die von Man-
nern, waren sie trotzdem ein wichtiger Be-
standteil der damaligen Gesellschaft mit ei-
genen Rechten und Pflichten. Frauen waren
nicht nur fiir den Haushalt oder die Kinder
zustdndig, sondern beteiligten sich an der
Arbeit oder dem Handwerk ihres Mannes.
Aber nicht als Gehilfin, sondern beizeiten
auch als wichtiger Teil eines Teams. Die Po-
sitionen, in denen Frauen im Mittelalter auf-
treten konnten, waren Dr. Brugger zufolge
um einiges vielfdltiger, und die gesellschaft-
liche Struktur war komplexer, als uns King-
dom Come glauben lasst.

Die Rolle der Krauterfrau bezeichnet Dr.
Brugger zudem als etwas, das »eher aus

In Badehausern treffen wir auf Frauen, die gegen Geld den Helden wa-
schen oder mit in den Zuber hiipfen.

In der Frithdruckzeit erschienen Biicher mit einer Auflage von 150 bis 250 Exemplaren. 81
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Hr auf, sie anzuglotzen, und sieh dir lieber das an,

Szenen wie diese sind wohl der Grund, weshalb Dr. Rychterova das

Spiel als »Bubenfantasie« bezeichnet.

Grimms Mdrchen« zu stammen scheint — so
etwas habe es im Mittelalter nicht gegeben,
nicht in dieser Form zumindest. Tatsdchlich
waren Frauen im Mittelalter in Heilberufen
tétig, es gab sogar ausgebildete Arztinnen.
Bis ungefahrins 12. Jahrhundert kannten
sich aber vor allem Nonnen (und Ménche)
mit Arzneipflanzen aus, weil die Kloster die
Hospitdler betrieben. Dass Frauen aufgrund
dieses vermeintlich »magischen« Wissens
ins gesellschaftliche Abseits gedrangt oder
gar als Hexen verfolgt wurden, ist jedoch
eine Erfindung des 19. Jahrhunderts.
Kingdom Come jedenfalls gibt die Vielfalt
der weiblichen Beschaftigungsmoglichkei-
ten im Mittelalter nicht mal ansatzweise wi-
der. Dazu muss man fairerweise sagen, dass
. auch‘der mannliche Anteil der Bevolkerung
in Kingdom Come nicht alle beruflichen

~ Zweige widerspiegelt, die damals vertreten
waren. »Da dringt seine (Vavras) Vorstellung
von Mittelaltermarkten durch«, ergdnzt Dr.
Klara Hiibner, die sich selbst bereits einge-
hend mit Kingdom Come befasst hat, auf die
Frage nach der Darstellung von Frauen im
Spiel. »Von Gleichberechtigung aus heutiger
Sicht kann man natiirlich tiberhaupt nicht
_sprechen, aber das ist sehr, sehr stark ver-
einfacht. Ich denke, die ganze mittelalterli-
che Gesellschaft war viel komplexer, wenn
man sich zum Beispiel die Stadte anschaut.
Da hatte man Handerwerkerinnen, die Wit-
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82 Auf Gutenberg geht nicht nur der moderne Buchdruck zuriick, er hat auch die Massenvervielfaltigung der Bibel ermoglicht.

Theresa bekommt in dieser Szene sogar eine Heldenpose spendiert, aktiv

wird sie danach aber trotzdem nicht.

wen von Zunftmeistern, die das Geschaft
weitergefiihrt haben, und das durchaus mit
Erfolg.« Das ldsst sich zwar dem Kodexein-
trag in Kingdom Come entnehmen, wird aber
nicht im Spiel gezeigt. Natiirlich auch, weil
es auf dem Land spielt, in Prag hadtten Frau-
en deutlich mehr berufliche Moglichkeiten.

Heinrich als Frau

Einige Crowdfunding-Unterstiitzer von King-
dom Come waren verdrgert, als versproche-
ne und erreichte Stretchgoal-Inhalte der
Kickstarter-kampagne kein Teil der Release-
version waren. Dazu zahlt auch eine Quest-
reihe, in der man eine junge Frau spielen
sollte, die »schlau, mutig und gut im Schlei-
chen« ist — so zumindest hatten es die Ent-
wickler fiir 600.000 Spendendollar verspro-
chen. Letztlich wurden es 1,1 Millionen,
doch von einer spielbaren Frau fehlte jede
Spur. Zwar soll sie in naher Zukunft als fiir
Backer kostenloser DLC nachgereicht wer-
den, doch es steht trotzdem die Frage im
Raum, ob es moglich gewesen ware, anstel-
le von Heinrich eine weibliche Hauptfigur zu
wabhlen. Die naheliegendste Antwort darauf
war in den meisten Fdllen, dass die Rollen
von Frauen und Mannern sich im Mittelalter
zu sehr unterschieden haben. Der notwendi-
ge Mehraufwand, um der historischen Au-
thentizitat treu zu bleiben, hatte sich nicht
rentiert. Und tatsdchlich sind grof3e Teile der

Mit dem Fantasy-Mittelalter aus The Witcher 3 hat die Welt von Kingdom Come wenig zu tun.

Handlung auf eine mdnnliche Spielfigur zu-
geschnitten. Wadren lediglich die Dialogzei-
len angepasst worden, hatte das nicht ge-
reicht, um der Welt gerecht zu werden.

Wie sieht es aber abseits der Haupthand-
lung aus? Ware das tatsdchliche Spielerleb-
nis wirklich dasselbe, wenn aus Heinrich
eine Henriette wiirde? Im Prinzip miisste es
einer Frau hierfir lediglich moglich sein, un-
abhéangig von Ort zu Ort zu reisen, einkaufen
zu gehen und eine Waffe zu fiihren. Doch
hier kénnten dem Konzept die damaligen
Rechte von Frauen im Weg stehen.

Die Rechte der Frauen und die Praxis

So konnten Frauen zwar rechtlich sehr wohl
unabhangig ihre Umgebung bereisen, aller-
dings nur, wenn es die Umstande zulieBen.
Das galt iibrigens in gleichem Maf3e fiir
Manner. Schwieriger wird es, wenn eine Frau
beispielsweise versucht, jemanden anzukla-
gen oder eine Waffe zu fithren. »Im Prinzip
durften Frauen gar nicht vor Gericht auftre-
ten. Das ist das Prinzip der Geschlechtsvor-
mundschaft«, verrdt Prof. Dr. Hilsch von der
Universitat Tibingen. Theoretisch waren
Frauen namlich in vielen Bereichen von ih-
rem mdnnlichen Vormund abhdngig. Auf die
Theorie sollte dieses Thema allerdings laut
Hilsch nicht beschrankt werden: »In der Pra-
xis gibt es dann aber doch Fille, in denen
Frauen ganz selbststandig handelten. Mir
fallt dazu ein, wie zwei Frauen selbstandig
nach Solothurn reisten, um sich beim Konig
zu beschweren. Die Praxis und die Theorie
muss man auch ein wenig unterscheiden.«
Eine solche Situation konnte beispielsweise
dann eintreten, wenn eine Frau etwa durch
den Verlust eines Vormunds auf sich alleine
gestellt war. Ahnlich wie es auch Heinrich zu
Beginn von Kingdom Come ergeht.

Dr. Brugger erklart zudem, dass Frauen,
die eine Waffe trugen, ihren erweiterten
Schutz aufgaben und in diesem Moment als
wehrféhig galten. Dies hatte wiederum Fol-
gen flir die rechtliche Grundlage, sollte je-
mand versuchen, sie anzugreifen. So waren
die Strafen fiir den Angriff auf einen schutz-
bedirftigen Menschen harter als auf einen
wehrfahigen. Dr. Rychterova kommt noch
eine weitere Idee in den Sinn, namlich die
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Option, eine Frau als Teil eines der Kriegs-
heere auftreten zu lassen. »Es wdre moglich,
eine Frau einzufligen, die im kumanischen
Heer als Virago funktioniert. Also eine Frau,
die ihr Geld mit mannlichen Tatigkeiten ver-
dient. Séldnerinnen gab es zu dieser Zeit.«
Als Viragos werden in Fachkreisen Frauen
bezeichnet, die mannliche Kleidung oder
Rustungen trugen und oft aus der Not he-
raus agierten. Eine solche Figur ware dann
aberin den Augen der Landbewohner im
Spiel ein ausgesprochener Exot, sofern man
sie Uiberhaupt als Frau erkennt. Die Erfah-
rungswelt, mit der eine Virago in Kingdom
Come konfrontiert wiirde, miisste sich folg-
lich sehrvon dem unterscheiden, was wir
als Schmiedesohn erleben.

Vom Schmied zum Kriegsknecht
Apropos Schmiedesohn. Wer sich ein wenig
mit dem Einstieg von Kingdom Come befasst
hat, dem sollte der grobe Rahmen der Hand-
lung bekannt sein. Heinrich ist der Sohn ei-
nes Schmiedes, der alles verliert und
schliefllich im Auftrag des Kleinadeligen
Radzig Kobyla seine Heimat bereist. Hein-
rich erfahrt in dieser Zeit einen rasanten so-
zialen Aufstieg. Wahrend er sich anfangs
noch mit Bauern priigelt, kntipft er ein paar
Wochen spdter Kontakt mit dem Adel und
wird Waffenknecht. Eine fiir ein Rollenspiel
nicht untypische Geschichte. Doch ob so et-
was auch in der Realitdt moglich war?
»Denkbar ist so etwas, lautet die Ein-
schatzung von Prof. Dr. Hilsch. »Dass der
adelige Grundherr sich Leute aus seiner
Grundherrschaft herausholt, die er sympa-
thisch oder tiichtig findet. Die er vielleicht
sogar, in einer bestimmten Zeit, zu seinem
Kriegsknecht macht. Dann beginnt tatsach-
lich so eine Art sozialer Aufstieg.« Hilsch
hélt es sogar fiir denkbar, dass in einem
landlichen Gebiet, wie es Kingdom Come
zeigt, Adelige und Bauern oder Schmiede ei-
nen engeren Kontakt pflegten, als man
glaubt. Dr. Klara Hiibner stimmt dieser Ein-
schatzung zu, hdlt den sozialen Aufstieg ei-
nes Schmiedes in dieser Form allerdings fiir
eher unwahrscheinlich. Kingdom Come fin-
det laut ihr fir dieses Problem trotzdem eine
ganz gute Losung. Denn wie sich spéater

Herrin Stefanie ist die Burgdame von Tannenberg und damit die
vermutlich einflussreichste Frau der Region.
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zeigt, ist Heinrichs Rolle ein klein wenig
komplexer, als man glaubt. Doch um hierauf
im Detail einzugehen, miissen wir einen Teil
der Handlung spoilern. Fiihlt euch gewarnt!

Spoilerwarnung: Der nachfolgende
Abschnitt verrdt Details zur Story!
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Weder Zeitmaschine noch Mittelaltermarkt
Am Ende bleibt ein zwiespaltiger Eindruck,
wenn man sich anschaut, wie historisch ak-
kurat Kingdom Come tatsdchlich ist. Die
meisten von uns kontaktierten Experten wa-
ren sich zumindest darin einig, dass Daniel
Vavra und die Warhorse Studios eine op-
tisch beeindruckend realistische Welt er-
schaffen haben. Hauser, Kleidung, Burgen,
Landschaft — all das sieht bemerkenswert
authentisch aus. Frei von Makeln in der Dar-
stellung ist diese Welt aber nicht. Die Ant-
worten unserer Experten zeigen, dass sich
die Entwickler an vielen Stellen die Arbeit
leicht gemacht haben. Sie haben sich auf
ein landliches Gebiet beschrankt, fiir das
die Quellenlage nicht immer optimal ist, und
das gesellschaftlich weniger Varianz und
Tiefe aufweist als die grofRen Stadte.

Die historische Realitat hatte viel mehr
Spielraum fiir differenzierte Frauenfiguren
oder einen erweiterten Erfahrungshorizont
geboten — und hier nutzen die Entwickler
das historische Potenzial des friithen 15.
Jahrhunderts in keiner Weise. Nichtsdesto-
trotz decken sich viele Aussagen der Ent-
wickler mit denen der Experten. Im darge-
stellten Gebiet rund um Rattay, Skalitz und
Co. gab es keine nennenswerte Anzahl an
Menschen anderer ethnischer Herkunft.
Wenn man Warhorse »Whitewashing« vor-
werfen kann, dann allenfalls bei der Wahl
des Schauplatzes, nicht aber bei der Dar-
stellung desselben. Trotzdem verheddern
sich die Entwickler an manchen Stellen in
historische Widerspriiche, etwa bei der
eventuell von Stereotypen gefdrbten, min-
destens aber vereinfachten Darstellung der
Kumanen. Letztlich liefert uns das Spiel eine
Geschichte in einer mittelalterlichen Welt, =
die an vielen Stellen authentischer wirkt, alsf’
man es von anderen Titeln gewohnt ist. Bei
dieser Wirkung bleibt es aber auch; wer hin-
ter die sorgsam gebauten Kulissen blickt, fin-
det dort wenig historischen Fllstoff.

Und natiirlich ist auch die Geschichte von
Heinrichs Aufstieg eine romantische, die
sich eher in mittelalterlicher Literatur findet
als in der Realitat. Ja, Kingdom Come ist au-
thentischer als ein Mittelaltermarkt. Eine
echte Zeitmaschine ist es aber nicht. %

Im Lauf der Handlung kommt Heinrich dem Lokaladel immer naher. Ob es
solche Kontakte in der Realitat gab?

Die Bibel ist tatsachlich der groBte Bestseller aller Zeiten. 2014 allein wurden 34 Millionen Exemplare verbreitet. 83




