
Genau wie die Realität wird auch unser Spiele-Hobby immer komplexer. Wäre doch super, wenn da mal jemand mit leicht verständ-
lichen Visualisierungen und Diagrammen Durchblick verschaffen könnte. Bitteschön!  Von Markus Schwerdtel und Michael Graf
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129GameStar 02/2018 Für die Venn-Diagramme haben wir uns vom SZ-Magazin und dessen Rubrik »Gefühlte Wahrheit« inspirieren lassen. Danke!


