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Strategie » Action ¢ Adventure/ Rollenspiele ¢ Sport ¢ Simulationen

MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

Flugsimulation - Die zivile Luftfahrt erhdlt erst-
mals Landeerlaubnis auf dem PC.

SOKOBAN

Denkspiel - Erfindet die dee des
Kistenschiebens. Vielen Dank!

SPITFIRE ACE

Flugsimulation - Die erste von vielen
Microprose-Simulationen.

THE ANCIENT ART OF WAR

Strategiespiel - Erstmals Echtzeit-Kémpfe
und Schere-Stein-Papier-Balance.

1982 Microsoft

1984
1984 Spectrum Holobyte

Microprose

ULTIMA

Rollenspiel - Geburtsstunde des klassischen
Rollenspiels. Kampfe in 3D-Dungeons.

LODE RUNNER

Actionspiel - Taktisch angehauchter
Plattform- Vorldufer der Jump&Runs.

ZORK

Textadventure - Nicht das erste Adventure,
trotzdem Griindungsvater fiir das Genre.

1984 Broderbund

GATO

U-Boot-Simulation - Erster Unterwas-
ser-Einsatz auf dem PC.

1984

WIZARDRY

Rollenspiel - Dungeons aus der Ich-Per-
spektive. Erfindet die Party.

1981

MS. PACMAN

Actionspiel - Der legendére Spielhallen-
Hit erobert den PC.

SOLO FLIGHT

Flugsimulation - Unterwegs im zivilen
Postflieger. Realistisch.

1985

BOULDER DASH

Denkspiel - Buddelspiel mit fallenden
Steinen und massig Levels.

Rennspiel - Baller-Raserei aus der Ara
der Draufsicht-Rennspiele.

1984

Sportspiel - Mit den Sommerspielen
kommt Epyx’ Games-Reihe auf den PC.

1985 Epyx

BATTLEZONE

Actionspiel - Technisch bahnbrechend:
3D-Grafik, Ich-Perspektive.

1981 California Pacific
1983

Broderbund 1980 Infocom

. Sega Spectrum Holobyte
1983 Atarisoft Sir-Tech

SEVEN CITIES OF GOLD

Strategiespiel - Bis heute der Inbegriff
des freien Entdeckerspiels.

1984

First Star

Microprose

1983 Atarisoft

SILENT SERVICE
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TETRIS

Denkspiel - Das bekannteste Computerspiel
der Welt. Zieht eine Welle von Klonen nach.

1987 Spectrum Holobyte

PORTS OF CALL

Handelsspiel - Grafische Wirtschaftssi-

1987 Ozark

DEFENDER OF THE CROWN

Strategiespiel - Grafiklastiges Erobe-
rungsspiel mit Actioneinlagen.

1987 Cinemaware

PIPEMANIA

MOON PATROL

Actionspiel - PC-Debiit fiir horizontal
scrollende Ballerspiele.

1983

Atarisoft

COMMANDO
Actionspiel - Einstand des vertikalen
Soldaten-SchieBspiels.

1986 (apcom

DONKEY KONG

Actionspiel - Tritt eine Welle von

Jump&Run-Spielen los.
1983

Atarisoft

RIVER RAID

Actionspiel- PC-Debiit fiir vertikal
scrollende Ballerspiele.

1984 Activision

ARKANOID

Actionspiel - Gelungener Breakout-Klon
mit Extras. Macht siichtig.

1986

Taito

ROGUE
Action-Rollenspiel- Diablo-Vorbild:
Action in Zufallsdungeons

1983 Epyx

THE BARD’S TALE

Rollenspiel - Spielt auch auBerhalb von
Dungeons und bietet kleinere Rétsel.

1985

Interplay

PLANETFALL

Textadventure - Lustiges SciFi-Aben-
teuer mit coolem Roboter-Sidekick.

1983

SPACE QUEST

Grafikadventure - Humor hélt Einzug
in Grafikadventures.

1986

Infocom

Sierra

KING'S QUEST

Grafikadventure - Liutet die Ara der

1984

Grafikadventures ein.

tersport.
1985

Sierra

Mehrspieler-tauglich.

Sportspiel - Perfekt umgesetzter Win-

Epyx

Rennspiel - Action-Rennen in Sportwa-

gen. Straen mit Verkehr.
1987

Sportspiel - Klassischer Golf-Einstand auf dem
PCmit komplexer aber eingéngiger Bedienung.

Accolade

U-Boot-Simulation - Grundstein der
erfolgreichsten U-Boot-Serie.

1985 Microprose

CHUCKYEAGER’S AFT

Flugsimulation - Kampflose Kunstfliige
in 14 realistischen Maschinen.

Electronic Arts

GUNSHIP

Flugsimulation - Heli-Referenz mit
dem Apache-Hubschrauber.

1986

Microprose

ELITE

Weltraumspiel - Urvater des Weltraum-
spiels. Enorme spielerische Freiheit.

1987 Firebird

MARBLE MADNESS
Actionspiel - Beliebte Kugel-Geschick-
lichkeit. Isometrische Grafik.

1986

Rennsimulation - Macht die Formel 1
auf dem PC popular.

1989

mulation mit Schiffen.
1989

1988 Access

Denkspiel - Kniffliges Rohrverlegen.
Wird sofort zum Klassiker.

1989
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Aegis

LEISURE SUIT LARRY

Grafikadventure - (Pixeliger) Sex halt
Einzug in Grafikadventures.

PIRATES!

Actionspiel- Freies Handeln, Forschen
und Kampfen in der Karibik.

1987

Accolade

MIGHT & MAGIC

Rollenspiel - Einsteiger-Alternative zu
Ultima und Wizardry.

1987

M1 TANK PLATOON

Panzer-Simulation - Taktisches
Kommando iiber Panzerstaffeln.

1989

Empire

Electronic Arts

DRAGON’S LAIR

Actionspiel - Erster interaktiver Film:
Cartoon-Reaktionstest.

1989

SENTINEL

Strategiespiel - Echtzeit-Knobeln in 3D-
Welten. Surreale Atmosphare.

1989

1987

Flugsimulation - Action-Einstand der
Serie um den Kampfjet F-16.
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Sierra

Microprose

New World Computing Microprose

Rennspiel - 3D-Stuntrennen mit flottem
Tempo dank zuschaltbarem Turbo.

1989

Sportspiel - Genre-definierendes
Action-FuBballspiel.

1989

MECHWARRIOR

Actionspiel - Packende Kampfe in 3D-
Terrain, aufriistbare Mechs.

1987

Spectrum Holobyte

MANIAC MANSION

Grafikadventure - Erstes Adventure mit

Microplay

Firebird Sullivan Bluth

Microprose

RAILROAD TYCOON

Aufbauspiel - Verkehrsmanagement- ]

POOL OF RADIANCE DUNGEON MASTER

F-15 STRIKE EAGLE 2

. Verb-Steuerung. Mehrere Charaktere.

ot Aubad Fementen 1989 Activision Rollenspiel - Auftakt zur Serie der 1988 Lucasfilm Games Rollenspiel - Die Zeit tickt: Echtzeit- RED STORM RISING Flugsimulation - Action-Jagdflugspiel,

1990 ; Mi @ AD&D-Spiele. Taktikkampfe. Erforschung eines Kerkers. :l-Bloo:-SLmul:ation « U-Boot-Krieg mit reiBt auch Einsteiger mit.

icroprose ortlaufender Kampagne. .
i . ‘ 1939 1989 FuBballmanager - Macht Managerspie- - s 1939 Microprose
-~ ) GOLDEN AXE ’ I~ 1 EYE OF THE BEHOLDER le zuganglich und schlagartig popular.
COMMAND HQ Priigelspiel - Gelungene Arcade-Umset- 5 e Roll;nspiel -’;ra?sch cpilentekopie 120 ScltwireZ000
i von Dungeon Master.

Strategiespiel - Multiplayer-taugliche LEMMINGS 2ung. Mehrspieler-Modus. PRINCE OF PERSIA . . INDIANA JONES 4 Sportspiel - Fiihrt die Drei-Klick- Steue-
Echtzeit-Duelle. SIMCITY 1990

Westwood

Denkspiel - Knuddel-Denkspiel stiirzt
Spieler in Lemmings-Manie.

WING COMMANDER
Sega

Weltraumspiel - Erfindet die Space
Opera. Start des Weltraum-Booms.

1990

Jump&Run - Vorbild fiir moderne Action-
Adventures. Butterweiche Animationen.

1990 Broderbund

. rung in Golfspielen ein.
1990

Grafikadventure - Mehrere Ldsungswe-
1990 Microplay

ge, Film-Inszenierung.

% % d 1992 Lucashrts
» . i
L o .
§ous {

ULTIMA?

Rollenspiel - Riesen-Epos in zwei Teilen,
famose Iso-Grafik. 04 °

Aufbauspiel - Begriindet das Genre der
Aufbauspiele. Stadt-Simulation in Echtzeit.

Sportspiel - Die Golf-Simulation gilt als
schonstes Spiel ihrer Zeit.

1992

Flectronic Arts
1991

Psygnosis

Rennspiel - Altmeister Geoff Crammond lie-
fert sein Magnum Opus.

1992

1990 Maxis

Access Origin

ALONE IN THE DARK

Action-Adventure - Grusel-Abenteuer,
spielt mit den Perspektiven.

1992

CAESAR
Aufbauspiel - Komplexe Stédtebausi-
mulation mit antikem Szenario.
1992 Impressions Games

CIVILIZATION

Globalstrategie - Epochales Meister-
werk: Weltgeschichte rundenbasiert.

1991

Microprose

WOLFENSTEIN 3D

Ego-Shooter - Shooter-Vorlaufer. In
Deutschland verboten.

1992

.

FALCON 3.0

Flugsimulation - Erstmals halbdynami-

Sportspiel - Unbeschwerter Zweispieler-
FuBball. Kurz Referenz.

SECRET OF MONKEY ISLAND

Infogrames

Microprose

id Software

Grafikadventure - Meilenstein des Spiele-

. 1992 Sensible Software sche Kampagnen. Sehr realistisch.
MAD TV Humors. Geniale Musik. 1992 Origin o Rollenspiel - Unikum: Teil 4 und 5 ver- 1991 Spectrum Holobyte
ot schmelzen zur Mega-Welt.
Aufbauspie - Prottyp der assschen THE INCREDIBLE MACHINE = RS : ’ , RED BARON
Klamauk-Wirtschaftssimulation. i ; ; REBEL ASSAULT be O %22 New Hord Grputing ¥
1997 [ E_gr%ks::le!.GenllalerPhy§|l;]—Baukasten, DIE SIEDLER T i 2 . T 0 e, 4 . : . Flugsimulation - Nahkampf-Luft-
o giopet seen et Aufbauspil- ympathische Aub Schachen, C0-RON-Kaufgrund. ULTIMA UNDERWORLD P A A ¢ FuBballmanager.- Vel Teamptionn, sclacten mit WK1-Mascinen. SECRET WEAPONS OF THE L.
1993 Dynamix ufbauspiel - ympathische Aufbau- A grund. = . = WIZARDRY 7 » . s @, " Motivations-Ansprachen. 1990 D .
Revolution aus Deutschland, Lucashrs Rollenspiel - Perspektivwechsel fiir Rol- b 7 . ynamix

Flugsimulation - Hohepunkt der Flugserie
von Genre-Profi Larry Holland.

1991

MASTER OF ORION

Globalstrategie - Versetzt rundenwei-
ses Taktieren ins All.

1993

1904 lenspiele. Echtes 3D lange vor Doom.

1992

Ascaron
Blue Byte

Rollenspiel - Komplexer Hohepunkt der
Runden-Rollenspiele.

1992

SYNDICATE

Strategiespiel - Diistere Echtzeit-Ein-
sitze mit Agenten-Aufriistung.

1993

SYSTEM SHOCK

Shooter-Rollenspiel - Brillantes Szena-
rio. Mega-Gegner Shodan.

DUNE 2

Echtzeit-Strategie - Begriindet das
Echtzeit-Strategie-Genre.

1993

Origin

Sportspiel - Start der Eishockey-Serie.
Mittendrin-Gefiihl. .

1993 ' ACES OF THE PACIFIC

Flugsimulation - Protzt mit Masse:
Flugzeuge, Einsétze, Realismus.

1992

Lucasfilm

COMANCHE

Flugsimulation - Hubschrauber-Action
mit wegweisender Voxel-Grafik.

1992

. Flectronic Arts
1993 Microprose Bulfiog 1994 Looking Glass

TRANSPORT TYCOON

Aufbauspiel - Bis heute der Standard
o \ bei Verkehrssimulationen.

1994

Westwood

Novalogic

PANZER GENERAL

Rundenstrategie - Bringt Hardcore-Mi-
litdr-Taktik erfolgreich in die 90er.

1994 SS1

Dynamix

UFO: ENEMY UNKNOWN

Rundenstrategie - Verbindet Global-
Management mit Taktikkampf.

1994

Rollenspiel - Westwoods zweite Rollen-
spiel-Serie. Edelgrafik.

1993

Microprose

DAY OF THE TENTACLE

Grafikadventure - Zeitreise-Abenteuer.
Ienit der Grafikadventures. =

1993

DESCENT

3D-Action - Stellt die 3D-Grafik auf den
Kopf. Vollige Flugfreiheit.

1995

.

Ego-Shooter - Urvater der Ego-Shooter.
Durchbruch fiir die 3D-Grafik.

1993

STRIKE COMMANDER

Flugsimulation - Mischt Actionspiel
und Simulation mit Story.

1993

FuBballmanager - Aktuelle Partie erst-
mals in Echtzeit berechnet.

| A 1994

Microprose id Software
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Interplay Lucashrts Software 2000

Weltraumspiel - Neuer Standard fiir
Profi-Weltraumschlachten.

Origin

THEME PARK

WORMS DUKE NUKEM 3D

y 1993 LucasArts
i THE 7TH GUEST 4 e > ® = Rollenspiel - Auftakt zur Elder-Scrolls-

Aufbat!sgiel . FUh." die »Theme«-Serien Echtzeit-Strategie - Erfindet die Einheiten-Up- A@ion-Styategie . KIasﬁsches Artille- E.go-ShPot.el . Humor.und Echtwelt- De- Render-Adventure - Wegbereiter fiir 0 © Serie. 3D-Grafik. R.engier-Adveqtul-e . Gepre—Revqution: Rennspiel - Actionrennen aus der Vogel- PRIVATEER ACES OF THE DEEP

und Freizeitparks ein. grades. rieduell mit knuffigen Wiirmern. sign, méchtige 3D-Engine. Myst, fir die CD und fir Videos R 1993 Bethesda Die Ara der Logikspiele bricht an. perspektive. Mehrspieler-Hit. Wit el=BildhiteeherEl

. ' " . eltraumspiel - Bildhiibscher Elite- = =
1994 Bullfrog 1994 Blizard 1995 Team 17 1996 3D Realms 1993 Trilobyte 0 1994 (yan 1994 Codemasters Klon. GroBe Handlungsfreiheit. U-Boot-Simulation - Grafik- und
.., . soundstark. Planungsphasen.
e HEROES OF MIGHT & MAGIC g A R o 1993 Origin

QUAKE

Ego-Shooter - Erstmals »echtes« 3D in
einem Shooter, genialer Soundtrack.

1996

TOMB RAIDER

Action-Adventure - Neuanfang in 3D fiir
das Jump&Run-Genre. Lara wird zur Ikone.

1996

E Rundenstrategie - Aufbau-Taktik-Mix im
Fantasy-Szenario mit Fabelwesen.

JAGGED ALLIANCE

Rundenstrategie - Ausriistungssystem.
Sprechende Soldner.

1995

FALLOUT ULTIMA ONLINE = i

Online-Rollenspiel - Der groe kommer-
zielle Durchbruch fiir Online-Rollenspiele.

1997

Action-Rollenspiel - Setzt das Hack-Prin-
zip der Zufallslevels in superbe Grafik.

1996 Blizzard

Sportpiel - Anpfiff fiir die populdrste FuBball-
serie. Isometrische Draufsicht-Grafik.
1994

1995 New World Computing

les Charaktersystem.
1997

WING COMMANDER 3

Weltraumspiel - Die Space Opera wird zum
interaktiven Kinofilm mit Schauspielern.

1994

id Software Core Design

Sirtech

Origin Flectronic Arts

COMMAND & CONQUER

Echtzeit-Strategie - Lost den Echtzeit-Boom
aus. Eindrucksvolle Videos mit Schauspielern.

1995

APACHE
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HALF-LIFE

Ego-Shooter - Beweist, dass Shooter
Story haben kannen. Perfekt inszeniert.

1998

Flugsimulation - Hubschrauber-Action Origin

mit dynamischen Missionen.
1995

DUNGEON KEEPER

Aufbauspiel - Molyneux’ Meisterstiick:
als Basewicht Helden austricksen.
1997

Actionspiel - Debiit der Erfolgsserie, da-
mals noch aus der Vogelperspektive.
1997 DMA Design/Rockstar North

Grafikadventure - Letzter kommerzieller
Adventure-Megahit.

1998

Rollenspiel - Japanischer Stil am PC:
1 episch, tiefgriindig, storylastig.
1998

Digital Integration

Westwood

Valve LucasArts

Bullfrog

Rennspiel - Hochgeschwindigkeitsren-

SILENT HUNTER

U-Boot-Simulation - Ernsthafte Kon-
kurrenz fiir Silent Service.

nen mit Gleitern und cooler Musik.
1995

Square

ol 344 & DARKPROJCT
AGE OF EMPIRES RAINBOW SIX l"‘ "~z Ego-Shooter - Der erste Schleich- Shoo-

4§ ter. Setzt viel Taktik voraus.
Taktik-Shooter - Erster Taktik- Shooter ‘ \ D) 1998
mit Teams und Planung. A

1998

Psygnosis

FLIGHT UNLIMITED

Flugsimulation - Zivile Flugzeuge iiber
hochdetailliertem Gelande.

1997

1996 Sl

ANNO 1602

Aufbauspiel - Wirtschafts-Strategie, in
Deutschland erfolgreich.

1998

Echtzeit-Strategie - Megahit im histo-
rischen Szenario mit Epochenwechseln.

1997

STARCRAFT

Echtzeit-Strategie - Lost beispiellosen
Multiplayer-Strategie-Boom aus.

1998

Rennspiel - Unkomplizierte Sportwagen-
Raserei mit Edelgrafik. Verfolgungsrennen.

1995

Rollenspiel - A
Rollenspiel-Flaute.
o - \

Red Storm B ) 1998

COUNTER-STRIKE
Multiplayer-Shooter - Macht Online-
Action zum Massenphénomen.
1999

Looking Glas
Ensemble

ULTIMA 9: ASCENSION

Rollenspiel - Erstes und letztes Ultima
in 3D. Episch, aber fehlerhaft.

1999

Electronic Arts

Looking Glas
Sunflowers

Blizzard

Rennsimulation - Realitatsnahe
Rennen mit Unterhaltungswert.

1998

COMMANDOS

Echtzeit-Taktik - Verbindet Taktik und
Echtzeit zu Nervenproben.

1998

Ego-Shooter - Clevere Gegner statt
Kanonenfutter. Machtige Engine.

1998

Origin

LONGBOW 2

Flugsimulation - Dynamische Kampag-
ne. Komplexes Flugmodell.

1997

Codemasters
Rennsimulation - Neuer MaBstab fiir
realitdtsnahe F1-Simulationen.

1997

HOMEWORLD

Echtzeit-Strategie - Komplexe Raum-
schlachten in einem echten 3D-All.

1999

Epic Games

QUAKE 3 ARENA

Ego-Shooter - id wechselt ins Mehrspie-
ler-Lager. Temporeich.

AGE OF EMPIRES 2 (S-Team

Echtzeit-Strategie - Historisch inspi-
riert mit Upgrades und Taktik.
1999

Pyro

Online-Rollenspiel - Verschmilzt eine Ubisoft

Online-Welt mit 3D-Grafik.

Flectronic Arts

PLANESCAPE TORMENT

Rollenspiel - Dialoglastige, fabelhaft er-
zahlte Handlung.

1999

OUTCAST

3D-Action - Mutiges Experiment: Gewal-
tige Welt in Voxelgrafik.

1999

Relic Entertainment

UNREAL TOURNAMENT

Multiplayer-Shooter - Schickt Bots mit
exzellenter Kl ins Rennen.

1999

Ensemble

1999

id Software et

Rennsimulation - Legenddr anspruchs-
volle Oldie-Rennen.

1998

ROLLERCOASTER TYCOON

Aufbauspiel - Sensationell erfolgreicher
Freizeitpark-Baukasten.

1999

FALCON 4.0

Flugsimulation - Glanzstiick der mo-
dernen Kampfflieger-Sims.

Interplay Papyrus

Rennspiel - GroBstadt-Raserei mit

. ST R Epic Games Infogrames

METAL GEAR SOLID

3D-Action - Konsolenumsetzung des in-
novativen Schleichspiels.

2000

EUROPA UNIVERSALIS

Globalstrategie - Schlachten und Dip-
lomatie im Europa der Neuzeit.

2000

Action und Gangster-Story.
1999

Sportspiel - Auf Konsole bereits erfolgreiche
Fun-Sportspiele halten auf dem PC Einzug.

2000

DIE SIMS

Strategiespiel - Gewaltfreier Familien-
Geniestreich und Frauen-Magnet.

2000

Reflections

Microprose

1998 Microprose

Neversoft
3D-Action - Atmospharische GTA-Adap-

tion im Mafia-Milieu.
2002

DIABLO 2

Action-Rollenspiel - Gewaltiger Wie-
derspielwert. Battlenet-Boom.

2000

Paradox Entertainment

Shooter-Rollenspiel - Ballern oder
Denken? Spielerische Freiheit.

2000

Konami

Maxis

BALDUR’S GATE 2

Rollenspiel - Erfolgreiches Mega-Epos,
komplex und detailreich.

2000

GOTHIC

Rollenspiel - Erfrischend raubeiniges
Fantasy-Abenteuer aus Deutschland.

Hllusion Softworks

SHOGUN: TOTAL WAR
Echtzeit-Strategie - Setzt auf Riesen-
\ STRONGHOLD schlachten plus Strategiekarte.

Echtzeit-Strategie - Mischt Echtzeit- 2001

lon Storm

Blizzard

IL-2 STURMOVIK

Flugsimulation - Weltkriegs-Missionen
mit authentischem Modell.

2001

Rennspiel - Zahlreiche Rennvarianten.
Kampagne mit Handlung.

2002

OPERATION FLASHPOINT

Taktik-Shooter - Verschiedene Klassen.
Handlung in Spielgrafik.

Bioware 2001 Piranha Bytes

3D-Action - Comic-Erzahlweise. Fiihrt
die Zeitlupe (Bullet Time) ein.

Codemasters
(reative Assembly

BATTLEFIELD 1942

Maddox Games

2 Schlachten und Aufbauspel. 2001 Bohemia 2001 Remed, Multiplayer-Shooter - Online-Team- DARK AGE OF CAMELOT MORROWIND
4 Firefly 4 spiel mit Flaggen-Eroberung. Online-Rollenspiel - Dreigeteilte Spiel- 5 - 5
! welt. Starke Spielerbindung. Rollenspiel - Schier grenzenlose Frei-
/ / 2002 Digital lllusions i : ) heit. Riesiges Land. EVE ONLINE
b\ \ WARCRAFT 3 MEDAL OF HONOR 201 Qg 2002 Bethesda Online-Rollenspiel - GroR angelegtes
/ ‘-\Q‘ C&C GENERALE Echtzeit-Strategie - Setzt MaBstabe Ego-Shooter - Beginin der Ara derWelt- 3D-Action - Trendsetter fiir 3D-Gangster- INEA Bl Lt :norst(sa?]:e{;ﬂlinirsfezgle:rasentanon, Trai-
i =1 N Echtzeit-Strategie - Moderne Kriegs: IR ot Actonund eneffene,vieettge Spevet FAHRENHEIT = — v "~
. ) ) g Electronic Art; 2002 Flectronic Arts
SPELLFORCE fiihrung in sehenswertem 3D. 2002 Lo 2002 Rockstar

KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC

Rollenspiel - Filmreife Charakterentwicklung, Ac-
tion-Kampfe, massig Star-Wars-Atmosphare.
2003

Echtzeit-Strategie - Rollenspiel-Ele-
mente, vielseitige Missionen.

2003

Action-Adventure - Innovative, film-
20 hafte Erzahlweise.

2005

Flectronic Arts

SACRED

Action-Rollenspiel - Wiirdiger Diablo-
Konkurrent aus Deutschland.

Phenomic

FREELANCER

Weltraumspiel - Wiirdige Verbindung
von Action und Freiheit.

Quantic Dream

Bioware
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Management-Simulation - Genre-Spe-
zialist Gerald Kohler liefert einen Hit.

SCHLACHT UM MITTELERDE

Echtzeit-Strategie - Filmische Inszenie-

CALL OF DUTY 2004

GOTHIC3

Ego-Shooter - Erzeugt bekl d EA Sports 2003 Digital Anvil
go-Shooter - Erzeugt beklemmende R
- MED' EVAL 2: TOTAL WAR rung der Fantasy-Gefechte. = Schlachtfeld-Atmosphare. Rollenspiel - Zum Release total ver- VAM PIRE'BLOOLI NES GUILD WARS - ’W

Echtzeit-Strategie - Fiir viele Strategen 2004 HEGILIIdS b, 2003 Infinity Ward buggt, trotzdem Liebling der Spieler. ::: I:;?LI;EI,ZI,)IG(:,:; bl 7 %

der Hohepunkt der Total-War-Reihe. SPLINTER CELL .

Ego-Shooter - Gewaltiger Grafiksprung,
vor allem bei Gesichtern.

2004

2006 Piranha Bytes Online-Rollenspiel - Spielerkampfe.

Keine Monatsgebiihr.
2005

2006

Creative Assembly

Sportspiel - Erstmals ernsthafte Konkur-
renz fiir EAs Fifa-Serie. Hochrealistisch.

Rennspiel - Trendsetter fiir Tuning-
Raser. Coolness-Faktor.

2003

3D-Action - Agenten-Schleichspiel. Um-
fangreiche Ausriistung.

Troika

COMMAND & CONQUER 3

Echtzeit-Strategie - Behutsame Fort-
fiihrung der Erfolgsreihe.
2007

Arenanet Konami Flectronic Arts

2003 Ubisoft

Ego-Shooter - Grafikwunder mit cleve-
ren KI-Gegnern und Tropen-Setting.

2004 (rytek

PORTAL
SPORE

Genre - Will Wrights Gen-Baukasten ist
cool, nervt aber mit DRM-MaBnahmen.

DAS SCHWARZE AUGE: DRAKENSANG

Rollenspiel - Regeltreues Rollenspiel mit komplexen Run-
denkampfen und packender Geschichte.
2008

3D-Ratsel - Knackige Ratsel, cooles Sze-
nario, ohrwurmiger Titelsong.

Online-Rollenspiel - Macht Online-Rol-
FA Los Angeles

lenspiele zum Massenphanomen.

2007 2005

Valve

BIOSHOCK

Action-Rollenspiel - Bedriickende Un-
terwasser-Action mit Philosophie-Bonus.

2007

Blizzard Rennspiel - Innovative Mischung aus
Online-Rollen- und Rennspiel.

2007 Eden Games

Radon Labs

2008 _ TEAM FORTRESS 2

Team-Shooter - Von der erfolgreichen
Quake-Mod zum eigenstandigen Spiel.

MOUNT & BLADE

Action-Adventure - Realistische Mittel-
alter-Simulation, geniale Schlachten.

2008

O O O N

MASS EFFECT

Rollenspiel - Epische SciFi-Story als Be-
ginn einer erfolgreichen Trilogie.

2007

THE WITCHER

Action-Rollenspiel - Geralts erstes
Abenteuer, Startschuss der Erfolgsreihe.
2007 (D Projekt RED

ASSASSIN’S CREED

Action-Adventure - Das damald mutige
Konzept startet eine erfolgreiche Serie.

2008 Ubisoft Montreal

Irrational Games STALKER

Sympathischer Stunt-Flitzer
ichtigem Baukasten.

Ego-Shooter - Exzellente Action im
trostlosen Tschernobyl-Setting.

2007 Valve

LANDWIRTSCHAFTS-SIMULATOR

Alltags-Simulation - Trecker und Mahdrescher star-
ten einen neuen Simulations-Trend.
2008

TaleWorlds Entertainment

Bioware Nadeo

2007 GSC Gameworld

COD: MODERN WARFARE

Ego-Shooter - Klasse Action mit um-
strittenem Hubschrauber-Level.

2008 Infinity Ward

BATMAN: ARKHAM ASYLUM

Action-Adventure - Clevere Mischung aus
Action und Detektiv-Ratseln.

Giants Software

DRAGON AGE

Action-Rollenspiel - Bioware startet
endlich eine neue Fantasy-Reihe.

2009

RISEN

Action-Rollenspiel - Die Gothic-Macher
mit neuem Szenario und alten Tugenden.

2009 Piranha Bytes

ANNO 1404

Aufbauspiel - Liebevoll und detailliert,
dervielleicht beste Serienteil.

2009

CRYSIS

Ego-Shooter - Technisch anspruchsvoll,
dient jahrelang als PC-Priifstein.
2008

Aufbau-Adventure - Markus »Notch«
Persson baut im Alleingang einen Hit.

2009

FALLOUT 3

Action-Rollenspiel - Ubertrégt die Be-
thesda-Formel in die Endzeit.

2008

Rennsimulation - Hochgradig realisti-
sche GT-Rennen fiir Genre-Profis.

2004

LEAGUE OF LEGENDS

MOBA - Bis heute unglaublich erfolgrei-
che Multiplayer-Arena.

2009 Rocksteady Bioware

Mojang

Simbin
Related Designs Crytek

Bethesda

BORDERLANDS

Action-Rollenspiel - Stilicherer L LA 223
2009 Riot Games / ction-Rollenspiel - Slsicherer Loot- Action-Rollenspiel - Der Hahepunkt )
c|V| |_|ZA'|'|0N 5 ASSASS'N S (REED 2 BATTLEFIELD 3 Shooter mit coolem Endzeit-Szenario. ﬂ der IET:er—gcrzﬁss?I:;he g:s h(:euetzl:n it Rennspiel - Das erste F1, nachdem die Geschicklichkeitsspiel - Mit dem Mo- WORLD OF TAN KS
Rundenstrategie - Logische Fortset- Action-Adventure - Als Ezio Aditore 2009 Gearbox DRAGON AGE 2 - ' Lizenz lange brach liegt. Zum Gliick qut! torrad gefiihlvoll iiber Hindernisse. Simulation - Die Free2Play-Panzerge-
DIE SIEDLER 7 zung von Sid Meiers Erfolgsserie. durchs Italien der Rennaissance. Team-Shooter - Hiibsche Ballerei dank DAYZ - - [ | .\ 2010 Codemasters 2012 Redlynx fechte sind unglaublich erfolgreich.
i 2010 Firaxs 2070 UbisoftMontreal [N Frostite-Engine, tatisch icht ohne. LI SR -~y P 2010 Wargani
Aufbauspiel - Riickbesinnung auf Waren P E Survival - Operation Flashpoint mit ARK: SURVIVAL EVOLVED Fokus (=simplere Kampfe) irritiert Fans. THE BINDING OF ISAAC | i alyaning
und Wirtschaft tut der Serie gut. Zombies. Vorsicht vor anderen Spielern! * 2011 Bioware Lﬁ. i,
2010 Blue Byte STARCRAFT 2 /

Survial - Uberleben in einer prahistori-
schen Welt. Achtung, Dinosaurier!.

FAR CRY 3 2015 Studio Wildcard 2011 Edmund McMillen
b
Ego-Shooter - Die umstrittene Ubisoft-

FormelTimeetc) in Reinkulu WOLFENSTEIN: NEW ORDER RAINBOW SIX: SIEGE DIABLO 3 DARK SOULS

2013 Ubisoft Montreal Ego-Shooter - Erfrischende Riickkehr zum 0ld- Taktik-Shooter - Vorbildlich gepflegter Action-Rollenspiel - Blizzard erfindet
school-Shooter-Gameplay friiher 3D-Tage. Multiplayer-Titel, extrem taktisch. das Rad nicht neu, aber macht es runder.

2014 2015 Ubisoft Montreal 2012 Blizzard

2012

Actin-Rollenspiel - Verstdrende Kind-
heits-Aufarbeitung, klasse Spiel.

Bohemia Interactive

Echtzeit-Strategie - Die Verdffentli-
chung als Trilogie ist anfangs umstritten.

Blizzard

FTL

Weltraumspiel - Ebenso motivierendes
wie frustrierendes Raumschiff-Roguelike.

2012

Rennspiel - Von der Community finan-
zierter Realismus-Racer fiir Profis.

Sportspiel - Simpel-FuBball mit Autos,
ein Multiplayer-Uberraschungshit.

2015

XCOM: ENEMY UNKNOWN

Rundenstrategie - Komplexe, mitunter
ziemlich schwierige Alien-Abwehr.

2012

PAYDAY 2

Team-Shooter - Packende Raubiiberfal-
le, am besten mit menschlichen Spielern.

2013 Overkill Software

Psyonix 2015 Slightty Mad Studios

Subset Games

Firaxis

Action-Rollenspiel - Extrem schwer,
begriindet das Genre der »Soulslikes«.

Rennspiel - Genau richtig realistische,
extrem motivierende Schlamm-Raserei.
2015 Codemasters

ELITE: DANGEROUS

Weltraumspiel - Elite-Erfinder David
Braben finanziert sein Spiel mit Fans.

2014

2012 From Software

DOTA2

MOBA - Der Vorganger war »nur« eine
Warcraft-3-Mod, jetzt ein eigenes Spiel.
2013 Valve

BANISHED

Aufbauspiel - Knffliges Mittelalter-Sim-
City von einem einzelnen Entwickler.

2015

GTAS

3D-Action - Drei Hauptcharaktere, an-
haltend erfolgreicher Online-Modus.

2015 Rockstar North

LIFE IS STRANGE

Adventure - Klasse Abenteuer mit erns-
ten Themen und Zeitreise-Mechanik.

2015 Dontnod Entertainment

THE WITCHER 3

Action-Rollenspiel - Tolles Abenteuer
mit zwei noch besseren Addons.

2015 (D Projekt RED

THE WALKING DEAD: STAFFEL 1
Adventure - Gelungene Umsetzung der Comic-
Vorlage. Wenig Spiel, dafiir viel Geschichte.

2012 Telltale Games

Sammelkartenspiel - T(G aus dem
Warcraft-Universum in Blizzard-Qualitt.

2014 Blizzard

PATH OF EXILE

Action-Rollenspiel - Geniales F2P-Rol-
lenspiel aus Neuseeland.

2013

Frontier Developments

Shining Rock

KERBAL SPACE PROGRAM

Aufbauspiel - Mit der selbstgebauten Ra-

Grinding Gear Games

CITIES SKYLINES STELLARIS

Aufbauspiel - Finnische Indies liefern
das bessere Sim City.

2015

Colossal Order

Globalstrategie - Hochkomplexe Welt-
raum-Strategie fiir SciFi-Fans.

TOTAL WAR: WARHAMMER

Echtzeit-Strategie - Endlich kommt zu-

sammen, was zusammen gehort.

OVERWATCH

Team-Shooter - Abwechslungsreiche

PLAYERUNKNOWN'S BATTL&EGhOUNDS

PILLARS OF ETERNITY

Rollenspiel - Klassische Iso-Perspektive,

STARDEW VALLEY

Rollenspiel - Bedient sich frech bei Har-

Sportspiel - Zum ersten Mal in der Serie

kete ins All. Knifflig, aber motivierend.
2015 Squad

2006 Survival - Phanomenal erfolgreicher Vertreter des Battle-Roya-

le-Spielprinzips: Nur ein Spieler kann iiberleben.

Helden kdmpfen auf bunten Karten.
Blizzard

Rennspiel - Riesige Spielwelt, spektaku-
lére Optik, massenhaft Fahrzeuge.
2016

Paradox

2016

finanziert mit 4 Mio. Kickstarter-Dollars.
2015

vest Moon, ist aber noch knuffiger.
2016

( Assembly gibt's Frauenmannschafften.
reative Assembly

2015

2016

Obsidian Entertainment Concerned Ape

FEA Sports

2017

Bluehole Playground Games

STAR CITIZEN

Weltraumspiel - Chris Roberts Traum in
Endlos-Entwicklung. Wird es je fertig?

20XX

Cloud Imperium Games
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