Layout-Evolution

ES HEFTES NEUE KLEIDE

Wenn es gut ist, fallt es gar nicht auf: Das Layout eines Heftes macht Informationen erfassbar,

bestimmt den Lesefluss und erzeugt im Idealfall sogar gute Laune. In den letzten 20 Jahren haben

wir die Gestaltung unseres Magazins (und natiirlich) unserer Website unzahlige Male dezent getunt oder
sogar komplett iiberarbeitet. Wir erinnern an die groiten Anderungen. von sigrun rib und Markus Schwerdtel

Ein harter Schnitt -

Listen zwischen Kisten

Da mal andere Farben, hier eine
Schriftart gedndert, dort eine Unter-
legung hinzugefiigt — die meisten
Layout-Anderungen sind eher subtil
und fallen vielen Lesern nicht be-
wusst auf, wenn man nicht explizit
darauf hinweist. Erst wenn man zum
Beispiel Artikel aus den ersten zehn
GameStar-Jahren direkt nebenei-
nander legt wird deutlich, wie sehr
sich das Aussehen des Heftes ge-
wandelt hat. Uniibersehbar ist der
Schnitt, den wir mit der Ausgabe
10/2004 hinlegen, hier schon zu se-
hen an der Vorschau zu Deus Ex:
Human Revolution. Neben neuen
Elementen wie den Starken und
Schwdéchen fallt die neue Optik auf.
Die Artikel werden dunkler und fla-
chiger und sollen dadurch »erwach-
sener« wirken.

Auch in Previews listen

wir Ubersichtlich auf,

was das Spiel kann und

was die Entwickler noch

verbessern miissen. SchieBen, schlei-
chen, knobeln, ETRRCHt
reden: Mit bio-
mechanischen
Implantaten
gehort lhnen die
Zukunft.

10/2010

Wir werden mutig und
modern und stellen
Bilder in Artworks, die

wir obendrein noch
mehrfach beschriften.

104  MaRgeblich fiirs Layout war auch die Anderung der Bildformate: von 4:3 zu 16:9.

PREVIEW

Human Revolution

Unter der Headline plat-
zieren wir die Angaben,
die vorher liber dem
Fazitkasten am Ende
des Artikels standen.

Neue Portraitfotos in
Schwarz-WeiR sollen
dem Heft einen edleren
und seridseren Look
verleihen.

Ganz oben auf
derWunschliste

Rolar
US|

Nicht alle Neuauflagen funktionieren, das kennen
wir aus dem Kino: Fiir jeden Batman Begins und
jeden Star Trek gibt es einen Rosaroten Panther
und einen Starsky & Hutch. Von daher it s kein
Waunder, dass viele Fans eine Fortfiihrung des PC-
Klassikers Deus Ex eher skeptisch sehen.
Doch nach allem, was ich in Montreal gesehen
und gehort habe, bin ich schwer beruhigt und
schwer gespannt: Nur zu gerne wiirde ich selbst
schon jetzt in die nahe Zukunft reisen, um
Adam Jensen bei der Aufklarung der globalen
Verschwdrung zu helfen. Mégen Puristen spie-
lerische Anderungen wie die sich automatisch
regenerierende Lebensenergie kritisieren - die
iedli les Origi die
wirklich iberall méglich sind, gibt es nach wie
vor. Damit steht das neue Deus Ex ganz oben auf

meiner
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Wir bei GameStar merken schon ziemlich friih, dass sich dieses Internet vermutlich doch irgendwann durchsetzen wird. Deshalb gibt es
schon kurz nach dem Start des Heftes auch eine Website, auch wenn die auBer einer Teamvorstellung, dem Forum und ein paar anderen In-
halten wenig bietet. Doch schon Anfang 2000 steht eine »richtige« Website, mit News, Tipps und Umfragen. In der Magazin-Rubrik gibt’s
sporadisch Artikel aus dem Heft. Redaktionsveteranen erinnern sich noch an die obligatorische Frage des damaligen Webmasters Frank
Maier: »Welchen Artikel stellen wir denn diese Woche online?« Beim Relaunch 2004 (das Bild stammt aus der Konzeptionsphase) passiert
ganz viel auf einmal: Das Website-Layout ndhert sich dem des Hefts an, GameStar Premium (heute GameStar Plus) wird prominenter darge-
stellt. Richtig hell wird es 2008 auf der Website, mit viel Weiflache und abgerundeten Ecken geben wir der Seite einen freundlichen Look.
Etwas tberladen wirken aus heutiger Sicht die Navigationsleisten oben. Beim Wechsel zur aktuellen www.gamestar.de werden die deutlich
entschlackt und durch Aufklappmendiis ersetzt. Und aktuell? Stiick fiir Stiick stellen wir die Seite auf mobiltaugliches Layout um. Artikel und
Videos lassen sich schon jetzt prima unterwegs betrachten, bald ist auch die Startseite dran.
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Das Editorial

»Wir haben ein tolles Team, das wollen wir auch zei-
genl« Das diirfte der Gedanke hinter der Idee gewesen
sein, Fotos der Redaktion im Editorial abzubilden. An-
fangs passiert das mit (aus heutiger Sicht etwas unbe-
holfenen) Montagen von Verbrecherfotos auf Spielefi-
guren oder sogar Autos. Wir treiben das Konzept noch
weiter und installieren tiber viele Jahre Ganzkérper-
Fotos der Redakteure in Spielelandschaften. Blod nur,
dass wir uns dafiir in vielen peinlichen Posen ablich-
ten lassen miissen — die dlteren Kollegen erinnern
sich lebhaft an durchkicherte Foto-Sessions. Noch
spater gehen wir zum klassischen Klassenfoto iiber,
das zwar jeden Monat wieder einigen Organisations-
aufwand bedeutet (»Wann sind wir eigentlich mal
komplett im Biiro?«), dafiir aber natirlich das ganze
Team zeigt. Aktuell verzichten wir im Editorial auf
Teamfotos, die sind schlieBlich auf der nicht umsonst
so getauften Teamseite viel besser aufgehoben. Und
selbst dort benutzen wir in letzter Zeit immer ofter kei-
ne klassischen Gruppenbilder mehr, sondern fotogra-
fieren lieber Szenen aus dem Redaktionsalltag, etwa
bei der Mittagspause oder bei Drehvorbereitungen.
SchlieBlich erfiillen diese Fotos am besten, was wir
mit den Bildern eigentlich beabsichtigen: Wir wollen
zeigen, wer wir sind und wie wir arbeiten.

Special: 20 Jahre GameStar
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Sigruns Horrorartikel waren immer die frithen Editorials, fiir die sie zig Spielefiguren freistellen musste.
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Wenn die Wertungssonne aufgeht - el &

GameStar ist ein Testmagazin, da ist ein informativer, klarer, leicht verstandlicher Kasten am Ende eines Artikels wichtig, der alles noch ein-
mal zusammenfasst und verdichtet. Zu Beginn 1997 ist alles noch einfach: Genre, ein paar Daten, Hardware-Empfehlungen, fiinf Kategorien,
»Wertungssonne« und gut. 2000 wird es etwas komplizierter, denn da halten die vielen unterschiedlichen 3D-Karten Einzug in den Wertungs-
kasten (bei uns kurz WK genannt). Anfang der 2000er-Jahre beginnt ein kleines WK-Wettriisten mit den Mitbewerbern der PC-Games, die sich
immer wieder Neuerungen fiir ihre Wertungskasten einfallen lassen. Deshalb fiih-

B ren wir zum Beispiel 2001 die Alternativen ein. 2002 gibt es einen kleinen Vorge-
688(') Hunter Klller schmack auf den heutigen WK, wir schreiben unter »Das fiihrt zur Wertung« zum

Genre:  Simulation Hersteller: Electronic Arts ersten Mal Pros und Contras auf. Obwohl durch die vielen Daten ohnehin schon

Anspruch: Profis System:  Windows 95 grafisch tberfrachtet, fiihren wir 2004 zarte graue Striche als Hinterlegung ein,

Sprache:  Deutsch Anleitung: Deutsch die d g bi I ! A fei |

Preis  ca. 120 Mark Fesiplat: 15 bis 100 MByte ie dem Auge Orientierung bieten sollen. Na ja ... Ende 2004 feiert unser lange
jeler:  Einer bis zwei (Modem), bis acht (Netzwerk/lrtemet) umstrittenes, aber im Nachhinein doch erstaunlich gut funktionierendes Additi-

Standard OpHIT onssystem seinen Einstand: Die Einzelwertungen aus zehn Kategorien ergeben

Pentium 100 Pentium 166 die Gesamtwertung. Das bringt Transpa-
b e e o 2352010 s 0k B renz und zwingt uns dazu, sehr genau iiber

DirectX DirectX F12010 Actionspiel jeden Aspekt der Wertung nachzudenken.
Mit dem neuen Layout der Ausgabe
" e 10/2010 bekommt auch der WK einen or-

Ausreichend

1
Ausreichend

Bedienung Qofely | EIpEEs dentlichen Facelift. Nicht nur ist die Spiel-
Sprache Deutsch, Englisch :
Spieltiefe Gut - 76% Russtattung  DVD-Bos, 1 DVD, 28 Seiten spafkurve oben neu, es gibt zudem den
o Handbuch ‘ "
Multiplayer S e T Genre-Check und eine neue grafische

Gestaltung, die das Teil auf Seiten-
hohe anschwellen lasst. Damit ist

Das Eldorado fuir Sonaranalytiker.

‘l GENRE-CHECK RENNSPIEL
|

»Wer den schweren Einstieg meister|

£ dererlebt Fahrspa pur der Hohepunkt des Wertungskas-
|_emsies HAUPTSPIEL . . =
2 ten-Wahnsinns erreicht, grofier
Sy LIZENZ keine I omplett £ 3 A .
et Aliens vs. Predator 2 T A — e wird’s nimmer. Heutzutage {iben wir
Genre:  Ego-Shooter Anspruch: Fortgeschrittene, Profis Sprache: Enl. (Ot in Vorb.) SHELBALE M i (315 Y im Wert kasten-Redukti
Enckler: Monolith Publisher: Vivendi Univ, Tel. (0751 861944 Preis:  ca, 80 Mark R R el Pl Ut pLdel
v Neue Spielkonzepte (vor allem im Indie-
lNe‘zwerk06§pieler) Modem (0 Spieler) Wi 1PC (0 Speler) SPIELMODI spieLew Rennen (12), Rennviochenende (12), Misterschft (12) Bereich) haben die zehn Einzelkategorien
Modi: Death h, Team-Death h, Hunt, Overrun, Evac, Survivor SPIELTYPEN Internet, Netwerk DEDICATED SERVER Nein SERVERSUCHE Games for
Windows Live MULTIPLAYER-sPASS 30 Stunden unbrauchbar gemacht’ dafir g|bt’s jetzt
WERTUNG Sehr gut i . . :
6400 Voodoo 3 ITNT2 M Geforce Voodoo 5 MRadeon M Geforce 2 slede MengeOptionegn sowie derschiere Umfang motiveren fiir Wochen.« fuinf vergleichsweise weit gefasste Katego-
A :
ST P it 10 Gz .ﬂﬂ_rh . rien mit Sternewertung. Und am Ende steht
128 MByte RAM 256 MByte RAM 256 MByte RAM it Bk e — wie immerin den letzten 20 Jahren
670 MByte InstallationsgroBe 890 MByte InstallationsgroBe 1,1 GByte InstallationsgroBe S innoeERuttngiSiiaddaticate % 5

Sihdcioe inmatinenic b GameStar — eine hoffentlich richtige, nach-

3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

souno_____| ]
© passend og vollziehbare »Wertungssonne«.
Q) Star Trek: Voyager (87%, GS 10/00) Red Faction (84%, GS 11/01) © sehr gute deutsche Sprecher
Gis Packender Ego-Shooter mit gut nachgebauter Voy-  Sehr gut lokalisierter Ego-Shooter mit neuer Geo- © gelungene Surround-Abmischung
ager, toller Story und brillianter Grafik. mod-Engine und einer spannenden Story.
[wertune © zahleche uschalthre Fahrhien
. - © anspruchsvoll, aber nie unfair
pr— o ELDER SCROLLS ONLINE
Sound: [ Gut b TAMRIEL UNLIMITED
ge_dlle_nu[ng: _Gseh[ qut Gewalt- © das volle Lizenzpaket © Rennstall, Werkstatt, Boxenfunk
pieltiefe: [ Gut © keine Safety-Cars
Mulliplayer: [ Gut darstelluna; © Interviews und Verhandlungen sprode SYSTEMANFORDERU NGEN
| BeDieNuNG |

Drei hochspannende Shooter in einem, iibertrieben brutal. O e T e A Te [ e e Otk

© punktgenaue Riitteleffekte
© logische, iibersichtliche Meniis

Core 2 Duo E7400 / Athlon X2 6000+ Core i7-4770K / Phenom Il X6 1090T
Geforce GT 330M / Radeon HD 6490M Geforce GT 650M / Radeon HD 5770
2,0GBRAM /60 GB Festplatte 4,0 GBRAM /60 GB Festplatte

Lowrane |
© alle Originalteams, -fahrer und -strecken der 2010er-Saison =
SretiForce © Training, Qualifying, Einzelrennen _ ) y )
SPELLFORCE EcHizeT-STRATEGIE ; 0 cxam e Ve PRASENTATION SO0
Lo | &t lle, detaillierte und abwechslungsreiche La

PUBLISHER:  Jowood, (0700) 227 877 6718 ST e
spracie: Deutsch RELEASE (0): 28.11.2003 ‘| o 0 H b e
AusstariunG: Minibox, 2 CDs, 42S., Poster — prels: ca. 45 Euro ¥ © fahrt zu perfekt, macht kaum Fehler

&3 schone Charakterdetails €3 qute Animationen
E5 hervorragende deutsche Sprecher & eingeschrénkte Sich

MuTipLaver: Ein Spieler pro Original Usk: ab 12 Jahre : SPIELDESIGN SO000
M Internet (8 Spieler) M Netzwerk (8 Spieler) L] Moder an1PC © ohne Fahrhilfen enorm anspruchsvoll i

© zwischen Arcade und Simulation wechselbar &3 sehr viele und abwechsl iche Quests £5 motivierende Schatz-

MuLTipLAYER-Moni: Deathmatch st i
© Schadensmodell unrealisisch suche €3 komfortable Schnellreise &3 PuP spricht auch Taktiker an
3D-GRAFIKKARTEN: | PCMINIMUM | PC OPTIMUM [unne | @ ungeniigende Informationen iiber Effekte und Mechaniken

I Geforce 1/2 MX GF FX 5600/Ultra 1,6 GHz CPU 2,0 GHz CPU 2,8 GHz CPU © zahlreiche Schraubméglichkeiten @ niitzlicher Ingenieur

I Geforce 2/4 MX Radeon 9500 Pro 256 MB RAM 512 MB RAM 1024 MB RAM © freischaltbare Upgrades BALANCE G GG )

I Raceon 9000 [ Radeon 9700/Pro 2,0 6B Inst. 2068 Int. 2,068 Inst. © wenig Feedback, keine Telemetriedaten o )
Geforce 33Ti M Radeon 9800 Pro  Radeon-9000-Karte ~ Geforce-4-Karte ~ Radeon-9800-Karte €5 Kampfsystem leicht zu lernen, schwer zu meistern &3 Gruppensyner-
Geforce 4 Ti [ GF FX 5800/5900 © alle Strecken originalgetreu nachgebaut gien hilfreich €5 kluge Taktik kann aussichtslose Situationen auflosen

CHER: M Stereo 2 vorne, 2 hinten O O © animierte Boxenaew &3 keine ibermachtigen Klassen mehr @ einige Bosse zu leicht

B © jeder Kurs hat seinen eigenen Rhythmus
NG: 3 Stunden  s0L0-5PAss: 80 Stunden  MULTIPLAYER-SPAsS: 4 Stunden
| FORTGESCHRITTTENER | PROFI
| 4 5 B} 1 8 9 v
Warraft 3 + Addon (34%, GS 08/03) Grafisch unter-, spielerisch haushoch tberlegen
War of the Ring (83%, S 12/03) Liefert weniger Spiel, aber auch weniger Leerlauf.

| ATMOSPHARE/STORY UGG

E3 fesselnder Storyfaden bis Stufe 50 &= moralische Entscheidungen
& Einfluss auf Spielwelt dank Phasing &3 Gerechtigkeitssystem sorgt
fiir Spannung &3 auch kleinere Quests haben schone Geschichten

T © © © <

Q2 Duo E
\AR 0N Gelore
0GR RAN, 748 Festpyp,

© wunderschone, riesige Spielwelt © hirnloser Gegneransturm

© spannende Rollenspiel-Missionen @ KI braucht keine Ressourcen B el oo Rehe g e erenielen kanm € motvierend

© Ausriistungs-Sammeln motiviert © Karte verlassen zerstort Basis ¢ f:.e' "es,'gg kel(d & 'g m\vr X ;Sg'el er:1 anf Bm o 'V:'e" €
Volker-Vielfalt + Einheiten-Balance ~ @ fehlende Zeitbeschleunigun fatig 3 brkundung cer ielt irc be it Shgroies unc Soa:

© = . , inigung nendes PvP @ fiir ein MMO insgesamt zu wenig Gruppeninhalte

© cleveres »Click & Fight« © rudimentarer Mehrspieler-Modus

© dramatische Endgegner-Kampfe

GRAFIK: I — — ——Schr gut " FAZIT
SOUND: S I N Schr gut ~ " GenieRer-MMO mit tollen Quests,
. das verbessert wurde, aber noch
Luft nach oben hat. Stichworte:

Veteranen- und Gruppeninhalte.

BEDIENUNG: S I I S Gut
MULTIPLAYER: - I _— Ausreichend —

PREI/LEISTUNG: IS S I S Schr gut 85 -
FAzIT: ROLLENSPIEL-STRATEGIE-MIX MIT KI- UND STORY-MANKO: ‘lﬁ

106 Den 2004er-Wertungskasten hatten wir groR auf der Games Convention in Leipzig ausgestellt. Fiir Doom 3. k Special: 20 Jahre GameStar




