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Ich schlage mich in Krieg-der-Sterne-Spielen gerne auf d
des Imperators, etwa in TIE Fighter, vor allem aber im Str ,
giespiel Empire at War. Nicht, um die Galaxis zu unterjo-
chen, sondern um Frieden und Ordnung wiederherzustel-
len. Dabei hilft mir ein einfacher, psychologischer Kniff. Ich
weif3 sehr wohl, dass das Imperium laut Star-Wars-Lore ein
rassistisches, tyrannisches, gewalttatiges Terrorregime
darstellt. Aber wenn ich es anfiihren wiirde, ware es doch
ganz anders, viel freundlicher! Abstrakte Strategiespiele
lassen mir Raum zum Rollenspiel im Kopf, mehr Raum, mir
mein Imperium als wohlwollende Friedensmacht auszuma- -
len, statt als interstellaren Repressionsstaat. Mein Imperi-
um ist nicht bose, es ist gut! Herzensgut! Wie meinen? Der
Weg zur Holle ist mit guten Vorsatzen gepflastert? Ich mochte
mal so tun, als hatte ich das nicht gehort. Es ware bedauerlich,
wenn ich Besatzungstruppen in diesem Text zuriicklassen misste.

Der Imperator, Star Wars )

Unsere Lieblings-Basewichter

SYMPATHIE FUR DEN TEUFEL

Die Erste Allgemeine Verunsicherung sang 1986: »Das Bose istimmer und iiberall.« Insbesondere in Spielen,

denn viele unserer spannendsten Stunden vor dem PC waren schlicht nicht moglich ohne einen angemessenen
finsteren Widersacher. Die meisten Schurken erledigen wir am Ende. Ohne mit der Wimper zu zucken. Doch ein
paar Bosewichtern haben wir den Sieg gegonnt. Aus den unterschiedlichsten Griinden.
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Darth Vader, nur zu gerne im Namen meines b
selte und sein Meister Darth Vader so zum Bosew fﬁ;
noch auf Seiten des |kon|schen Slth cten At_embe_




, esem Antagonisten: Ich will
"’/'H‘Ilet 1S uber lhn und von ihm

rig war, sondern weil ich Ab-

e em fantastlschen Rollenspiel.




