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Die farbenfrohen Arenen sehen klasse
aus. Zum Bestaunen bleibt in den hek-
tischen Kampfen aber keine Zeit.
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In Kimpfen mit acht Teilnehmern verliert man schon mal den Uberblick. Wo ist gleich noch mal unser Held?

Herrlich chaotische Kampfe, cooles
Charakterdesign und faires Free-
2Play. Wir testen Brawhalla — bes-
ser spat als nie. von sascha Penzhor

Im Leben nach dem Tod liefern sich die
grofiten Krieger aller Zeiten saftige Priigelei-
en — 33 dieser Legenden geho6ren derzeit
zum stdndig wachsenden Roster spielbarer
Figuren von Brawlhalla. Darunter finden wir
so ziemlich alles, was man sich vorstellen
kann: Piraten, Ninjas, Cyborgs, Wikinger und
Zwerge, Echsenmenschen und Orks, Cow-
girls und Aliens. Zwar haben wir anfangs nur
Zugriff auf eine Handvoll dieser Figuren, den
Rest spielen wir aber einfach gegen Spiel-
wahrung frei. Auf Nintendos Mario und Yo-
shi miissen wir logischerweise verzichten,
aber wir vermissen sie auch nicht in diesem
kostenlosen Priigelspiel, dessen Gameplay
ganz stark an Smash Bros. erinnert.

SpaB, Ernst und alles dazwischen
In den meisten Spielmodi priigeln wir uns

mit anderen Spielern. Diese konnen lokale
Couchgaming-Kollegen, Onlinespieler, Bots
oder eine Kombination aus allen dreien
sein. In Brawlhalla kloppen sich bis zu acht
Kampfer und ringen je nach Spielmodus dar-
um, wer die meisten KOs landet oder wer am
langsten tberlebt. Mal jeder gegen jeden,
mal in Teams. Zudem gibt es Partygamemo-
di wie Brawlball, bei dem es darum geht, ei-
nen Ball mit Waffengewalt ins gegnerische
Tor zu befdérdern. Oder wie war’s mit Bomb-
sketball, einer explosiven Ballsportart?
Suchen wir eine Herausforderung, gibt es
Ligaspiele im Modus 1vs1 und 2vs2, in de-
nen wir um Ruhm, Wertungen und einzigarti-
ge kosmetische Skins kdampfen, inklusive
Elo-Wertung, damit wir es immer mit eben-
biirtigen Gegnern zu tun kriegen. Der Net-
code ist hervorragend, Lags und Verbin-
dungsprobleme sind sehr selten.

Kinderleicht gelernt

Jeder spielbare Charakter beherrscht jeweils
zwei der insgesamt zehn Waffengattungen
im Spiel. Wir haben uns beispielsweise fiir

60 Das sogenannte Elo-Rating kommt urspriinglich vom Schach und Co.

die Tigerin Asuri entschieden, die mit Katars
und dem Schwert in die Schlacht zieht. Die
Walkiire Brynn greift derweil zu Speeren und
Axten, wihrend sich Werwolf Mordex auf
Faustwaffen und Sensen spezialisiert hat.
Zudem verfiigt jeder Held tber individuelle
Werte fiir Starke, Geschicklichkeit, Verteidi-
gung und Geschwindigkeit.

Zum Start eines Matches betreten alle
Teilnehmer unbewaffnet die Arena und
kampfen mit Handen und FiiBen. Nach kur-
zer Zeit erscheinen Waffen, die sich beim
Aufheben in die favorisierte Waffengattung
des jeweiligen Charakters verwandeln. Zu-
dem gibt es spezielle Gadgets wie Bomben,
Minen und andere fiese Spielzeuge, mit de-
nen wir unseren Mitspielern das Leben
schwermachen. Unsere Gegner traktieren
wir mit leichten und schweren Angriffen. Je
mehr wir sie schwachen, desto weiter flie-
gen sie davon, wenn sie einen besonders
saftigen Treffer kassieren. Wir hingegen kas-
sieren Punkte, indem wir Gegner aus der
Arena (sprich: aus dem Bild) fliegen lassen,
und verlieren Punkte, wenn wir selbst aus
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Eigentlich ist Brawlhalla ja immer noch im
Early Access, trotzdem ist der Test liberfal-
lig. Allein schon, weil das Teil trotz seines
Alters immer noch bis zu 12.000 Spieler
gleichzeitig anlockt! Brawlhalla lduft her-
vorragend, macht saumaRig Laune, hat
niedrige Hardware-Anforderungen, und
wenn ich mal ein paar Euro fiir einen Skin
abdriicken will, bringt mich das in einem
ansonsten kostenlosen Spiel auch nicht
um. Mit Couchgaming-Kumpels gegen On-
linespieler antreten ist ebenfalls toll. Nur
der Soundtrack klingt etwas lasch, dafiir
hauen die Soundeffekte ordentlich rein.
Wer in einem Fun-Brawler nicht zwingend
den dicken Klempner braucht, sollte unbe-
dingt einen Blick riskieren!

Sascha Penzhorn
@GameStar_de

der Arena gehauen werden. Simpel!

Unsere leichten und schweren Angriffe
kdnnen wir kombinieren, zudem diirfen wir
Waffen werfen und uns mit Doppel- und
Dreifachspriingen in Sicherheit bringen.
Sehrviel komplizierter wird es nicht, und ir-
gendwelche komplexen Spezialattacken gibt
es auch keine. Das geht flott von der Hand
und ist sowohl per Gamepad als auch mit
der frei belegbaren Tastatursteuerung her-
vorragend spielbar. In den rasanten Priige-
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Die Figuren sind ausgefallen. Fiir jeden Helden gibt’s obendrein unterschiedliche Skins.

Mit dem Horn oben links kénnen wir einen Gegner von der Karte blasen.

leien mit bis zu acht Teilnehmern geht es
dann so hektisch zu, dass es erst mal ein
wenig dauert, bis wir selbst mal ein paar
Spieler ins Jenseits befordern und nicht nur
als Sandsack herhalten. Hat man den Bogen
aber erst mal raus, ist das Erfolgserlebnis
grof3. Es macht tierischen Spaf3, einen Geg-
ner nach dem anderen windelweich zu pri-
geln und aus der Arena zu werfen! Unterlie-
gen wir am Ende doch mal, ist das halb so
schlimm. Fiir unsere Teilnahme an Onlinege-
fechten gibt’s immer etwas Gold, mit dem
wir neue Helden freikaufen diirfen. AuBer-
dem gibt es Erfahrungspunkte, iiber die wir
neue Farben und Attributvariationen fiir un-
sere Helden erhalten. Klar bekommen wir
mehr davon, wenn wir gewinnen. Aber dass
die Anstrengungen immer belohnt werden,
erhéht die Motivation und ldasst uns Nieder-
lagen verschmerzen.

Pay2Win?

Brawlhalla ist kostenlos. Zwar haben wir an-
fangs nur Zugriff auf eine kleine Auswahl
von Kampfern, doch den Rest konnen wir
einfach online erspielen. Sdmtliche Figuren
lassen sich zudem fiir umme beliebig lange
im Trainingsmodus ausprobieren. Haben wir
mehr Geld als Geduld, kaufen wir eine le-
benslange Freischaltung fiir alle bestehen-
den und zukiinftigen Figuren fiir 20 Euro.
Alle anderen Echtgeldkdufe bieten keinerlei
Vorteile und sind rein kosmetisch, wie zum
Beispiel Charakterskins. Damit kénnen wir
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das Aussehen der ohnehin schon sehr ab-
wechslungsreichen und super animierten
Helden komplett verdndern. So wird der Wi-
kinger zum Béren, der Bogenschiitze zum
Dunkelelf, der Pirat zum Skelett und so wei-
ter und so fort. Fiir harte Euros gibt es auch
alternative Waffenskins und Charakterani-
mationen. Mit dem nétigen Kleingeld kén-
nen wir etwa eine Animation abspielen, bei
der unser Held einen riesigen Salzstreuer
herausholt, was zwar keinerlei Vorteil ver-
schafft, aber dem Ganzen Extrawiirze ver-
passt, besonders wenn wir einen Spieler
wiederholt aus dem Ring beférdern. Salz in
die Wunde und so, Sie verstehen schon. %
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SYSTEMANFORDERUNGEN

Pentium 4 1.8GHz / Athlon XP 1700+ | Core 2 Duo E4400 / Athlon 64 X2 4200+
Geforce 210/ Radeon X600 Geforce GT 340 / Radeon X1900 GT
1GB RAM, 1 GB Festplatte 2GB RAM, 1 GB Festplatte

PRASENTATION DOODD

&5 cooles Charakterdesign &3 gute Animationen &3 wuchtige
Soundeffekte &3 nette Hintergriinde & lahmer Soundtrack

&5 spaBige, abwechslungsreiche Spielmodi &3 leicht gelernt, schwer
zumeistern &= Freischaltungen motivieren &3 Belohnungen auch
bei Niederlagen &2 Multiplayer lokal und online
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&5 Charaktere und Waffen gut ausbalanciert &3 Trainingsmodus fiir
alle Figuren &3 Bots mit einstellbarem Schwierigkeitsgrad
&5 Elo fiir faires Liga-Matchmaking
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&= coole Comicatmosphdre E= originelles Setting
E2 Figuren mit Ingame-Hintergrundgeschichte
& Backgroundstories nur in Textform
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&= Brawl- und Fun-Modi &= elf Karten in mehreren Ausfiihrungen
&5 33 spielbare Charaktere &3 tonn ise Skins, Farben und Extras
& kein Leveleditor

FAZIT

Extrem unterhaltsames Fun-Geprii-
gel mit Couchgaming- und Online-
Multiplayer, einfach erlernbarem

Spielprinzip und fairem Free2Play.

Das Elo-Rating wurde nach seinem Erfinder Arpad Elo benannt. Elo war Physikprofessor und Schachspieler.
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