Der Autor

Diese erotische Visual Novel ist ent-
weder kluge Nordkorea-Satire oder
das Diimmste, was wir seit Langem
gespielt haben. von thomas ortsik

Sehen Sie den blonden Kerl da oben? Yep,
das bin ich. Ich war einst ein aufsteigender
Podcast-Produzent und die vermutlich letzte
Hoffnung des dsterreichischen Spielejourna-
lismus’. Nun, ich kann zwar keine Gedanken
lesen, aber ich wette, Sie fragen sich, wie
ich in einer erotischen Visual Novel vor ei-
nem ErschieBungskommando gelandet bin.
Ist zum Gliick eine kurze Geschichte und so-
mit am besten, wenn ich einfach von vorne
anfange, am 12. Mai 2017. Dem Tag, als ich
mich in die Volksrepublik Nordkorea wagte,
um zwei leicht bekleidete Frauen zu treffen.

Das Klavier von Baba O’Riley

Der Ausgangspunkt ist eine obskure Steam-
Entdeckung namens Stay! Stay! Democratic
People’s Republic of Korea. Der wahre An-
fang ist jedoch dieselbe Frage, die sich die
halbe Welt schon beim jiingeren politischen
Weltgeschehen stellte: Is this memes? Soll
das ein Scherz sein? Ein kurzer Blick auf die
von Spielern vergebenen Steam-Tags besta-
tigt: This is memes. Zudem ist es eine Visual
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Rundreise durchs »beste Korea«: Die Karte setzt den Ton fiirs Spiel.

106 Weebo? Besitzt jemand ein Waifu-Kérperkissen und verwendet japanische Begriffe, obwohl er die Sprache nicht spricht? Weebo.

Novel, deren »humoristisches« Liebesdrama
sich in Nordkorea abspielt. Rosamunde Pil-
cher fiir Weebos? Laut Steam-Auftritt nicht
ganz. Als Erstes raunt die Beschreibung »Du
weifdt genau, was wir hier machen ...«, mit
dem Hinweis, dass es sich nicht um klassi-
sche Literatur, sondern eine japanische Vi-
sual Novel handelt. Den Unschuldigsten sei
verziehen, wenn sie mit »Nein?« antworten.
Was die Entwickler DEVGRU-P meinen, sollte
aber klarwerden, sobald man zu den ange-
priesenen Features vordringt: »Unterstiitzt
einhandiges Gameplay *zwinker zwinker*«,
und zur Sicherheit wird der erste Scherz wie-
derholt: »Wir wissen, warum du hier bist.«
Masturbation! Haha! Sehr lustig. Aber
nein, das ist tatsdchlich nicht der Grund fir
meine »Faszination«, und alleine schon die
Unterstellung verletzt mich zutiefst. Zum ei-
nen bin ich von Natur aus aufgeschlossen
fuir das Mysterium Nordkorea, einem Land,
aus dem uns nur alle paar Jahre mal eine
Fernsehdoku erreicht. Zum anderen muss im
Zeitalter des Internets niemand Geld ausge-
ben, um unbekleidete Anime-M&dchen zu
sehen. Trotzdem, auch wenn das Verspre-
chen eines Urlaubs in Nord-, pardon »Best
Korea« (wie auf der Karte im Spiel steht)
ganz ohne die Gefahr, plotzlich festgenom-
men zu werden, um als Druckmittel fir inter-

Das Spiel bietet vier mogliche Enden. Wer
bei Verstand ist, sieht keines davon.

Thomas Ortsik versteht gewisse Jugendbewegungen nicht mehr und befiirchtet, dass er alt geworden ist. Aber er in-

teressiert sich fiir Nordkorea und lieR sich von Reportonkel Micha dazu anstiften, Stay! Stay! Zu spielen. Irgendjemand
muss ja die Missstande aufdecken. Egal, ob die diktatorischen in Nordkorea oder diejenigen des unkuratierten Visual-

Novel-Angebots auf Steam. AuBerdem produziert Thomas unseren GameStar-Podcast: www.gamestar.de/podcast

nationale Verhandlungen herhalten zu mis-
sen, auch wenn also dieses Versprechen
verlockend klingt ... dafiir zehn Euro ausge-
ben? Lassen Sie es mich so sagen: Haha!

Out here in the fields, | fight for my meals
Aber irgendwie treibt mich die Neugier.
Denn Nordkorea scheint ein absurdes Set-
ting fiir eine muntere, dhem, »Dating«-Simu-
lation. Als urlaubender US-Soldat reise ich
ins Land, um Kontaktmanner zu treffen, sto-
3e aber stattdessen auf zwei junge, unifor-
mierte Schwestern, die mich herumfiihren.
Ergibt das Sinn? Pff, wenig in diesem Spiel
ergibt tiberhaupt irgendwas. Und doch reizt
der Schauplatz: Eine Reise ins abgeschotte-
te Nordkorea ist im echten Leben — wenn
iberhaupt — nur mit staatlicher Erlaubnis
und Begleitung moglich. Aufpasser des Re-
gimes fiilhren Besucher eine vorgegebene
Route entlang, wie in »Charlie und die Scho-
koladenfabrik«, nur ohne Oompa Loompas
und viel deprimierender. In grauen Kulissen
filhren ausgewdhlte Nordkoreaner ein Pup-
penspiel auf, das Freude und Normalitdt vor-
gaukeln soll, wo Armut und Unterdriickung
herrschen. Wo die Dame im Teeladen l&d-
chelnd von ihrem Angebot erzahlt, wahrend
drumherum Teedosen verstauben und sofort
klar wird: Hier kauft keiner ein. Wo ein Film-

_ [ In North Korea, Ghe player doesn't make the choices, bhe choices make

m Ghe plager... or something fike that... ]

Die »vierte Wand« zwischen Spiel und Spieler wird &fters durchbrochen.
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Gute Visual Novels

Psycho-Pass: Mandatory Happiness

Cyberpunk-Thriller um eine Kiinstliche In-
telligenz, die den Menschen das Gliick auf-
zwingen will. (Steam)

VA-11 Hall-A

Fantastisches Cyberpunk-Drama, in dem
man als Barkeeperin Drinks mixt, um Gés-
ten ihre Geschichten zu entlocken. (Steam)

Fate/Stay Night

Wendungsreiches Drama um Teenager und
einen Magierkrieg, abhdngig von Entschei-
dungen gibt es drei Erzihlstrange. (DVD)

team einen Ingenieur in eine Naherei beglei-
tet, um dort festzustellen: Den Mann kennt
niemand, sein Job ist inszeniert. So zumindest
zeigen es Dokus wie »Im Strahl der Sonnex.

Wie zur Holle kann man daraus eine eroti-
sche Visual Novel machen? Die Antwort liegt
auf der Hand: Indem man es macht. »For the
lulz«, wie es im Internet so schon heif3t. Und
natirlich, weil sich sowas verkauft. Kuriosi-
tat lockert Brieftaschen. Aber wie geht Stay!
Stay! mit dem Stoff um? Visual Novels sor-
gen ja hin und wieder fiir Uberraschungen.
Konnte sich hier ein Stiick Fiktion verstecken,
das statt einer anonymen Masse nordkorea-
nischer Schafe mit Gehirnwdsche tatsach-
lich echte Menschen portraitiert, die in ei-
nem brutalen System aufwachsen?

We’ll travel north cross land

Vier Stunden spater stellt sich heraus, dass
man selbst Indie-Entwicklern nicht mehr ver-
trauen kann, wenn sie Sex anpreisen. Sogar
die Hot-Coffee-Mod ist erotischer als alles,
was Stay! Stay! anbietet: In Summe fiinf sta-
tische, semi-erotische Bilder, die zudem erst
nach mehreren Durchlaufen alle freigeschal-
tet sind. »Aber die Erotik liegt doch im Text!
Die Bilder sind nur da, um deine Fantasie zu
befliigeln«, mag nun jemand rufen. Poppy-
cock! Zundchst mal sind die Charaktere un-
gefdhr so flach wie die Zeichnungen, und ich
meine hier die Personlichkeit und nicht die
explodierenden Brustumfénge. Wobei bei-
des ineinander spielt, denn in der gesamten
Story erfdhrt man (iber eines der nordkorea-

Fiir Protagonistenaugen reichte das Budget offenbar nicht aus.
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nischen Mddchen nur, dass ihre Schiichtern-
heit darauf basiert, dass Jungs die gréReren
Briiste ihrer Schwester bevorzugen. Oh, und
sie kann kochen und schlecht Auto fahren.
Eine Frau so generisch, dass man gar nicht
anders kann, als sich in sie zu verlieben. Die
Sexszenen sind ebenfalls in ein paar Zeilen
abgehandelt: Mdadchen kommt nach vier un-
aufgeregten Dates ins Zimmer meines Prota-
gonisten. Beide sagen einmal »l love you«.
Bild freigeschaltet. Zweites Mddchen verab-
reicht mir ein Schlafmittel, bringt mich an ei-
nen geheimen Ort und enthiillt, dass ich ins
Land gelockt wurde, um die beiden nach
Amerika zu schmuggeln. Moment, was?!
Schnell stellt sich heraus, dass Stay! Stay!
in Wirklichkeit keine erotische Komddie ist,
sondern ein unglaublich verstérendes Dra-
ma, wenn auch ungewollt. Zum einen leidet
der Protagonist offenbar an einer gespalte-
nen Persdnlichkeit, weil er sich nie entschei-
den kann, ob er den Unterschied zwischen
Nord- und Siidkorea kennt. Dramatischer ist
ein von den Entwicklern eingebauter »Witz«,
der offenbart, dass die Mddchen, die vom
eigenen Vater den Auftrag bekamen, einen
schiichternen Amerikanerins Land zu holen
und mit ihm zu schlafen, damit er emotional
so sehr an sie gebunden ist und nicht an-
ders kann, als sie aus dem Land zu schmug-
geln, eigentlich nur aus rechtlichen Griinden
erwachsen sind. Okay, das diirfte — wie das
ganze Spiel — eine Parodie auf die Visual
Novel Go! Go! Nippon! und deren verdachtig
jungen Reiseleiterinnen sein. Verstorend ist
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Die Entwickler DEVGRU-P veroffentlichten zuletzt Panzermadels, eine Visual Novel, in der man Panzer dated.

Wer in den Westen flieht, findet heraus, dass dort Krieg herrscht.

es trotzdem. Genau wie die Tatsache, dass
es je nach Entscheidung fiir eine bestimmte
Schwester oder keine oder beide mehrere
Enden gibt. Zum Beispiel fliehen wir nach
Albanien (1), wo gerade Krieg (!!) herrscht.
Oder wir werden allesamt erschossen.

They’re all wasted!

Wenn man dem Spiel etwas abgewinnen
kann, dann seine kritische Perspektive.
Nordkoreas Juche-ldeologie mag auf dem
Papier eine Abspaltung der sozialistischen
Lehren von Marx und Lenin sein, wenn man
aber dem im Westen verbreiteten Bild Glau-
ben schenken kann, hat die Demokratische
Volksrepublik damit so viel gemein wie mit
der Demokratie in ihrem Namen. Fremden-
angst, eine hierarchische Gesellschaftsstruk-
tur und der ins Absurde ausufernde Perso-
nenkult um die herrschende Kim-Dynastie
sind die Eckpfeiler eines faschistischen Sys-
tems, und eine Auseinandersetzung mit der
Legitimitat dieser Werte ist wichtig.

Aber gleichzeitig versaut Stay! Stay! selbst
diesen Pluspunkt, indem die Kritik meist in
einem Witz endet, dessen Pointe entweder
»Haha, dicker Glorious Leader!« oder iiber-
haupt »Haha, Nordkorea!« lautet. Klar, man
kdnnte das als Satire verstehen. Ware Stay!
Stay! nur kein an einem Wochenende hinge-
rotzter, liebloser Murks, fiir den man irgend-
wo billig zwei Anime-Mddels in zehn Posen-
und 30 Hintergriinde bestellt hat, um zum
Schluss alles in einen Mixer zu werfen und
eine Nordkorea-Flagge draufzukleben. %
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