Die wunderbare Welt der Demakes

Use axe on big ugly demon
4IVE PIZK UR USE
OSPEN Look AT PUSH
L&OSE TALR Te PULL

98 Obwohl Retro City Rampage als Demake begann und bereits im Retro-Look erschien, bekam das Spiel ein eigenes MS-DOS-Demake. GameStar 07/2017




Give Rick up Use
Open Look at Push
ose Tallk to Pull
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GameStar 07/2017 Markus »Junkboy« Toivonen ist extrem schiichtern, es gibt kaum Fotos von ihm.



Erster! Wie Activision das Demake erfand, bevor es cool war

Das erste Demake der Spielegeschichte dirfte tatsdchlich ein kommerzielles Produkt gewe-
sen sein. Activision portierte den Kassenschlager Double Dragon von 1987 zwei Jahre nach
dessen Spielhallen-Release fiir das Atari 2600. Die Portierung des Action-Priiglers konnte man
technisch bereits als »Demake« bezeichnen, da die neuere Version auf technisch schwacherer
Hardware lief als das Original und die Entwickler dort deutliche Abstriche bei Grafik und Steu-
erung machen mussten.
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THE GAME THAT CHANGED EVERYTHING.
CONVERTED TO A DNE-PIXEL LINE

Solfomstain 10

You awaken in a large complex, slightly disoriented.
Glowing dots hover mouth level near you in

direction. Off in the distance you hear the faint howling
of what you can only imagine must be some sort of ghost
or several ghosta.

> left
Owl You walked into a wall.

> look

You are in a long corridor. You may go forward or
backward and there are glowing dots in ewery direction.
There is a glowing dot hovering near you.
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CREATED BY WONDER-TONIC

> forward
You have moved.

FORHARD: RIGHT ARROW OR D OPEN: SPACEBAR
BACK: LEFT ARROW OR A SHOOT: CTRL
ENEMIES —— DOOR — TREASURE — HEALTH — AMMOD

Pac-Txt, ©2007 RicMoo. Enjoyed this? Try my comic or my “book”.

100 Das NES kann zwar 64 Farben darstellen, davon aber nur 25 gleichzeitig (ohne Tricks). GameStar 07/2017
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GameStar 07/2017

Der C-64 beherrschte gar nur 16 Farben, davon drei Grautone.
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