HARDWARE

Beyerdynamic Custom Game im Test

HIFI- KOPFHORER
ALS GAMING-

HEADSET

Beyerdynamics Custom Game ist kein typisches Gaming Headset, sondern ei-
gentlich ein HiFi-Kopfhorer samt ansteckbarem Mikrofon. Ist das Custom Game

damit das Headset fiir Spieler, das sich viele wiinschen? von riorian iein

Das Beyerdynamic Custom Game interes-
siert uns besonders, da uns immer wieder
Lesermeinungen erreichen, die mehr oder
weniger explizit darauf hinweisen, dass eine
Kombination aus Kopfhorer und separatem
Mikro in der Regel erheblich besser klingt
als ein typisches Gaming Headset der glei-
chen Preisklasse — was durchaus stimmt,
auch in unserer Headset-Kaufberatung auf
unserer Webseite (bit.ly/20CrgFl) finden Sie
mittlerweile separate Kopfhorer-Mikro-Kom-
binationen, die pro Euro hdufig besser klin-
gen als Gaming Headsets, oft aberin Sa-
chen Komfort und Funktionsumfang etwas
benachteiligt sind.

Und das Beyerdynamic Custom Game ist
im Grunde nichts Anderes als ein HiFi-Kopf-
horer mit angekoppeltem Mikrofon. Das

Die Verlangerung bietet zwei 3,5-mm-
Klinkenstecker fiir den Anschluss an
PC-Soundkarten, auBerdem einen Adapter
auf 6,35 mm Klinke.
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Schwanenhals-Mikro sitzt in einer Kunst-
stoffhalterung ganz oben am beiliegenden
Kabel, wo die Strippe in den Ohrhorer ge-
steckt wird. Mit Hilfe verschiedener Kabel
bietet das Custom Game Headset also un-
terschiedliche Anschlussmaglichkeiten: Da-
bei ist die erwdhnte Strippe (1,2 m) mit
oben angebrachtem Schwanenhals-Mikro-
fon und einzelnem 3,5-mm-Klinkenstecker

sowie kleiner Kabelfernbedienung (Lautstér-

ke, Mikro stumm, Start/Stop) fiir Smartpho-
ne oder Tablet.

Custom Design
Will man das Custom Game als schicken Hi-
Fi-Kopfhorer fiir unterwegs ohne auffalliges

Schwanenhalsmikrofon nutzen, gibt es noch

eine Smartphone-Strippe mit kleinerer Ka-
belfernbedienung und unauffalligem Inline-
Mikro — allerdings nur separat zu erwerben
fuir satte 18 Euro. Auch mit einem Spiralka-

Drei Mal zwei jeweils vorne und hinten
unterschiedlich bedruckte Hartplastik-
Cover fiir die Ohrmuscheln liegen bei,
macht insgesamt sechs unterschiedliche
Motive als Paar. Der Wechsel gelingt flott
per beiliegendem Inbus-Schlussel.

kann und Beyerdynamic verspricht, noch
viele Jahre genug Ersatzteile fiir das Custom
Game vorratig zu halten, wie man es auch
von den anderen Produkten des Herstellers

kennt. Die diversen Anschlusskabel sind

aber nicht der einzige Grund fiir das Custom
im Namen: Die Ohrhorerabdeckungen sowie
die Polsterung des Kopfbiigels und der Ohr-

bel ldsst sich das Custom Game auf
Wunsch ausstatten. Folglich ist auch
ein Kabelbruch nicht schlimm, da
man alle Teile einzeln nachkaufen

Mit Hilfe des beiliegenden Kabels mit fest angebrachtem
Mikrofon und Kabelfernbedienung mutiert der Beyerdy-
namic Custom Game Kopfhorer erst zum Headset.
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Die Kabelfernbedienung funktioniert gut
und ist ohne hinzusehen nutzbar, da man
die einzelnen Bedienelemente leicht ausei-
nanderhalten kann — Lautstarkeregler am
Ohrhérer und Mikrofonstummschaltung
durch Hochklappen des Arms ist aber noch
etwas intuitiver.
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Das Beyerdynamic Custom Game hat es so-
fort geschafft, eins meiner Lieblings-Head-
sets fiir den PC zu werden. Denn es klingt
einfach wie ein Qualitatskopfhorer: detail-
reich, druckvoll und ausgewogen. Die hohe
Auflésung lasst einen in Spielen ganz neue
Klang-Nuancen und Details wahrnehmen,
der variable Bassanteil erlaubt dazu je nach
Stimmung und Einsatzzweck sinnvolles Va-
riieren und ist nicht nur ein nutzloses Gim-
mick. Die akustische Qualitat kommt vor al-
lem bei Musik richtig zum Tragen, daher
eignet sich das Custom Game auch hervor-
ragend als Kopfhorer fiir unterwegs. Leider
aber erst mit separatem Kabel, denn das
ziemlich auffallige Mikro erregt in der Of-
fentlichkeit (ungewollte) Aufmerksamkeit -
das besser flir unterwegs geeignete Smart-
phone-Kabel sollte in der Preisklasse des
Custom Game zum Lieferumfang gehéren.
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muscheln sind ebenfalls austauschbar und
bieten diverse Motive und Farben. Sechs
verschiedene Motive fiir die Horer sind da-
bei (siehe Bild), weitere lassen sich bestel-
len. Selbst silberne statt schwarze Schrau-
ben bekommen Sie fiir das Custom Game,
allerdings sind die Zubehorteile allesamt
nicht giinstig.

Custom Sound

Neben Anschluss und Design lasst sich das
Beyerdynamic Custom Game sogar in der
Klangcharakteristik anpassen. Jede Ohrmu-
schel hat dafiir eine Abdeckung, die sich
verschieben ldsst und dabei nach und nach
immer groBere Offnungen im Ohrhérer frei-
legt. Dieses variable Bassreflexsystem sorgt
dafiir, dass sich die Bdsse mit zunehmender
Offnung immer dominanter prisentieren: In
geschlossener Stellung werden Umgebungs-
gerdusche noch starker als sowieso schon
geddmpft, dazu die Bdsse sogar abge-
schwacht und die Mitten treten starker her-
vor, um Schritte und Nachladegerdusche
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Der gegliederte Mikro-
fonarm ist sehr flexibel,
halt aber dennoch

sicher die Position.

CUSTOM
i

besser identifizieren zu kénnen — auch die
Sprachverstandlichkeit steigt, gut klingt die
geschlossene Stufe aufgrund der kraftlosen
Tiefen aber nicht.

Die zweite Stufe bietet dann grofitenteils
lineare Klangcharakteristik wie von Studio-
Kopfhorern gewohnt. Subjektiv empfinden
die meisten das Setting aber als zu analy-
tisch kiihl — es fehlt die gewohnte Badewan-
ne mit angehobenen Bédssen und Hohen.
Erst mit dem dritten Setting dirfte die Mehr-
heit zufrieden sein: Hier haben die Basse
Druck und Prédsenz, ohne sich zu sehrin den
Vordergrund zu spielen. Die Mitten liegen
kraftvoll dariiber und werden von detaillier-
ten Hohen abgerundet — das ist zwar nicht
linear, macht aber Spafl beim Horen und
das Custom Game zeigt seine HiFi-Wurzeln!

Von der vierten Stufe profitieren dann
Bassliebhaber durch den betont kréftigen
Tieftonbereich, der durchaus Spaf macht.
Vor allem auf hoheren Lautstarken knallen
die Bésse herrlich prasent und durchset-
zungsstark, bewahren dabei aber stets ihre
Definition ohne jede stérende Verzerrung,

und auch ohne das restliche Klangbild abso-

lut zu dominieren — die Maximaleinstellung
bleibt also véllig alltagstauglich, auch wenn
die meisten Probanden wie auch wirin der
Regel die dritte, sehr ausgewogenere Stufe
bevorzugen.

Komfort und Mikro

Aber egal, wie weit Sie den Schieberegler
offnen, das Custom Game dampft durch sei-
ne geschlossene Bauweise AuBengerdusche
stets deutlich und isoliert einen damit spiir-
bar von seiner Umwelt. Offene Kopfhorer
oder Headsets sind hier durchldssiger, auch
fur frische Luft, ob man geschlossene oder
offene Horerbauweise bevorzugt, ist aber in-
dividuell verschieden und hdangt auch vom
Einsatzzweck ab. Trotz der standardméafigen
Kunstlederpolsterung (samtartige Velours-
Polster sind separat erhaltlich) erwdrmen
sich die Ohren im Custom Game aber nicht
ibermafig stark. Das Mikrofon arbeitet

An jedem Ohr finden Sie
einen Schieber, der die Bass-
reflexéffnungen zunehmend
vergroRert - die Schieber
sind etwas schwergangig,
verstellen sich dafiir aber
auch nicht ungewollt.

stets sehr sauber, und die Sprachverstand-
lichkeit liegt auf einem sehr hohen Niveau,
der gegliederte Metallarm erlaubt dabei
sehr exaktes Positionieren. Abstecken kon-
nen Sie das Mikrofon aber nur, wenn Sie
gleich ein anderes Kabel verwenden, das
nicht im Lieferumfang inbegriffen ist.
Unterm Strich ist das Beyerdynamic Cus-
tom Game zwar mehr ein Kopfhorer denn ein
typisches PC-Headset, und es bietet auch
nicht den Bedienkomfort einer Lautstdrkere-
gelung am Ohrhorer oder Mikrofonstumm-
schaltung durch Hochklappen des Arms.
Wer aber damit leben kann und zudem noch
einen vollwertigen HiFi-Kopfhorer sucht, ist
beim Custom Game genau richtig. Der Preis
fallt mit 200 Euro aber ebenfalls in die Regi-
on entsprechender High-End-Kopfhorer — al-
lerdings veralten diese auch nur sehr lang-
sam (klanglich oft gar nicht) und die gute
Ersatzteilversorgung erhoht die Zukunftssi-
cherheit der eventuellen Investition. %

CUSTOM GAME

STEREO-HEADSET

Hersteller / Preis Beyerdynamic /199 Euro

Anschluss 3,5 mm Klinke
Bauweise geschlossen
Fernbedienung am Kabel

Mikrofonarm abnehmbar  ja
Gewicht 282 Gramm

&3 Klang in Spielen sehr klar und detailliert

&2 ausgewogenes Klangbild bei Musik

&3 sehr gute Sprachiibertragung

E2 Bassanteil variabel

&3 gute Polsterung an Kopfbiigel und Ohrhorer
£3 noch angenehmes Gewicht

& Ohren werden leicht warm

& isoliert ziemlich von der AuBenwelt

& Kabelfernbedienung nicht so intuitiv

FAZIT

Toll klingender HiFi-Kopfhorer mit
Headset-Option und variablen An-
schlussmdglichkeiten sowie diversen
Design-Optionen.

PREIS/LEISTUNG: mangelhaft




