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Titelstory: 20 Jahre Diablo —
Ein teuflischer Klick
lesen, auch was die Leute heute

ﬂ so machen. Ich verfolge die Jungs

schon seit Diablo 1. Bin seitdem begeistert.
Habe Diablo 1 bis 3, Torchlight 1 und 2 und
Hellgate gezockt und geliebt. Schon zu se-
hen, dass es ihnen trotz aller Strapazen im-
mer noch Spafl macht. Ware schon, das
Skype Gesprdch anhoren zu konnen. teffile
@ wieder mit Diablo 2: Lord of De-
struction angefangen habe, hat
gestern auch das erste Diablo wieder den
Weg auf meine Festplatte gefunden. Ich
muss sagen, das Spiel macht heute noch
SpaB, auch wenn das Spieltempo etwas ge-
machlich ist. Ist einem damals gar nicht auf-
gefallen. Daflir habe ich echt Horror, was da
wieder um die Ecke lauert — so muss das

sein! Das sind einfach zeitlose Spiele.
Alterspalter

Ich finde sowas immer super zu

Nachdem ich die letzten Wochen

Report: Ubisoft —

Ein hervorragender Titel, vielen

Der bedrohte Riese
Dank Michael! Auch wenn Ubisoft

ﬂ oft gescholten wurde wegen On-

linezwang, Open-World-Formel etc., brin-
gen sie doch seit vielen Jahrzehnten erst-
klassige Spiele und gehen stets mit der Zeit.
haep
@ die Plus-Reports sind doch meist
sehr lesenswert. Ich muss ja sa-
gen, ich war schon immer ein heimlicher
Ubi-Fan. Fiir Ubi wiirde ich mich sehr freuen,

wenn alles so bliebe, wie es ist, ohne Viven-
di. Denn wie im Artikel auch erwdhnt bleibt

Vielen Dank fiir den tollen Artikel,
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sich Ubisoft bis heute treu und entwickelt
neben den grofien Spielen kleine Perlen.
Noch dazu werden immer neue IPs entwi-
ckelt — auch im Triple-A-Segment! Und das
finde ich super, selbst wenn nicht alle Ideen
auf Anhieb ziinden. Welcher der gro3en Pu-
blisher macht das sonst?! Aus dem Grund
finde ich es auch schon, dass Ubi grof3e er-
folgreiche Marken hat. Denn wiirden die
sich nicht verkaufen, gdbe es eher weniger
Indie-Projekte und wohl auch weniger neue

Marken. Alexandero674
@ bei Ubisoft vs. Vivendi. Ich hoffe
einfach, dass Ubisoft unabhéngig
bleibt, sie sind mittlerweile mein liebster
grofBer Publisher, auch wenn sie Fehler ma-
chen. Aber mit Rainbow Six: Siege haben sie
sich einfach selbst tibertroffen. Kovahnii

Bin gespannt, wie es weitergeht

Unser Jahresriickblick auf 2016

O

Oh, vielen Dank! Zumindest ich wusste es
bis gerade nicht — und tatséachlich: ein neu-
es Gebadude fiir den TOV. Und wenn ich dem
Internet glauben darf, dann wird das sogar
ganz hiibsch aussehen. Petra Schmitz
@ Viele interessante Titel, von de-
nen sich aber ebenso viele fiir
mich nicht mehr nach Entspannung anfiih-
len. Ich hatte auf jeden Fall schon lange
nicht mehr ein Spiel daheim liegen, bei dem
ich tagsiiber im Biiro sa® und mir dachte:
Ich muss dringend nach Hause und endlich
weiterzocken. Entweder schlagt bei mir die

Sattigung nach all den Jahren durch, oder
es ist das Ergebnis der von Buchhaltern ge-

Zur Baustelle: Das sieht fiir mich
nach dem Neubau des TUV-Ge-
bdudes aus. Dr. Zoidberg [np]

Ich fand das Spielejahr langweilig.

planten Spiele. Machen mal ein Stiindchen
Spaf am Abend, aber fesseln einen nicht
mehr bis tief in die Nacht. Mal schauen, was
2017 bringt. Vielleicht eine Nintendo Switch,
vielleicht auch echt mal die Anschaffung ei-
ner Konsole. Allein fiir WoW lohnt sich kein
PC mehr. blacksun84

Allgemeines Lob
Bei meiner ewigen Suche nach ei-
nem passablen Gaming-Magazin

@ bin ich bei euch hdngen geblieben

und das nicht nur, weil eure Texte nicht qua-
litativ so minderwertig wie bei so mancher
Konkurrenz ausfallen, sondern vor allem we-
gen des groen Magazinanteils.

Natiirlich sind Geschmacker und Praferen-
zen von Gewichtung verschieden, und ich
will den Testliebhabern jene nicht ausreden.
Ich mdchte nur auch eine Stimme fiir die Re-
portagenfans erheben, die sicher sehr zahl-
reich sind, beides einigermafien ausgewo-
gen zu halten und, wie einige Leser bereits
vorgeschlagen haben, Minitests oder zumin-
dest eine Wertungsiibersicht auf Papier zu
drucken. Ich mag physische Magazine ndam-
lich auch immer noch am liebsten.

Patrizia Dohmen

@ derJournalismus-Branche scheint

ja nichts AuBBergewohnliches zu
sein. Ich glaube so richtig bewusst wurde
es mir mit dem Weggang von Fabian Siegis-
mund. Da dachte ich schon, dass ich der
GameStar bald den Riicken kehren werde.
Und nun sitzen da ganz viele junge Leute.
Dann habe ich mal quergeguckt und muss
sagen, das die aktuelle Riege der Redakteu-
re — alte Hasen und neue Gesichter — eine
hochqualifizierte Truppe ist. lhr macht die
GameStar fiir mich lesenswert, und ich freue

mich auf jeden Artikel von euch. Macht wei-
ter so. Peter Gerhardt

Eine hohe Personalfluktuation in

GameStar 02/2017



Nachtrag zum Jahresriickblick

Weil wir vergessliche und schlechte Menschen

sind, haben wir im Jahresriickblick in der letzten
Ausgabe versehentlich einen Absatz unterschla-
gen. Wir entschuldigen uns vielmals und liefern
ihn an dieser Stelle nach.
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And luckily, | found one of the shadiest
things | have ever seen on my time on

Mit diesem Video bringt
ductions den Skandal ins Rollen.

Zoff 3: Counter-Strike als Casino

Einer der groRten Aufreger des Jahres ist der
Glucksspielskandal um Counter-Strike: Glo-
bal Offensive. In einem Youtube-Video na-
mens »Deception, Lies and CSGO« (zu
Deutsch: »Tduschung, Liigen und CSGO«)
enthillt der Kanal h3h3Productions, dass
die prominenten Counter-Strike-Streamer
und -Youtuber Trevor Martin (Tmartn) und
Tom Cassell (ProSyndicate) ihre User be-
wusst zum Gluicksspiel auf der Lotterieseite
CSGO Lotto verfiihrt haben. In mehreren Vi-
deos nahmen sie dort an kostenpflichtigen
Tombolas teil, bei denen man begehrte Waf-
fenskins gewinnen kann. Dabei verschwie-
gen die Youtuber aber, dass CSGO Lotto ih-

Dear Sirs:

Valve Corporation Valvesofiware con

10300 NE 41 Siree, Sulte 500
Bellewue, WA 38004

vor 425 8835542
fax 4253274813

Re: Viclations of Steam Subscriber Agreement

We erc awars that you are ope
accounts to conduct this by
ement (“SSA”

s listed below. You arc using Steam

L to the terms of the Steam Subscriber

ent/. Under the SSA Steam and
o of

Steam
accounts is unlic
of your Steam a
pursuc all o
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el
Kart Quackenbush

lesist further use
1 (10) days Valve will

General Counsel, Valve Corp.

Valve droht Betreibern von Gliicksspielseiten
mit einem Anwaltsschreiben: »lhre kommer-
zielle Nutzung von Steam ist unlizenziert und
widerspricht den Nutzungsbedingungen.«
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der Betreiber des Youtube-Kanals h3h3pro-
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AWP | Lighining Stike.

(Factory New)

AWE | Worm God

Glock-18 | Weasel

= Jahresend-Aktion

100% HANDELSBONUS®

Current Giveaways

AWP | Drogon tore
(Batte:Scamea)

P250 | Mocrios
(Minimal Wear)

Previous Winners & Giveaways

MAALS | Mo WA | 038 Doy * Shadow Daggers

CSGO Lotto steht als erste Website im Kreuzfeuer, st aber nur einer

von vielen Gliicksspiel-Anbietern.

nen selbst gehort, sie also Schleichwerbung
betrieben und die Gutglaubigkeit ihrer Zu-
schauer ausnutzten. Nach vergeblichen De-
mentis gipfelt der Skandal in einem Ent-
schuldigungsvideo von Trevor Martin, das
im Hintergrund seine luxurigse Villa und sei-
nen umgebauten Truck zeigt. Nach wenigen
Stunden und unzdhligen Zuschauerbe-
schwerden 6scht Martin das Video wieder.
Vor einem Rechtsstreijt bewahrtihn das
nicht: Aufgebrachte Nutzer zerren CSGO Lot-
to vor Gericht, inzwischen wurde die Klage
jedoch abgewiesen.

Daraus entspinnt sich eine grofere Diskus-
sion um Gliicksspiel in Counter-Strike und
anderen Spielen, in denen man zuféllige
Items erbeutet — in CSGO aus Lootboxen, die
mehr oder weniger seltene Waffen-Skins aus-
spucken. Valve vertritt die Meinung, das sej
kein Gliicksspiel, weil die Items keine spiele-
rischen Auswirkungen hitten und somit
nichts »wert« sejen. Seltene Skins wurden
auf Drittseiten dennoch fiir Tausende US-Dol-
lar verkauft. Nach einem Bericht des Wirt-
schaftsmagazins Bloomberg dienen Skin-Lot-
terien sogar dazu, das Geldwettverbot auf
E-Sportmatches zu umgehen. Denn man wet-
tetja nicht auf die Spieler selbst, sondern auf
die Items. Bej vielen Gliicksspielvarianten
von Roulette bis Blackjack dienen die Skins
zudem als »Wahrung«: Wie Chips im Kasino
kann man sie setzen und Jackpots abrdumen.
Gegen eine Teilnahmegebiihr in Echtgeld,

versteht sich. Dieses Geschft jst sehr lukra-
tiv, alleine die Seite CSGO Lounge soll zwi-
schen dem 1. Januar und dem 1. August 2016
Uber eine Milliarde Dollar mit Wetten einge-
spielt haben. Am Gliicksspiel kénnen teils
sogar Minderjshrige teilnehmen, auf CSGO
Lotto etwa gibt es keine Ausweiskontrolle wie
bei anderen Anbietern.

Als Reaktion darauf verspricht Valve, Lotte-
rien mit CSGO-Skins kiinftig zu unterbinden
und droht Besitzern von Gliicksspielseiten
mit einem Anwaltsschreiben. Das reicht den
US-Behérden jedoch nicht, im Oktober 2016
fordert der Bundesstaat Washington, in dem
Valve seinen Hauptsitz hat, dass der Counter-
Strike-Betreiber Rechenschaft ablegt - sonst
drohten zivil- und strafrechtliche Folgen. Val-
ve erklért daraufhin, dass man die von Lotte-
rieseiten genutzten Programm-Schnittstellen
wie OpenlD nicht einschranken wolle, und
fordert, dass die Washingtoner Glucksspiel-
kommission konkret benennen solle, welche
Gesetze in Counter-Strike verletzt worden sej-
en. AuBerdem bietet Valve der Kommission
an, dass sie gerne entdeckte Steam-Bots
melden kénne, also Programme, die Gliicks-
spiel-Transaktionen erleichtern. Valves eige-
ner Anwalt gibt aber zu bedenken, dass Letz-
teres schwierig sei, weil sich gute Bots kaum
von Menschen unterscheiden lieBen. Eine
Sammelklage gegen Valve scheitert derweil,
weil Trevor Martin als Mitangeklagter Ein-
spruch einlegt und Recht bekommt. %
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