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Vor vier Jahren trat Star Citizen seinen nicht immer einfachen Weg an. Wir blicken 
mit Chris Roberts in die Vergangenheit und die Zukunft des Mammut-Projekts.  

Prognosen und Trend für die 
nächsten zwölf Monate.   

Warum das Gruselspiel von 1994 
seiner Zeit weit voraus war.
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Auf diese Titel können Sie sich in den 
nächsten zwölf Monaten freuen.

So gut war das Online-
Rollenspiel noch nie!

Herausragendes Adventure über den 
modernen Überwachungsstaat.  

Als ehemaliger Gründungs-Chefredakteur des legendären Spielemagazins 
erzählt Heinrich Lenhardt aus der Zeit, als der PC das Spielen lernte. 40
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