
Videos in der Tablet-App
Leser unserer Tablet-Ausgaben finden 
die Videos ab sofort alle vereint auf der 
praktischen Videowall. Diese Übersicht 
erreichen Sie über den Play-Button (siehe 
Screenshot), enthalten sind alle Videos 
der jeweiligen GameStar XL-Ausgabe.
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STARBOUND
Ist das Abenteuer nur ein billiger Klon vom Überraschungs-
hit Terraria oder steckt mehr im Pixel-Weltall?

DIVINTY: ORIGINAL SIN 2
Der zweite Teil des Rollenspiels mehr als nur ein lauer 
Aufguss. Original Sin 2 hat viele Neuerungen im Gepäck.

KLARTEXT: DANKE, PROSIEBEN
Michael Graf erklärt, warum er es gut findet, dass ProSieben 
MAXX die E-League von CS:GO nicht mehr überträgt.

CIVILIZATION 6
150 Züge konnten wir spielen. Im Video verraten wir,  
ob das neue »Comic-Civ« auch Spaß macht. 

RÜCKBLICK 09/06 
Wir erinnern uns an Prey, Devil May Cry 3, CivCity: Rome 
und Das Eulemberg Experiment

WARUM IST POKÉMON GO SO ERFOLGREICH?
René Heuser, Heiko Klinge und Michael Graf diskutieren 
über den bahnbrechenden Erfolg von Pokémon Go.

HD-PREVIEW

SPECIAL

HD-PREVIEW HD-TALK

TEST-VIDEO SPECIAL

DVD-HIGHLIGHTS

DVD-HIGHLIGHTS

PROGRAMME / DATEN / VIDEOS
HD-PREVIEWS
Divinity: Original Sin 2

Civilization 6

World of Warcraft: Legion

The Elder Scrolls: Legends

Atlas Reactor

Was ist ... Project Highrise?

Was ist ... Rimworld?

HD-TESTS
Abzu 

Fallout Shelter

Enderal

Total War: Warhammer – Ruf der 
Tiermenschen

HD-SPECIALS
Talk: Warum ist Pokémon Go so 
erfolgreich?

Talk: CS:GO und Glücksspiel

Battlefield 1: Leaks

Legendär schlecht: 
 Super 3D Noah’s Ark

Overwatch: Diese Storys haben Sie 
auf den Maps verpasst – Teil 1

Prozedurale Generierung in No 
Man’s Sky & Co.

Klartext:  
Wer bewacht die Pokémon?

Was ist ... Dead by Daylight?

PROGRAMME / DATEN / VIDEOS
TEST
Starbound

SPECIALS
Rückblick 09/06

Klartext: Danke, Pro Sieben

VOLLVERSION

VOLLVERSION

Eine DVD-Hülle zum Ausdrucken finden Sie auf 
www.gamestar.de/dvdhuelle092016.

DIVINITY 2: DEVELOPER’S CUT
Das Rollenspiel steckt Sie zunächst in die Haut eines Drachentöters, der allerdings bald zum Drachenrit-
ter, später gar zum selbst Drachen mutiert. Eine liebevoll entworfene Welt, zahllose tolle Quests und eine 
großartige Vertonung sorgen für langanhaltenden Spielspaß. Im Developer’s Cut gibt’s obendrein noch 
die hervorragende Erweiterung Flames of Vengeance, die direkt ans Ende des Hauptspiels Ego Draconis 
anschließt und die Geschichte um den Drachenritter zu einem tollen Finale führt.
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