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Im knallbunten Helden-Shooter
kampfen wir gegen KI-Schergen
und Spieler — viel zu oft aber auch
mit der Ubersicht. von mirco kamprer

Fur den Helden-Shooter Battleborn setzt
Gearbox auf Zutaten, die schon bei den Bor-
derlands-Spielen funktioniert haben: Hu-
mor, vollgepumpte Kampagne, knallbunte
Optik, irre Charaktere und schnelle Action.
Neu: die Gene eines MOBA-Spiels. Doch so
simpel ist die Erbgut-Verschmelzung nicht,
die Genremischung aus unkomplizierter
Shooter-Action und taktischem Arenakampf
inklusive Turmbau und Gebietskontrolle
will viel auf einmal. Vielleicht zu viel.

Neue Helden braucht das Land
Uber 25 ulkige Helden warten darauf, aus-
probiert zu werden, wobei jede drei indivi-

duelle Spezialfdhigkeiten einsetzen darf. Da
gibt’s zum Beispiel den Pinguin Toby (steu-
ert einen Mech), den Adler Benedict (greift
bevorzugt zum Raketenwerfer) sowie den
mit Heilkrédften gesegneten Pilzkopf-Sup-
porter Miko. Blod nur, dass wir anfangs nur
auf eine Hand voll generischer Standardhe-
roen wie den Soldaten Oscar Mike zuriick-
greifen diirfen. Allerdings schalten wir nach
und nach weitere Helden frei. Wer etwa 50
Assistkills schafft, bekommt nach rund vier
Spielstunden einen zusétzlichen Kampfer.
Andere Herausforderungen lassen sich
schneller l6sen. Obendrein gibt es fiir das
Absolvieren der Kampagne neue Helden.
Die ist allerdings nur ein besseres Tutorial
und leidet unter ein paar Nickeligkeiten wie
fehlenden Checkpoints und — schlimmer
noch — fehlenden Hohepunkten.

Die Helden-Sammelei ist der starkste Mo-
tivationsmotor des Spiels. Nach jeder Partie

Jiirgen Stoffel
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Die Helden sind originell, spielen sich samt-
lich spiirbar unterschiedlich und haben alle
ihren Platz auf dem Schlachtfeld. Doch die
Kritikpunkte von Mirco sind auch nicht von
der Hand zu weisen. Gerade der PvE-Modus
ist ziemlich mau und macht nur mit einem
eingespielten Team wirklich Spal3.

Der PvP-Modus gefallt mir hingegen ext-
rem gut, und das Freispielen der Helden
motiviert mich ungemein. Im Gegensatz zu
Mirco finde ich auch nicht, dass die Uber-
sicht so viel schlechter ist als in den her-
kommlichen MOBAs. Klar, man sieht nicht
alles, aber dank Minimap und gelegentli-
chen Ausfliigen auf erhdhte Positionen
kann man viel wieder ausgleichen. Ich wer-
de auf jeden Fall noch einige Zeit im PvP
verbringen, denn Battleborn ist unter all
den Helden-Shootern gerade mein Favorit.

ertappen wir uns dabei, noch ein Riindchen
weiterzuspielen, um so noch mehr Erfah-
rungspunkte anzuhdufen und vielleicht ei-
nen weiteren Helden freizuschalten. Dass
das so motivierend ist, liegt nicht zuletzt an
den besagten unterschiedlichen Fahigkeiten.
Denn wéhrend jeder Partie leveln wir unse-
ren Recken erneut von Level 1 auf Level 10
auf und entscheiden uns bei jedem Stufen-

Als Heiler Miko bleiben wir im Hintergrund und pappeln unsere Mit-
streiter mit einem Heilstrahl oder einem Heilpilz wieder auf.

Mmm, sehen Sie sich die vielen neuen Sachen an.

Loot gibt’s in Kisten oder als Belohnung nach Matches. Bis zu drei Items

diirfen wir als Loadout festlegen.

Sle kbnnen lhre Ausrilstung bel der Bank sinl

72 Der Zwergpinguin wird gerade mal 30 Zentimeter klein und wiegt maximal eineinhalb Kilogramm.

Mit gesammelten Splittern (die Wahrung in Battleborn) errichten wir
Tiirme oder riisten die Bauwerke auf.

Splitter kdnnen wir auch in unsere Items investieren. Der gewonnene
Effekt gilt dann fiir das gesamte Match.
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aufstieg mitten im Gefecht fiir eine von zwei
Skill-Verbesserungen, was teilweise maf3-
geblich unsere Spielweise verandert. Wol-
len wir zum Beispiel, dass sich die Granate
von Oscar Mike beim Aufprall in mehrere
Sprengkdrper aufteilt und verheerenden Fla-
chenschaden anrichtet? Oder geben wir uns
mit einem kleineren Sprengradius zufrie-
den, verwandeln die Granate dafiir aber in
eine Napalmbombe? Das Upgradesystem
verleiht dem Spiel den nétigen Tiefgang, ge-
rade in Online-Matches ist es sinnvoll und
oftmals auch noétig, seine Skills mit denen

Mirco Kampfer \ :
@MirCommander W

y

Battleborn ist eigentlich genau mein Ding:
knallbunte Action mit coolen Helden, ein
motivierendes Skillsystem und viele, viele
Sachen zum Freischalten. Doch der Funke
mochte im Test nicht so recht libersprin-
gen. Die Storymissionen sind abgesehen
von wenigen Ausnahmen eine Enttdu-
schung. Das liegt vor allem an den monoto-
nen Missionszielen und dem Frustfaktor
durch die fehlenden Checkpoints. Auch die
MOBA-Elemente wirken teilweise aufge-
setzt. Daher war bei mir nach einem Kam-
pagnendurchlauf auch die Luft raus.

Die Onlinemodi sind aber kurzweilig genug,
dass ich immer mal wieder ein Riindchen
spiele. Das liegt nicht zuletzt am motivie-
renden Freischaltsystem: Ich freue mich auf
jeden neuen Helden, den ich erst einmal
ausfuihrlich ausprobiere.
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Heileffekte, Bildschirmeinblendungen, Umgebungsobjekte und andere Spieler - vor allem als Nahkdmpfer geht schnell die Ubersicht verloren.

der Kollegen abzustimmen. Im spédteren
Spielverlauf schalten wir mit den sogenann-
ten Mutationen zudem noch ein weiteres,
drittes Upgrade fiir die Helden frei.

Kerndisziplin Multiplayer
Das Herzstiick der insgesamt drei Versus-
Modi ist »Uberfall«, was dem klassischen
MOBA-Spielprinzip am ndchsten kommt. Wir
miissen uns ins Gegnergebiet vorkdmpfen
und die zwei Wéchterbots der anderen
Mannschaft zerstoren, wahrend wir unsere
eigenen Roboter beschiitzen. Um zu siegen,
sollten wir unsere Angriffe gut timen und
jede Liicke nutzen, die das Ausschalten ei-
nes feindlichen Helden reif3t. Dariiber hin-
aus kdnnen wir Wahrung sammeln, um An-
griffs-, Abwehr- oder Heiltiirme zu bauen
und aufzuriisten. Zudem diirfen wir bis zu
drei zuvor festgelegte Ausriistungsgegen-
stande aktivieren, deren Boni (mehr Skill-Po-
wer, schneller Angriffsrate usw.) fiir das ge-
samte Match gelten. Das alles erfordert
strategisches Konnen und Flexibilitat, um
sich auf die jeweilige Situation einzustellen.
Doch gerade Einsteiger werden anfangs
massiv tiberfordert sein, alle Ziele im Auge
zu behalten, zumal Battleborn ein eklatan-
tes Ubersichtsproblem hat. In einem MOBA
ist das A und O der Uberblick — der schwie-
rig zu behalten ist, wenn man das Genre von
der Draufsicht in die Ego-Perspektive ver-
frachtet. In den hektischen Gefechten
kommt es daher gelegentlich zum Orientie-
rungsverlust. Hin und wieder stéren oben-
drein Ruckler. Das méRige Matchmaking,
das Stufe-3-Neulinge mit Level-20-Veteranen
zusammenwiirfelt, erhoht den Frustfaktor.
Helden, Herausforderungen, Profilrange
und Items sind Ansporn, immer mal wieder
ein Riindchen zu spielen. Allerdings braucht

Angefangen haben die MOBAs mit einer speziellen Mod-Karte fiir Warcraft 3. Sie nennt sich Defence of the Ancients, kurz Dota.

es Zeit, sich in Battleborn reinzufuchsen.
Wer bereit ist, die zu investieren, wird mit ei-
nem spafiigen Helden-Shooter mit machtig
Verbesserungspotenzial belohnt. %

BATTLEBORN

SYSTEMANFORDERUNGEN

Core i5-750 / Phenom 1 X4 945
Geforce GTS 450 / Radeon HD 5770
4GB RAM, 50 GB Festplatte

Core 2 Extreme / APU A8-3870K
Geforce GTX 660 / Radeon HD 7850
6 GB RAM, 50 GB Festplatte

PRASENTATION DG NGONS

E5 ausgefallenes Charakterdesign &2 knallige Spezialeffekte
&5 passende Klangkulisse & optisch zu iiberladen
& teils generische Umgebungen

| SPIELDESIGN __ JOCIGUCAIGEIE

&5 motivierendes Freischaltsystem &3 jeder Held mit individuellen
Fertigkeiten & MOBA-Mechanik wirkt manchmal aufgesetzt
& wenig spielerische Abwechslung

BALANCE OGO

&5 zwei Schwierigkeitsgrade und Hardcoremodus &5 gute Helden-
Synergien im Team & Frust durch fehlende Checkpoints
& Einsteiger werden iiberfordert & einige iiberstarke Charaktere

ATMOSPHARE /STORY G IO I IOCIG

&5 25 skurrile Charaktere &3 teils witzige Dialoge
&5 stimmiger Cartoon-Look & Kampagne ohne Hohepunkte
& uninteressante Rahmenhandlung

YT © © O O

&5 sehr umfangreiche Storymissi L+
&5 25 einzigartige Helden zum Freischalten
& diirftige Map- und Modi-Auswahl

ahlige Unlockables
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FAZIT

Umfangreicher und effektgeladener
Shooter-MOBA-Mix. Doch Ubersichts-
probleme und Kinderkrankheiten
triiben den SpielspaB.
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