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Rocket League

15 Millionen Spieler

Rocket League ist zwar mittlerweile rund ein Jahr lang erhiltlich, den-
noch brechen die Erfolgsmeldungen rund um das Auto-Ballsportspiel
nicht ab. Wie das Wirtschaftsmagazin Forbes berichtet, hat sich der
Titel vom Entwickler Psyonix bis heute mehr als fiinf Millionen Mal
verkauft und dem Studio Einnahmen in Hohe von 110 Millionen US-
Dollar (inklusive DLC-Umsétze) beschert. Bei den Spielerzahlen wird
es noch eindrucksvoller: 15 Millionen PC- und Konsolenbesitzer ha-
ben sich bereits an den rasanten Fahrzeug-Matches in den Kategorien
FuBball, Basketball und Eishockey beteiligt. Die Diskrepanz zu den
Verkaufszahlen erklart sich dadurch, dass das Spiel gleich nach dem
Start einen Monat lang fiir Abonnenten von PlayStation Plus auf der
PlayStation 4 gratis erhaltlich war. Das erkldrt dann auch, warum 42
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Per Patch wurden neue Sportarten wie Eishockey hinzu gefiigt.

Prozent aller Spieler Rocket League auf der Sony-Konsole nutzen. Dar-
tiber wie es mit Rocket League weiter geht (Teil 2, noch mehr Sportar-
ten?) gibt es momentan noch keine Informationen.

Die Gilde 3

Schlaue KI-Héndler

Die Gilde 3 steckt mitten in der Entwicklung, wir konnten uns bei ei-
nem Entwicklerbesuch vom aktuellen Stand der Wirtschaftssimulati-
on Uberzeugen. Die Gilde 3 spielt wieder in den Jahren von 1400 bis
1600 und wird zwolf Szenarien enthalten, darunter Prag, Hamburg
und Liibeck. Das Spiel setzt maBgeblich auf die sogenannte »EHE
Al«, die von Entwickler GolemLabs in Zusammenarbeit mit kanadi-
schen Forschungsprojekten standig weiterentwickelt wird. Mit die-
ser lernfahigen kiinstlichen Intelligenz sollen vor allem die NPC-Ge-
genspieler eine realistische und ernsthafte Herausforderung
werden. Dabei soll die Kl auf das Verhalten des Spielers reagieren
und selbststandig Entscheidungen treffen. Davon ist in der von uns
gesehen Version allerdings noch wenig implementiert, sodass sich
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Auch in die Gilde 3 geht es darum, ein Handelsimperium aufzubauen.

noch nicht abschédtzen l&dsst, wie gut der KI-Handel im fertigen Spiel
funktionieren wird. Die Gilde 3 soll Stand jetzt noch 2016 erschei-
nen und richtet sich vor allem an die Fans der Vorganger.

Agents of Mayhem

Macht kaput!

Seit Saints Row 4 und dem durchgeknallten Addon Gat out of Hell
sind schon ein paar Jahre vergangen, jetzt hat Entwickler Volition
endlich einen Quasi-Nachfolger angekiindigt. Agents of Mayhem
soll zwar im Saints-Universum spielen und Riickbeziige auf die Serie
haben, jedoch kein eigenstdndiges Saints Row 5 werden. Am eigent-
lichen Spielprinzip wird sich jedoch wenig dndern: Wieder gibt’s
jede Menge Action in grofien, offenen Stadten, begleitet von einer
skurrilen Story. Statt einem einzigen Helden sind diesmal gleich drei
am Start, deren Fahigkeiten sich erganzen. Die drei sind Mitglieder
der Organisation Mayhem (ein Akronym fiir Multinational Agency for
Hunting Evil Masterminds) und jagen die b6sen Menschen von Legi-
on (League of Evil Gentlemen Intent on Obliterating Nations) unter
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Die Luftpiratin Fortune kampft fiir die Organisation Mayhem.

der Fithrung des fiesen Dr. Babylon. Agents of Mayhem soll 2017 fiir
PC, PS4 und Xbox One erscheinen.
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Starbreeze Studios

Kommt Cinemaware zuriick?

Zum Schndppchenpreis von nur 525.000
Euro hat der schwedische Spielentwick-
ler Starbreeze Studios (Payday 2, Brot-
hers) die Markenrechte an einigen alten
Spieleklassikern des in den 8oer-Jahren
aktiven Entwicklerstudios Cinemaware
aufgekauft. Das Studio war vor allem auf
dem Commodore Amiga erfolgreich,
ging aberim Jahr 1991 pleite. Die diver-
sen Marken aus dem Portfolio des Un-
ternehmens gerieten anschlieBend weit-
gehend in Vergessenheit, bis die Firma
im Jahr 2000 als Cinemaware Inc. neu
gegriindet und schlieilich 2005 an eGa-
mes Inc. verkauft wurde. Das bekann-
teste Spiel im Lizenzpaket diirfte Defen-
der of the Crown sein, das 1986
erschienene Strategiespiel war zu seiner
Zeit eine der aufwéandigsten Produktio-
nen auf dem Markt und setzte insbeson-

Eine verniinftige Neuauflage von Defen-
der of the Crown fanden wir super.

dere grafisch neue Maf3stabe. Auch die
TV-Sports-Reihe sowie Rocket Ranger
und It Came From the Desert gehéren
zum gekauften Marken-Portfolio:

- Defender of the Crown

+ Wings

« The King of Chicago

« Sinbad and the Throne of the Falcon
« Lords of the Rising Sun

« Rocket Ranger

« It Came from the Desert

» It Came from the Desert Il: Antheads
« SDI

« TV Sports: Basketball

« TV Sports: Baseball

« TV Sports: Boxing

« TV Sports: Football

« TV Sports: Hockey

Allerdings wird Starbreeze die Marken
aber wohl nicht fiir Reboots oder Remas-
tered-Versionen nutzen. Stattdessen
plant das Unternehmen Virtual-Reality-
Umsetzungen fiir stationdre VR-Stationen
in IMAX-Kinos und Einkaufszentren.
Moglicherweise feiern tiber den Umweg
VR aber dann doch noch ein paar der
Marken ihre Riickkehr auf den PC und
moderne Spielkonsolen.

Woothox von GameStar

The Witcher 3: Blood and Wine

Endgiiltige Wertung

In der letzten GameStar-Ausgabe konnten
wir unter dem Vorabtest von The Witcher 3:
Blood & Wine noch keine Zahl schreiben.
Mittlerweile steht die Wertung fest, hier
gibt’s wie versprochen den Wertungskasten
zum Bombast-Addon.

THE WITCHER 3

BLOOD AND WINE

E3 riesiges neues Gebiet mit 30 Stunden Spielzeit

E3 spannende Hauptstory und einfallsreiche Nebenquests
£2 fiese neue Monster und Bosse

2 mehr Einfluss auf die offene Welt

E3 Mutationen und Setboni

FAZIT

Blood and Wine ist eine groBartige
Erweiterung, die The Witcher 3 um
ein riesiges Gebiet und haufenweise
tolle Ideen ergénzt.

Retro-Merchandise in der neuen Geekbox

Im April gab es probeweise unsere erste Wootbox,
prall gefiillt mit Merchandise-Beute zum Thema Super-
helden und Civil War. Aufgrund des grof3en Erfolges
der ersten Wootbox gibt’s die nachste Box
jetzt schon im Juli. Welche coolen Geek-
Items es in dieser Lieferung zu entde-
cken gibt, bleibt natiirlich bis zum
Versand der Beute eine Uberra-

schung. So viel kénnen wir

jedoch jetzt schon verra-

ten: Es gibt Items aus

der Urzeit der Com-

puter- und Videospiele

sowie der Filmgeschichte.

Die zweite Box enthdlt wieder

Goodies im Wert von mehr als

40 Euro und dreht sich um Super

Mario & Co. Wer Lust auf eine kultige
Reise in unsere Kindheit hat, sollte diese
Box mit unseren Pixel-Helden auf gar kei-
nen Fall verpassen. Die streng limitierten
neuen Wootboxen kdnnen Sie sich seit
dem 1. Juni 2016 unter www.wootbox.de
fiir nur 25,95 Euro sichern.

Diese Jugend- und Kinheitserinnerungen
gibt es aber nur, so lange der Vorrat

Jo GameStar

¢ wootbox
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