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Quantum Break  TEST

Im März erst für den PC angekündigt, im April schon im 
Test. Wie gut ist Remedys Hochglanz-Zeitmanipulation?

Dark Souls 3  TEST

Wir testen, ob das Dark-Souls-Prinzip auch ein drittes Mal 
Pein und Freude gleichermaßen verbreitet.

Adr1ft  TEST

Schwerelos im Weltraum. Wir testen das ungewöhnliche 
Action-Adventure mit und ohne Oculus Rift auf der Nase. 

GDC 2016  REPORT

Michael Graf reist nach San Francisco zur Game Developers 
Conference und spürt Trends und Ideen hinterher.
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GameStar gibt’s auch für unterwegs:

Die GameStar News App fürs iPhone 
und Android mit top-aktuellen News, 
Test-Artikel, Preisvergleich u.v.m.

Werbefrei mit GameStar Plus

GameStar und alle Sonderhefte  
auf allen Tablets und Smart-  

phones mit iOS oder Android

Lesen Sie die digitale GameStar schon einige 
Tage vor offiziellem Erscheinungstermin

In unserem Medienhaus erscheinen auch diese Magazine:
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