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Ein britisches Indie-Studio buddelt den tot geglaubten Weltkriegs-Shooter aus. 
Und trifft damit den Nerv vieler Spieler.

Knobeln, bis die Birne raucht: 650 
Rätsel warten auf ihre Lösung.

Vier Online-Rollenspiele mit mächtig 
viel Freiheit und Selbstverantwortung.
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Sie wollen ein Oldschool-Rollenspiel? Old-
schooliger als Torment geht’s fast nicht.

Wir schauen zurück auf die 
Geburt eines Klassikers.

Wie Behinderte sich selbst barrierefreies 
Gaming ermöglichen.

Es war ein Episoden-Adventure unter vielen, es wurde zum Mega-Erfolg.  
Wie haben die Entwickler das geschafft? 30
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