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Titelstory Aktuell

Die Postapokalypse, die wir kaum erwarten können! Für unsere Titelstory zu Fallout 4  
haben wir uns von Creative Director Todd Howard neue Spielszenen zeigen lassen 
und außerdem Bethesdas Vize Pete Hines interviewt. 

Südstaaten in den späten 60ern, 
ein farbiger Held? Das Entwickler-
studio Hangar 13 traut sich was!

Das Spiel wird größer, die Module 
wachsen langsam, aber sicher zu-
sammen. Wir sind begeistert. 
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Das neue Doom pfeift auf Grusel und 
setzt stattdessen auf Schnelligkeit 
und Rhythmus. 

Wieso gibt’s eigentlich 
immer mehr lizenzierte 
Produkte in Spielen? 

Einen Brontosaurus oder einen T-Rex 
zähmen und dann darauf reiten?  
Ja, sind wir denn im Himmel?

Wir haben das neue Betriebssystem von Microsoft auf Herz und Nieren getestet. 
Wie funktioniert es, welche Vorteile bietet es? Zusätzlich gibt’s noch einen Up-
grade-Guide und Antworten auf die brennendsten Fragen zu Windows 10.
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