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Heiko Klinge, Chefredakteur

ein erster Gamescom-Termin dieses Jahr

hatte es gleich in sich: ein Gesprach mit

Pete Hines, seines Zeichens Vice President

bei Bethesda und ein absoluter Vollprofi in

Sachen Geheimniskramerei. In liber 15 Jah-

ren als PR-Verantwortlicher hat er die Kunst
perfektioniert, nur das zu verraten, was auch verraten werden
darf. Sein Stichwortgeber ist wiederum Creative Director Todd
Howard, der laut eigener Aussage Fallout 4 am liebsten erst eine
Woche vor Release angekiindigt hatte.

Fiir mich der ultimative Interview-Endgegner, schlielich habe
auch ich in meinen 14 Jahren als Games-Journalist so manchem
Entwickler das eine oder andere Geheimnis aus der Nase gezo-
gen. High Noon um g Uhr auf dem Kélner Messegeldnde, daheim
in Miinchen wartet Kollege Dimitry auf den Gesprdchsmitschnitt
fiir seine grof3e Fallout-4-Titelstory. Fiir die ist er eine Woche zu-
vor extra nach Dallas zur Quakecon geflogen, um sich dort von
Todd Howard eine neue Demo zeigen zu lassen.

20 Minuten lang dauert das Duell zwischen Pete Hines und mir.
Ich feiere kleine Siege (Es gibt doch Ladezeiten!) und erleide
kleine Niederlagen (kein Sterbenswdrtchen zur Story). Am Ende
einigen wir uns insofern auf ein gerechtes Unentschieden, dass
Pete mir von sich aus fiir jede »Kein Kommentar«-Antwort eine
Bonusfrage gewahrt. Und so kann ich Dimi vielleicht zwar keine
neuen Infos zur Story schicken, aber zumindest doch ein paar in-
teressante Zitate und Zusammenhaénge, die ein klares Bild da-
von vermitteln, warum Fallout 4 nicht nur das ambitionierteste,
sondern auch das riskanteste Projekt in der Bethesda-Geschich-
te ist. Unsere gesammelten Erkenntnisse lesen Sie ab Seite 20.

Pete Hines und
Heiko Klinge
nach ihrem
Interview-Duell.

Worliber Chris &
Roberts wohl
gerade redet? e
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Geheimniskramer vs. Plaudertaschen

Die Wahrheit zwischen den Zeilen

Ein paar Messeflure weiter erleben Michael Graf und Benjamin
Danneberg das komplette Kontrastprogramm. Chris Roberts
haut im Stakkato dermaBen viele neue Infos zu Star Citizen
heraus, dass die Kugelschreiber der beiden 60 Minuten lang
dauerrotieren. Das Ergebnis gibt’s ab Seite 32. Klar, auch Ro-
berts ist Profi genug, um einen genauen Plan zu haben, wie er
seine Weltraumsimulation prasentieren will. Nur umfasst die-
ser Plan ungefdhr das Tausendfache an Infos und Fakten im
Vergleich zu einem typischen Pete-Hines-Interview.

Generell gilt die Regel: Je grofier der Publisher und je wich-
tiger der Titel fiir den Unternehmenserfolg, desto mehr domi-
nieren die Geheimniskramer die Plaudertaschen. Gerade auf
einer Messe wie der Gamescom, bei der ein unklug gewdhltes
Wort auf der Showbiihne binnen Sekunden auf Facebook und
Twitter die Runde macht.

Das Interessante ist: Nicht immer wird ein Artikel besser, nur
weil der Entwickler des jeweiligen Spiels eine Plaudertasche
ist. Fakten und Infos allein ergeben namlich noch keinen span-
nenden Artikel. Sondern das, was sich hinter den Fakten ver-
birgt. Die Geschichte hinter der Geschichte. Und wer die erzéh-
len méchte, muss nicht nur wiedergeben, was gesagt wird.
Sondern auch nachhaken, interpretieren, recherchieren und
analysieren. Egal ob man es mit einem Geheimniskramer oder
mit einer Plaudertasche zu tun hat.

Viel Spafl beim Lesen und Spielen!
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Neue Optik

Mit der aktuellen Aus-
gabe gibt es neue
Schriftarten in der
GameStar, die zum ei-
nen etwas moderner
aussehen, und zum an-
deren ein paar Buch-
staben mehr pro Zeile
ermoglichen. AulRerdem
entkoppeln wir nun Ein-
leitungen von der Uber-
schrift und machen sie
zum Teil des FlieBtextes.
Das ermoglicht eine
flexiblere und damit
abwechslungsreichere
Artikeloptik.

Fallout 4 ist das meisterwartete
Spiel des Jahres. Und gleichzei-
tig das am besten gehiitete Ge-
heimnis. Wir haben uns eine
neue Demo von Creative Director
Todd Howard vorspielen lassen, un-
sere Erkenntnisse in einem Exklusiv-
Interview mit Bethesdas Vice President
Pete Hines diskutiert und setzen fiir Sie nun
alle Puzzleteile zusammen. von oimit ey
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‘e und BlogsIst Fallout 4 der Sieger der
ler Zeiten.
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