HARDWARE

EVGA Geforce GTX 960 SSC 4GB im Test

EVGAs Geforce GTX 960 SuperSC ACX2.0+ 4GB besitzt nicht
nur besonders viel Videospeicher, die Karte gehoért auch zu
den ab Werk am starksten libertakteten GTX-960-Modellen.

Ubertaktete GTX 960
mit 4,0 GByte Speicher

EVGA verlangt fiir seine Geforce GTX 960 SuperSC ACX2.0+ 4GB stolze 270 Euro.
Dafiir punktet die Karte aber auch mit hohem Takt, umfangreicher Ausstattung
und 4,0 statt 2,0 GByte Videospeicher. Was bringt der zusatzliche VRAM? vonsan purrucier

ie EVGA Geforce GTX 960
SuperSC ACX2.0 4GB be-
sitzt anders als die zunachst
veroffentlichten (und dafiir
haufig kritisierten) Varian-
ten der GTX 960 4,0 statt

2,0 GByte Videospeicher. Mittlerweile haben
die Hersteller von Nvidia die Erlaubnis be-
kommen, ihre Karten auch mit der doppel-
ten Speichermenge anzubieten. Damit ver-
fligt die aktuelle Maxwell-Mittelklasse liber
genauso viel VRAM wie die Top-Modelle

gen Spielwelt einiges ab. In hoheren Auflésungen sind mehr als 2,0 GByte Videospeicher damit
prinzipiell sinnvoll, der GTX 960 geht dann aber unabhdngig vom VRAM oftmals die Puste aus.

110 EVGA bietet »Kingpin«-Varianten der Top-Modelle von Geforce an. Die sind meist limitiert und bereits ab Werk extrem stark iibertaktet.

GTX 970 und GTX 980 und soll sich dadurch
besser fiir das Spielen in hohen Auflosun-
gen eignen. Da die Berechnung von mehr
als 1920x1080 Pixel der Grafikkarte jedoch
einiges abverlangt, dreht EVGA ordentlich
an der Taktschraube und lasst den GM206-
Grafikkern mit 1.279 Standard- und 1.342
MHz Boost-Takt rechnen. Im Vergleich zu
den Referenzangaben der Geforce GTX 960
(1.127 MHz / 1.178 MHz) verfiigt die EVGA
Geforce GTX 960 SuperSC ACX2.0 4GB also
bereits ab Werk tiber eine Ubertaktung von
soliden 14 Prozent.

Das Kiirzel ACX2.0 weil3t auf das von
EVGA verwendete Kiihlsystem hin, das der
Karte besonders viel Spielraum und Kom-
fort fiir weitere Ubertaktungsversuche bie-
ten soll. Dafiir sorgen zwei leise rotierende
und dank Doppelkugellager besonders lang-
lebige Liifter in Kombination mit einem
extra grofRen Kiihlkorper, einer Backplate
und drei 8-mm-Heatpipes. AuBerdem passt
EVGA auch die Stromversorgung der GPU
und der Speicherchips an, um so ein héhe-
res Powertarget und damit auch hohere
Taktfrequenzen zu ermoglichen.

In der Praxis schneidet das ACX-Kiihlsys-
tem der GTX 960 SuperSC sehr gut ab. Ge-
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Zum groBen
Ausstattungspaket
der GTX 960 SSC gehdren

neben der besonders langen
Garantie auch ein BIOS-Schalter und
als optischer Bonus eine schicke Backplate.

nau wie bei den Modellen von MSI und Zotac schalten sich auch bei
der EVGA Geforce GTX 960 SSC im Leerlauf die Liifter ab und drehen
sich erst, wenn die Chiptemperatur liber 60 Grad steigt. Dadurch
bleibt die EVGA-Karte beim Arbeiten unter Windows und in weniger
anspruchsvollen Spielen komplett gerduschlos. Selbst unter Last
liegt der maximale Gerduschpegel im Test bei nur 0,7 Sone, was
bei geschlossenem Gehduse ebenfalls praktisch unhorbar ist. Wie
die librigen Geforce-Karten auf Basis der Maxwell-Architektur eig-
net sich die EVGA Geforce GTX 960 SSC somit trotz ihrer starken
Ubertaktung bestens fur Silent-PCs.

Leise und Sparsam

Beim Stromverbrauch erwartet uns eine Uberraschung, denn trotz
ihrer hoheren Taktraten verbraucht die EVGA-Karte zusammen mit
dem Testsystem unter Last nur 225 Watt und damit sogar minimal
weniger als die Gaming 2G von MSI (227 Watt). Hervorragend schnei-
det die GTX 960 SSC auch bei den Temperaturen ab und setzt sich
an die Spitze der Ubersicht. 60 Grad unter Last und 35 Grad im Leer-
lauf (bei stehenden Liiftern!) sind sehr gute Werte und unterstrei-
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chen EVGAs Anspruch einer hochwertigen
Grafikkarte fur Ubertakter. SchlieRlich bie-
tet die EVGA Geforce GTX 960 SSC durch die
niedrigen Temperaturen noch jede Menge
Spielraum fiir deutlich hohere Taktraten,
und dank des BIOS-Schalters kdnnen Sie
sich auch relativ gefahrlos an den Maxi-
malwert herantasten. Sollten Sie die Takt-
raten ndmlich doch einmal zu hoch wah-
len, bietet die EVGA-Geforce sogar ein
zweites BIOS, auf das Sie mit Hilfe dieses
Schalters einfach wechseln kénnen. Um
das umfangreiche Ausstattungspaket ab-
zurunden, gibt EVGA standardmaRig drei
Jahre Garantie auf die GTX 960 SuperSC
und bietet die Moglichkeit, diese gegen
einen Aufpreis auf fiinf (12 Euro) oder zehn
Jahre (25 Euro) zu erweitern.

I

"

 GEFORCE’ GTX 960

Das ausgekliigelte KiihIsystem der EVGA Ge-

einen 8- statt 6-Pol-Stromanschluss und einen
BIOS-Schalter am hinteren Ende der Platine.

force GTX 960 SuperSC ACX2.0+ 4GB soll beson-
ders Ubertakter ansprechen. Daher gibt es auch

In unseren Benchmarks stellen wir der
EVGA Geforce GTX 960 SSC neben den iib-
lichen Referenzkarten auch ein weiteres
Herstellermodell der Geforce GTX 960 ge-
geniiber. Im Vergleich verfiigt die MSI Ge-
force GTX 960 Gaming 2G zwar ebenfalls
Uiber erhohte Taktraten, muss jedoch nur
mit 2,0 statt 4,0 GByte Videospeicher aus-
kommen. Beim Blick auf die Durchschnitts-
werte zeigt sich, dass der verdoppelte VRAM
zumindest in unserem Benchmark-Parcours
fir die EVGA GTX 960 kaum Vorteile bringt.

Zwar arbeitet die EVGA-Karte durchweg
minimal schneller als die Variante von MSI,
allerdings lasst sich das schon durch den
etwas hoheren Takt erklaren. Damit erreicht
die EVGA Geforce GTX 960 SuperSC ACX2.0
4GB insgesamt 49,9 fps und somit nur zwei
Prozent mehr Performance als die 50 Euro
glinstigere MSI Geforce GTX 960 Gaming 2G
(48,7 fps). Mit der Radeon R9 280X (220 Euro)
liegt die EVGA-960 auf einem Niveau und
reiht sich 42 Prozent hinter der deutlich teu-
reren Geforce GTX 970 (70,9 fps) ein.

Rockstars Grand Theft Auto 5 macht die automatischen Grafikeinstellungen unter anderem von
dem verfligbaren Grafikspeicher abhédngig. Diese Sperre ldsst sich auf Wunsch aber deaktivieren.

112 AMDs Radeon R9 390X wird vermutlich die erste Grafikkarte mit »High Bandwith Memory«.
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An den DVI,den HDMI und die drei Displayport-Anschliisse kénnen Sie insgesamt bis zu fiinf
Monitore anschlieBen, gleichzeitig betreiben lassen sich jedoch nur vier.

Mit diesen Werten bewaltigt die EVGA-Ge-
force zwar alle aktuellen Spiele in Full HD
und maximalen Einstellungen mit fliissigen
Frameraten. Aber im Vergleich zu den deut-
lich glinstigeren GTX-960-Modellen mit
2,0 GByte Videospeicher macht sich die Ver-
doppelung des VRAMs in unseren Bench-
mark-Parcours kaum bemerkbar. Beim zu-
satzlichen Test mit GTA 5 in 4k und mit
2560x1440 Pixel ist der Unterschied zwi-
schen 2,0 GByte VRAM und 4,0 GByte VRAM
etwas groer, zumindest in sehr hohen De-
tails. Mit 3860x2160 Pixel ldsst sich das
Spiel auf einer Geforce GTX 960 mit 2,0
GByte Videospeicher gar nicht erst starten.
Mit der 4,0-GByte-Variante von EVGA kon-
nen wir den Benchmark zumindest durch-
fihren, wir erreichen allerdings nur magere
10 Bilder pro Sekunde. In 1440p liegt die
Geforce GTX 960 mit 4,0 GByte in sehr ho-
hen Details fast 30 Prozent vor dem Modell
mit 2,0 GByte, aber auch in diesem Fall kom-
men mit keiner der beiden Karten wirklich
spielbare fps zustande. In niedrigen Details
und in Full HD messen wir deutlich geringe-
re Unterschiede, hier hilft mehr VRAM also
kaum oder die CPU limitiert die Bildwieder-
holrate. Fiir anspruchsvolle Titel in 4K oder
1440p fehlt es der Geforce GTX 960 somit

sowohl mit 2,0 als auch mit 4,0 GByte Video-
speicher an Puste. Und zum Spielen in Full
HD brauchen Sie momentan keine 4,0-GByte-
Variante der Geforce GTX 960.

Fiir die Zukunft geriistet?

Allerdings gibt es bereits jetzt Titel wie Mit-
telerde: Mordors Schatten, das auch in Full
HD mit seinen grofRen Texturen viel Video-
speicher belegt. Dieser Trend wird sich auch
in kiinftigen Spielen fortsetzen und dann bie-
ten Karten wie die EVGA SSC mit 4,0 GByte
Grafikspeicher zumindest theoretisch die
bessere Zukunftssicherheit.

Dadurch geht der Aufpreis von rund 50
Euro gegenliber den Standard-960-Karten
insgesamt halbwegs in Ordnung, allerdings
bietet nicht nur EVGA eine 4,0-GByte-Vari-
ante an, und dhnliche Modelle kosten bei
anderen Herstellern nur rund 250 Euro,
also 20 Euro weniger, als die EVGA-960-SSC.
Diesen Preisunterschied rechtfertigt EVGA
durch den umfangreichen Support und die
zahlreichen Zusatzfunktionen. Beim Kauf
der EVGA Geforce GTX 960 SuperSC ACX2.0
4GB gibt es namlich auRRer der erweiterten
Garantie auch das 90 Tage StepUp-Pro-
gramm, bei dem registrierte Kunden inner-
halb von drei Monaten nach dem Kauf neue

I Niedrige Details [ Sehr hohe Details
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Im Vergleich zu DDR5-Speicher arbeitet HBM deutlich schneller und verbraucht weniger Strom.

Teure Extras

Jan Purrucker
Redakteur Hardware
jan@gamestar.de
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Das Ubertakten der CPU im heimischen
Rechner macht mir zwar noch immer Spaf3
und gehort aus Gewohnheit eben dazu.
Aus Spielersicht sollte man dann aber auch
das Ausreizen der GPU nicht vergessen.
SchlieBlich limitiert aktuell in kaum einen
Titel der Prozessor die Framerate, sondern
die Grafikkarte. Mit ihrem effizienten Kiihl-
system und dem praktischen BIOS-Schalter
bringt die EVGA-Geforce alles mit, was das
Ubertakter-Herz begehrt. Allerdings hat
das auch seinen Preis und angesichts der
starken Konkurrenz diirfte die Kauferschaft
Uberschaubar bleiben.

Hardware im (relativ teuren) EVGA-Shop er-
werben kénnen und dann nur die Differenz
zwischen den beiden Produkten zahlen miis-
sen. Im Vergleich zur gleich schnellen, aber
deutlich giinstigeren Radeon R9 280X (190
Euro) bietet die EVGA-Karte zudem die bei
weitem bessere Energieeffizienz und arbei-
tet fast gerauschlos. Wenn Sie die vielen
(Ubertatker-)Features aber nicht benétigen,
koénnen Sie auch zu giinstigeren 4,0-GByte-
Varianten anderer Hersteller greifen. I

GEFORCE GTX 960 SUPER SC

GRAFIKKARTE

HERSTELLER / PREIS Evga/ 265 Euro

GRAFIKCHIP Geforce GTX 960 (GM206)
GPU-/SHADER-/SPEICHER-TAKT 1.279/7.008 MHz
VIDEOSPEICHER 4,0 GByte GDDRS
SPEICHERANBINDUNG 128 Bit
STROMANSCHLUSSE 1x8-Pol

49/60

stark iibertaktet E= ausreichend Leistung fiir 1920x1080 und maximale
Details &2 oft auch in 1440p noch fliissig E3 im Vergleich zukunftssicherer
dank 4,0 GByte VRAM & in 2560x1440 mit Kantengldttung iiberfordert

1010

beste Kantenglattung &2 Supersampling auch in DirectX 10 und 11
&3 bis zu 32-fache Kantengléttung
sehr quter anisotroper Texturfilter

sehr gute Energieeffizienz
niedrige Leistungsaufnahme im Leerlauf und Spielen

KUHLSYSTEM

selbst unter Last unhdrbar
sehr niedrige Temperaturen
viel Ubertaktungspotenzial

3D Vision E3G-Sync E2DSR Ex PhysX &3 SLI &31xDVI
3x Displayport &3 1x HDMI2.0 &3 Backplate
erweiterbare Garantie

10110

1010

910

FAZIT

EVGAs Geforce GTX 960 SSC mit 4
GByte gehort zu den teuersten,
aber auch schnellsten Modellen der
aktuellen Geforce-Mittelklasse.
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