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Das Team

ZULETZT GESEHEN  Ein gewisses 4:1. Bayern-
Fan Micha dürfte wissen, was ich meine.
ZULETZT GEHÖRT  Blind Guardian: Beyond the 
Red Mirror. Braucht ein wenig, bis es zündet. 
Aber wenn es zündet, dann knallt’s. 
ZULETZT GEDACHT  »Wow, wie schön!« Dank 
neuem Rechner kann ich nämlich endlich The 
Witcher 2 mit maximalen Grafikdetails spielen. 

WENN IHR IN EINER SPIELWELT LEBEN 
KÖNNTET, WELCHE WÄRE DAS UND WARUM?
Life Is Strange. Als Teenager die Zeit manipulieren! 
Da fallen mir auf Anhieb circa drei Milliarden 
ausprobierenswerte Schulstreiche ein.

HEIKO KLINGE, 
CHEFREDAKTEUR
heiko@gamestar.de

ZULETZT GESEHEN  Kein Spiel zwischen Bayern 
und Wolfsburg. Es gab nämlich keins. Nie.
ZULETZT GEHÖRT  Den »Garden State«-Sound-
track. Nicht soo meine Musik, aber entspannend.
ZULETZT GEDACHT  Pagan Min (Far Cry 4) und 
Marco Reus (BVB) sehen sich irgendwie ähnlich.

WENN IHR IN EINER SPIELWELT LEBEN 
KÖNNTET, WELCHE WÄRE DAS UND WARUM?
Wer sich schon mal mit dem Münchner 
Immobilienmarkt beschäftigt habt, weiß, dass 
ein Eigenheims hier etwa so viel kostet wie ein 
Flugzeugträger. Was läge also näher, als in Minec-
raft zu leben? Da kann ich meine Bude ausbauen, 
wenn sie mir zu eng wird. Oder ich errichte gleich 
eine neue, die selbst Burgbesitzer Richard Garriott 
vor Neid erblassen lässt. Wenn nur diese grünen, 
explodierenden Nachbarn nicht wären ... ZULETZT GESEHEN  Minus elf Grad auf dem 

Außenthermometer. Der Winter 2015 will wohl 
nachholen, was der Winter 2014 versäumt hat.
ZULETZT GEHÖRT  Wohltuende Stille in 
unserer Wohnung. Der Heizungsmann hätte 
den Brumm-Hebel aber gerne früher wieder 
umlegen können.
ZULETZT GEDACHT  Wenn Di Santo so weiter 
macht, dann steigt Werder vielleicht doch nicht 
ab. Daumen drücken!

WENN IHR IN EINER SPIELWELT LEBEN 
KÖNNTET, WELCHE WÄRE DAS UND WARUM?
In der von Scratches, um mich endlich mal frei 
in dem herrlich gruseligen Herrenhaus bewegen 
zu können, das jeder Adventure-Freund meiner 
Meinung nach erkundet haben sollte. Aber nur 
tags, nachts war mir das schon im Spiel zu viel.

NILS RAETTIG 
REDAKTEUR
nils@gamestar.de

ZULETZT GESEHEN  Die Berge von unten und 
von oben – endlich wieder im Allgäu!
ZULETZT GEHÖRT  Husten, Schnupfen, Gejam-
mer: Familie (und ich) krank, nix mit Rausgehen.
ZULETZT GEDACHT  Zum Friseur habe ich es 
(seit 6 Monaten!) immer noch nicht geschafft, 
aber dank Winter und resultierender Mützen-
pflicht fällt das momentan eh kaum auf.

WENN IHR IN EINER SPIELWELT LEBEN 
KÖNNTET, WELCHE WÄRE DAS UND WARUM?
Ganz klar Eve Online und dessen riesiges 
Universum, denn da gibt es fast unendliche 
Möglichkeiten, sich die Zeit zu vertreiben – vom 
Überlebenskampf bis zum Asteroiden-Chillen. 
Außerdem erwarten mich dort schon ein paar 
gute Freunde (und Feinde). 

MICHAEL GRAF, 
CHEFREDAKTION
micha@gamestar.de

FLORIAN KLEIN 
RESSORTLEITER HARDWARE
florian@gamestar.de

Die Frage des Monats 

stammt dieses Mal 

von unserem Leser 

Rene Schrottke.



59GameStar 03/2015

ZULETZT GESEHEN  American Sniper. Gut, aber 
gerade gegen Ende ziemlich pathetisch. Ange-
sichts der wahren Geschichte aber verständlich.
ZULETZT GEHÖRT  Keiner kommt klar mit mir 
von Fler aka Frank White. Ich mag den CCN-Style 
lieber als Trap. Aber da ist noch Luft nach oben.
ZULETZT GEDACHT  Von wegen SSDs sind lang-
lebig. Jetzt ist mir schon die dritte abgeraucht.

WENN IHR IN EINER SPIELWELT LEBEN 
KÖNNTET, WELCHE WÄRE DAS UND WARUM?
Zählt die Villa von Sex Villa 3D als Spielwelt? Wenn 
nicht, nehm ich die Welt von No One Lives Forever 
oder Mafia. Zugegeben, nicht gerade einfallsreich, 
schließlich bedeutet das weniger einen Welt- als 
eher einen Zeitwechsel. Aber die 40er, 50er und 
60er finde ich einfach zu interessant, um ihnen bei 
Gelegenheit nicht mal einen Besuch abzustatten.

ZULETZT GESEHEN  Die zweite Staffel von 
House of Cards. Was für eine erste Folge. Ist ja 
wie bei Game of Thrones!
ZULETZT GESPIELT  Persona 4 Golden auf PS 
Vita. Was für eine großartige, ungewöhnliche 
Mischung von Genres!
ZULETZT GEDACHT  Der EA-Chef sagt, die 
Spiele des Herstellers seien noch nicht einstei-
gerfreundlich genug? Was sagt der Chef von 
Paradox wohl dazu?

WENN IHR IN EINER SPIELWELT LEBEN 
KÖNNTET, WELCHE WÄRE DAS UND WARUM?
Der Spiele-Klassiker Burgertime schiene mir eine 
gute Wahl. Oder die von Mario: Yoshis Reiten, Kart 
fahren, zwischendrin ein paar Superpilze ... das 
klingt alles recht entspannend.

ZULETZT GESEHEN  The Summit, eine Doku 
über ein großes Unglück am K2. Sehr interes-
sant, tolle Bilder.
ZULETZT GEHÖRT  Beethovens Neunte. Zum 
allerersten Mal. Kein Jux. Herrje, ist das gut!
ZULETZT GEDACHT  Wieso ist eigentlich immer 
dann gutes Wetter, wenn ich arbeiten muss?

WENN IHR IN EINER SPIELWELT LEBEN 
KÖNNTET, WELCHE WÄRE DAS UND WARUM?
Hm, in der von Dark Project oder in der von Mass 
Effect? In der von Mass Effect! Weil ich moderne 
sanitäre Anlagen mag und weil ich das Universum 
mit seinen Masseportalen und der Möglichkeit, in 
Nullkommanix zwischen unterschiedlichen Pla-
neten reisen zu können, gnadenlos super finde. In 
welcher Rolle? Natürlich in der einer Heldin, die 
Shepard mit Nachnamen heißt. 

PETRA SCHMITZ, 
LEITENDE REDAKTEURIN
petra@gamestar.de

ZULETZT GESEHEN  Endlich mal Arrested 
Development. Schon älter, aber lustige Serie.
ZULETZT GEHÖRT  Hazmat Modine: Bahamut. 
Bei der New Yorker Band werden meine 
Vorlieben für virtuose Blasmusik und gurgeligen 
Whiskey-Kehlen-Gesang bedient.
ZULETZT GEDACHT  Hole ich mir jetzt ein New 
3DS oder nicht? Ach egal, man kann nie genug 
Spielgeräte im Haushalt haben – her damit!

WENN IHR IN EINER SPIELWELT LEBEN 
KÖNNTET, WELCHE WÄRE DAS UND WARUM?
Ich nehme die Welt von GTA 5. Keine Alien-
Bedrohung, keine gefährliche Magie, keine fiesen 
Super-Bösewichte, keine Weltuntergangsängste, 
sondern einfach nur ganz normaler Alltags-
Wahnsinn. Außerdem ist der Soundtrack gut.

ANDRE PESCHKE, 
CHEFREDAKTION
andre@gamestar.de

MARKUS SCHWERDTEL, 
CHEFREDAKTION
markus@gamestar.de

ZULETZT GELESEN  Andy Weir: The Martian 
(hochspannend, nerdig und höchst kurzweilig).
ZULETZT GESEHEN  Fringe, Staffel 1 (kann fast 
die Lücke füllen, die Akte X hinterlassen hat).
ZULETZT GEDACHT  Habe ich eben versehent-
lich eine Stunde lang Komponenten für einen 
hypothetischen Eigenbau-PC recherchiert?  
Arrgh ... es wird anscheinend Zeit, mal wieder 
einen zusammenzuschrauben.

WENN IHR IN EINER SPIELWELT LEBEN 
KÖNNTET, WELCHE WÄRE DAS UND WARUM?
Die Welt des PS3-Nischenspiels Yakuza 4. Der 
Grund ist simpel: Japan rockt, gern würde ich da 
leben. Und in kaum einem anderen Spiel wird 
Japan derart detailgetreu nachgebildet. Der 
Schauplatz ist zwar nur ein Amüsierviertel, aber 
damit wäre ich durchaus zufrieden.

SEBASTIAN STANGE, 
REDAKTEUR
sebastian@gamestar.de

ZULETZT GELESEN  Final Crisis von Grant 
Morrison. Kann die Kontroverse um das Comic-
Epos zwar verstehen, mir hat’s aber gut gefallen. 
Morrison ist halt ein bisschen irre - das muss 
man immer mitdenken.
ZULETZT GESEHEN  Johannes’ strahlendes 
Lächeln, weil er jetzt mit mir in einem Büro sitzt.
ZULETZT GEHÖRT  Layouter Alex, der mir 
Bayrisch beibringen will. I hob an Schiefing. 

WENN IHR IN EINER SPIELWELT LEBEN 
KÖNNTET, WELCHE WÄRE DAS UND WARUM?
Ist zwar gemogelt, aber natürlich in der Welt von 
Star Wars. Gib mir den Jedi-Gedankentrick und 
ich wäre in fünf Minuten so tief auf der dunklen 
Seite der Macht, dass selbst der Imperator eine 
Bürgerinitiative gegen mich starten würde. Und 
ich könnte einen X-Wing fliegen! ZULETZT GELESEN  S.P.Q.R. - immer noch. 

ZULETZT GEFAHREN  Mit dem Umzugstrans-
porter von Lohne nach München. Winterein-
bruch und Autobahnchaos haben aus der Fahrt 
eine elfstündige Tortur gemacht. 
ZULETZT GEDACHT  Warum mussten wir 
ausgerechnet am ersten echten Wintertag 
umziehen?

WENN IHR IN EINER SPIELWELT LEBEN 
KÖNNTET, WELCHE WÄRE DAS UND WARUM?
Ich finde, die Sims-Welt klingt toll. Wann immer 
es mir schlecht geht, muss ich einfach nur lang ge-
nug quengeln und eine unsichtbare Macht erfüllt 
meine Wünsche. Andererseits bedient sich diese 
Macht auch freimütig von meinem Konto, baut 
ständig neue Häuser und lässt mich umziehen. 
Mhh, vielleicht doch nicht die ideale Welt. 

JOHANNES ROHE, 
REDAKTEUR
johannes@gamestar.de

ZULETZT GEHÖRT  Dank Petra SERIAL. Span-
nende Podcast-Serie über einen echten Mordfall 
in den USA, der 15 Jahre später nochmal neu 
aufgerollt wird. 
ZULETZT GELESEN  Batman Eternal. Vielleicht 
der beste Batman-Comic der letzten Jahre.
ZULETZT GEDACHT  Hätte nie gedacht, das mal 
zu sagen, aber ich spiele inzwischen Episoden-
Häppchen lieber als Endlos-Rollenspiele.

WENN IHR IN EINER SPIELWELT LEBEN 
KÖNNTET, WELCHE WÄRE DAS UND WARUM?
Vermutlich Bright Falls aus Alan Wake. Tagsüber 
die schöne Landschaft und Ruhe des Pazifischen 
Nordwestens der USA, abends jede Menge Action. 
Einziger Nachteil: Ich müsste dauerhaft im Auftrag 
einer bösen Macht Texte schreiben. So wie ... jetzt 
gerade. MOMENT MAL ...?! 

DIMITRY HALLEY, 
TRAINEE
dimitry@gamestar.de

MICHAEL OBERMEIER, 
REDAKTEUR
@GameOvermeier

JAN PURRUCKER, 
REDAKTEUR
jan@gamestar.de


