Spiele fir GenieBer

Die Geheimtipps

Never Alone

Hersteller: E-Line Media Entwickler: Upper One Games
Genre: Adventure Termin: 18.11.2014

Never Alone macht zwei wichtige Dinge richtig: Es unter-
nimmt den behutsamen Versuch, Inuit-Folklore zu tbermit-
teln, und schafft es, dass das auch noch Spal8 macht. Denn der
Mix aus Knobelei und Hiipfabenteuer fesselt uns vor allem mit
seiner Atmosphare und der emotionalen Geschichte, auch
wenn die Reise nach knapp zwei Stunden schon vorbei ist.

Train Fever

Hersteller: Astragon
Entwickler: Urban Games
Genre: Simulation Termin: 5.9.2014
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Valkyria Chronicles

Hersteller: Sega Entwickler: Sega
Genre: Strategie Termin: 11.11.2014

Eine Infrastruktur aus Strallen, Schie-
nen, Nahverkehr und Zuganbindungen
zu errichten, um einer Kleinstadt beim
Wachsen zu helfen - das erinnert ans
gute alte Transport Tycoon. Und Train
Fever kann sich in Sachen Spielspal
auch durchaus mit dem Klassiker mes-
sen. Ausgehend vom Jahr 1850 wirt-
schaften wir uns bis in die Gegenwart,
schalten neue Ziige frei und freuen und
| jetzt schon lber den regen Mod-Sup-
port der Community.
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Valkyria Chronicles entpuppt sich als echter Uberra-
schungshit und wird von den PC-Spielern mit Begeiste-
rung aufgenommen. Und das, obwohl es der Port eines
Konsolenspiels von 2008 ist. So ein Kunststiick kann nur
gelingen, weil das Japano-Strategiespiel eine emotionale
- Kriegsgeschichte mit Rollen- und Strategiespielelementen
/ verbindet, die man in dieser Form nur selten findet.
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Gods Will Be Watching

Hersteller: Devolver Digital Entwickler: Deconstructeam
Genre: Adventure Termin: 24.7.2014

Adventures gehoren ja in der Regel nicht zu den dyna-
~. 8 mischsten Spielen, Gods Will Be Watching kostet uns
aber trotzdem jede Menge Nerven. Das Point&Click-
Adventure verzeiht keine Fehler, lasst uns harte Ent-
scheidung treffen mit teils katastrophalen Konse-
quenzen. Kein Wunder, dass die Hauptfigur »Burden«
(also Burde) hei3t.

Shovel Knight

Hersteller: Yacht Club Games Entwickler: Yacht Club Games
Genre: Action Termin: 26.6.2014

Shovel Knight ist laut der Entwickler eine »Ode an 8-Bit«, und
das merkt man: Pixeloptik, Hiipfeinlagen, prazise Bedienung
und ein stimmiger Chiptune-Soundtrack. Dafiir verzichtet
das Spiel auf einen knackigen Schwierigkeitsgrad und ver-
meidet Frust. Es ist wahrgewordene Nostalgie und konzent-
riert sich nur auf die schénen Seiten der alten Tage.




Banished
Hersteller: Shining Rock Entwickler: Shining Rock
Genre: Strategie Termin: 18.2.2014

Was SimCity nicht auf die Kette kriegt, schafft das
Indie-Spiel Banished mit Bravour: einen Mikrokos-
mos aus eifrigen Biirgern zu simulieren, zwar nicht
in der GroRstadt, dafiir aber im mittelalterlichen
Dorf. Mit seiner Liebe zu dem Detail ist Banished
Aufbaustrategie vom Feinsten - und das, obwohl es
nur von einer Person entwickelt wurde.

Tesla Effect:
A Tex Murphy Adventure

Hersteller: Atlus Entwickler: Big Finish
Genre: Adventure Termin: 7.5.2014

Ein totgeglaubtes Genre und eine totgeglaubte Spielese-
rie erwachen zu neuem Leben. Mit Tesla Effect kehrt Sci-
Fi-Detektiv Tex Murphy zuriick - in einem Video-Adven-
ture! Und das hat nichts von seinem B-Movie-Charme
verloren. Sowohl fiir Nostalgiker als auch fiir jiingere
Spieler ist der Detektiv-Trip deshalb eine tolle Zeitreise in
die Tage der VHS-Kassetten.

| Valiant Hearts:
The Great War

Hersteller: Ubisoft Entwickler: Ubisoft Montpellier
Genre: Action Termin: 25.6.2014

Klar, Valiant Hearts gewinnt keinen Preis fiir
die komplexeste Mechanik, rein spielerisch ist
es eher seicht. Aber es hat den Mut, sich ei-
nem unverbrauchten Setting, dem Ersten
Weltkrieg, auf eine kritische und komplexe
Weise zu nahern, indem es uns mitten ins
Grauen versetzt, emotional an seine Figuren
bindet und uns genau dariiber die Schrecken
des Krieges spiirbar macht.
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Child of Light
Hersteller: Ubisoft Entwickler: Ubisoft
Genre: Rollenspiel Termin: 30.4.2014

Die Far-Cry-Macher versuchen sich plotzlich an einem ma-
lerischen Rollenspiel japanischer Pragung und erschaffen
damit ein tolles Marchen, das Hiipfpassagen und Runden-
kdmpfe miteinander kombiniert. Uns hat das 2D-Kleinod
tief in seine magische Welt gezogen.

The Banner Saga

Hersteller: Versus Evil Entwickler: Stoic
Genre: Strategie Termin: 14.1.2014

Die Saga vom Kampf und Uberleben der Nordmenschen gegen
eine Monsterinvasion ist dank der stilsicheren Zeichentrickop-
tik ein atmospharisches Meisterwerk. Aber auch die Geschichte
mit harten Entscheidungen, Verlusten und moralischen Zwick-
miihlen tragt dazu bei. Kombiniert mit einem famosen Strate-
gie-Kampfsystem ist The Banner Saga eine herausragende Spiel-
erfahrung, die zum Gliick 2015 einen Nachfolger bekommt.
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