m * versehen ist, befinden sich in einer (offenen) Alpha oder Beta-Phase und kdnnen schon gespielt werden. In der Regel erhalten diese Spiele keinen konkreten Veréffentlichungstermin.

* Spiele, deren Termin mit

Termin-Update

Spiel

Aquanox: Deep Descent
Armored Warfare

Assassin’s Creed: Rogue
Assassin’s Creed: Unity

Batman: Arkham Knight
Battlecry

Battlefield: Hardline

Below

Call of Duty: Advanced Warfare
Cyberpunk 2077

DayZ

Dead Island 2

Die Siedler: Konigreiche von Anteria
Doom

Dragon Age: Inquisition
Dreadnought

Dungeons 2

Dying Light

Elite: Dangerous

End of Nations

Everquest Next

Evolve

FarCry 4

Game of Thrones

Get Even

Grand Ages: Medieval

Grand Theft Auto 5

Heroes of the Storm

Homefront: The Revolution
Hotline Miami 2: Wrong Number
Kingdom Come: Deliverance
Kingdom Under Fire 2

Lara Croft and the Temple of Osiris
Lego Batman 3: Jenseits von Gotham
Lords of the Fallen

Mad Max

Mass Effect 4

Metal Gear Solid 5: Ground Zeroes
Metal Gear Solid 5: The Phantom Pain
Might & Magic: Heroes 7

Mirror’s Edge 2

No Man’s Sky

Ori and the Blind Forest
Overkill’s The Walking Dead
Pillars of Eternity

Pro Evolution Soccer 2015
Project Cars

Project Spark

Rainbow Six: Siege

Raven’s Cry

Resident Evil: Revelations 2

Rise of the Tomb Raider
Rollercoaster Tycoon: World
Rust

Shadow Realms

Shroud of the Avatar: Forsaken Virtues
Silence: The Whispered World 2
Star Citizen: Squadron 42

Star Wars: Battlefront
Starbound

Starcraft 2: Legacy of the Void
Tales from the Borderlands

The Book of Unwritten Tales 2
The Crew

The Witcher 3: Wild Hunt

Tom Clancy’s The Division
Torment: Tides of Numenera
Total War: Attila

Unbended

Unreal Tournament

World of Warcraft: Warlords of Draenor
World of Warships

Wreckfest (Next Car Game)

[ NEU | In dieser Ausgabe erstmals vorgestellt.

Genre

Action-Simulation
Multiplayer-Shooter
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Multiplayer-Shooter
Ego-Shooter
Adventure
Ego-Shooter
Rollenspiel

Action

Action
Aufbau-Strategie
Ego-Shooter
Rollenspiel

Action
Echtzeit-Strategie
Ego-Shooter
Weltraumsimulation
Echtzeit-Strategie
Online-Rollenspiel
Multiplayer-Shooter
Ego-Shooter
Adventure
Ego-Shooter
Echtzeit-Strategie
Action
Echtzeit-Strategie
Ego-Shooter

Action
Action-Rollenspiel
Action-Strategie
Action
Action-Adventure
Rollenspiel
Action-Adventure
Action-Rollenspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Rundenstrategie
Action
Weltraumsimulation
Jump&Run
Ego-Shooter
Rollenspiel

Sport

Rennspiel
Adventure
Ego-Shooter
Rollenspiel

Action
Action-Adventure
Wirtschaftssimulation
Action
Action-Rollenspiel
Rollenspiel
Adventure
Weltraumsimulation
Multiplayer-Shooter
Rollenspiel
Echtzeit-Strategie
Adventure
Adventure
Rennspiel
Rollenspiel
Online-Rollenspiel
Rollenspiel
Echtzeit-Strategie
Action-Rollenspiel
Multiplayer-Shooter
Online-Rollenspiel
Action

Rennspiel

Entwickler

Nordic Games
Obsidian Entertainment
Ubisoft Sofia

Ubisoft Montreal
Rocksteady Studios
Battlecry Studios
Visceral Games
(Capybaragames
Sledgehammer Games
(D Projekt Red
Bohemia Interactive
Yager Development
Blue Byte Software

id Software

Bioware

Yager Development
Realmforge

Techland

Frontier Developments
Trion Worlds

Sony Online Entertainment

Turtle Rock Studios
Ubisoft Montreal
Telltale Games

The Farm 51

Kalypso Media
Rockstar North
Blizzard Entertainment
Dambuster Studios
Dennaton Games
Warhorse Studios
Blueside Inc.

Crystal Dynamics
Traveller’s Tales

Deck 13 Interactive
Avalanche Studios
Bioware

Konami Productions
Konami Productions
Limbic Entertainment
Digital lllusions CE
Hello Games

Moon Studios

Overkill Software
Obsidian Entertainment
Konami

Slightly Mad Studios
Team Dakota

Ubisoft Montreal
Reality Pump

Capcom

Crystal Dynamics
Pipeworks Software
Facepunch Studios
Bioware

Portalarium

Daedalic Entertainment
Cloud Imperium Games
Digital Illusions CE
Chucklefish

Blizzard Entertainment
Telltale Games

King Art Games
Ubisoft Reflections

(D Projekt Red
Massive Entertainment
inXile Entertainment
(reative Assembly
Unbended Team

Epic Games

Blizzard Entertainment
Wargaming.net
Bugbear Entertainment

Termin-Update

Preview(s)

1/14

07/14
04/14

07/14,11/14

04/13
11/13,02/14

09/14

08/13,10/13,11/13, 04/14, 09/14
08/14

10/14
04/14,05/14
09/1
10/13
03/14,10/14
07/14,11/14

10/14

13/13
09/13
03/14

11/13,08/14

09/14

09/14

01/14

07/13,09/14

07/13

07/14

03/14

05/13

12/12,03/13,10/13, 05/14,07/14

02/14

08/13

04/13,08/13,01/14, 07/14, 09/14
1/13

07/13,05/14

Potenzial

Sehr gut

Sehr gut

Ausgezeichnet
Sehr gut

Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut
Ausgezeichnet

Ausgezeichnet
Gut

Sehr gut

Sehr gut

Sehr gut

Gut

Sehr gut

Sehr gut

Termin

2015

2015

1. Quartal 2015

13. November 2014
2. Juni 2015

2015

1. Quartal 2015
2015

4. November 2014
2015

2015*

1. Quartal 2015
4.Quartal 2014
2015

21. November 2014
2015

2015

30. Januar 2015
2014*

2014

2015

10. Februar 2015
18. November 2014
2014

2015

2015

27. Januar 2015
2014

2015

4. Quartal 2014
2015

2014

9. Dezember 2014
14. November 2014
31. Oktober 2014
2015

2015

18. Dezember 2014
2015

2015

2015

2015

4. Quartal 2014
2016

1. Quartal 2015

13. November 2014
21. November 2014*
7. Oktober 2014
2015

27. November 2014
1. Quartal 2015
2016

1. Quartal 2015
2014*

4. Quartal 2015
2015

1. Quartal 2015
2015

2015

2014*

2015

2014

Januar 2015*

2. Dezember 2014
24. Februar 2015
2015

2015

2015

2016

2015

13. November 2014
4. Quartal 2014
2015*

Aktualisierte Daten; rote Schrift zeigt, was sich geéndert hat. Eine Potenzialeinschétzung vergeben wir nur bei »Angespielt«-Previews. Fiir »Angeschaut- Artikel gibt es keine Wertung.
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