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Biowares neue Spiel entpuppt sich als etwas, das wir nicht wirklich erwartet haben. Es tragt den
einschldfernd generischen Namen Shadow Realms und ldsst sich als Multiplayer-Dungeon-Crawler
beschreiben. Shadow Realms funktioniert nur, wenn flinf Leute am Spiel teilnehmen: Wahrend
vier Spieler sich ganz klassisch durch Dungeons priigeln, aufleveln und Gegenstande sammeln,
kontrolliert ein flinfter Spieler den Shadow Lord, ein méachtiges Monster, das jede Falle, jeden Feind
und fiesen Zauber in der Spielwelt kontrolliert. Das Ganze ist angelehnt an klassische Pen&Paper-Rol-
lenspiele, bei denen ein Game Master das Abenteuer der anderen lenkt - eine spannende Pramisse.
Dabei verzichtet Bioware auf ein klassisches Fantasy-Setting — die Charaktere treten in Schlips und
Trenchcoat gegen Kreaturen aus einer anderen Welt an. Der Kampf findet sowohl in unserer Welt als
auch in der des Feindes statt. Die Story soll eine grof3e Rolle spielen und regelmaRig um neue Kapitel
erweitert werden. Uber das Finanzierungsmodell wollte sich Bioware noch nicht konkret duRern.
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RISE OF THE TOMB RAIDER

ROLLERCOASTER TYCOON: WORLD

Im Rahmen der Gamescom hat Atari Rollercoaster

Tycoon: World angekiindigt. Wieder managen wir 3 » o

einen Freizeitpark, errichten Karussells, bestimmen den : oo '1.\“ 2

Salzgehalt der Fritten und erhdhen mit selbstgebauten Achter- sthuss 1Lara '
bahnen den weltweiten Absatz von Spucktiiten um 3.000 Prozent. i |
Diesmal kdnnen vier Spieler online an einem gigantischen ’ Ci
Park werkeln, wir diirfen anderen Managern einen Hallo Lﬂra'
Besuch abstatten und Blaupausen besonders gelungener Héllen- ; ' u

ritte tauschen. Und das Beste: Man scheint aus dem -
furchtbaren Mobile-Ableger gelernt zu haben und

Fiir etwa einen Tag herrschte Aufregung unter den Fans der taf-

verspricht, keine Mikrotransaktionen ins Spiel einzubauen. fen Archdologin, denn Microsoft hatte angekiindigt, dass Rise
Dass die heilersehnte Fortsetzung aber schon im Friihjahr 2015 of the Tomb Raider Ende 2015 nur fiir die Xbox One erscheinen
erscheinen soll, bereitet uns etwas Kopfzerbrechen. soll. Dann war klar, es handelt sich nur um einen zeitexklusiven

Nicht, dass das ein Schnellschuss wird. Deal. Wir gehen deshalb ganz frech davon aus, dass Lara Mitte
2016 auch auf dem PC archologisiert. Die ersten Trailerszenen
deuten an, dass sie sich dann sogar wirklich wieder durch an-
tike Grabstatten kaimpfen und rétseln darf und nicht mehr nur
mit Jammern, Stéhnen und Rumgeballer beschiftigt ist.

Aaaaaaaaahhhhhhhhhhh!
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DAYZ

DayZ kommt auch fiir die PlayStation 4. Keine groRRe Nachricht. Aller-
dings verkiindete Sony auf der Gamescom, dass DayZ obendrein als
Crossplattform-Spiel erscheinen soll; wir werden mit Konsolenspielern
auf denselben Servern unterwegs sein. Das ist allerdings schon eine
Nachricht, aber nicht unbedingt eine gute. Microsofts Actionspiel
Shadowrun von 2007 hat bewiesen, dass schieflastige Titel denkbar un-
geeignete Crossplattform-Kandidaten sind. Die Konsolenspieler haben
Zielhilfen, die PCler sind an Maus und Tastatur trotzdem oft praziser
und schneller. Wir sehen schon Lager von PClern gegen Lager von Kon-
soleros antreten, mit harten Fronten. Und von den Foren voller Flames
wollen wir erst gar nicht anfangen. Aber vielleicht wird DayZ auch ein
weiterer Schritt der Anndherung zwischen PC- und Konsolenfans.
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42  DenTomb-Raider-Exklusivdeal kommentierte Sony trocken mit: »Wir haben so etwas nicht notig.« GameStar 09/2014



