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Michael Graf,  
Chefredaktion 
micha@gamestar.de

Zuletzt gelesen Andrzej Sapkowski: Der 
letzte Wunsch. Bis Februar 2015 möchte ich 
endlich auch die Hexer-Bücher gelesen haben!
Zuletzt gehört Mich selber beim Jubeln.
Zuletzt gedacht Das WM-Finale in den USA 
anzuschauen, war witzig. Musste noch nie so 
oft erklären, wann es Elfmeterschießen gibt.
Meine Meinung zu: 
Divinity: Original Sin So! Schön! Ich gehe 
dann mal in Urlaub, um’s durchzuspielen. ; )

Sniper Elite 3 Rumschleichen: Ja, immer 
gerne! Dann aber bitte bitte ohne schießen.

Valiant Hearts: The Great War Zeigt sehr 
schön, dass Krieg eben nicht nur Ballerei ist.

Jochen Gebauer,
Chefredakteur
jochen@gamestar.de

Zuletzt gedacht Doch Weltmeister! Manch-
mal irre ich mich sehr, sehr gerne.
Zuletzt gelesen Den neuen Robert Harris. 
Sterbenslangweilig und belanglos. 
Zuletzt gesehen Sämtliche WM-Spiele
Meine Meinung zu: 
Divinity: Original Sin Endlich mal wieder 
ein großes klassisches Rollenspiel, in dem ich 
wochenlang versinken kann. Ich liebe es. 

Sniper Elite 3 Lässt mich völlig kalt.

Valiant Hearts: The Great War Spielerisch 
nahezu völlig anspruchslos, aber wenigstens 
wagt sich ein großer Publisher mal wieder an 
ein unkonventionelles Konzept. 

Sebastian Stange, 
Redakteur
sebastian@gamestar.de

Zuletzt gesehen American Nomads, famose 
BBC-Doku über rastlose Menschen in den USA.
Zuletzt geplant Heimaturlaub in Sachsen.
Zuletzt gedacht Während die Schmitz auf 
teure Neuware spart, tut es für mich die ana-
loge Yashica-Spiegelreflex vom Flohmarkt. 
Meine Meinung zu: 
Divinity: Original Sin Obwohl es neu ist, 
lässt es mich irgendwie nostalgisch werden. 
Klasse Rollenspiel. Nicht perfekt, aber super!

Sniper Elite 3 Nutzt sich irgendwann ab, 
macht mir aber immer wieder große Freude.

Valiant Hearts: The Great War Für mich zu 
wenig Spiel, aber dennoch wirklich packend.

Wo warst du so lange und was hast du gemacht?

Weil ich gefühlt seit der Französischen Revolution keinen 
Urlaub mehr hatte und eh schon in grauer Vorzeit bei der 
GameStar angefangen habe, als Call of Duty noch irgend-
ein Weltkriegs-Shooter war (also vor elf Jahren), war’s für 
mich höchste Zeit, mich mal eine Weile in die Eistonne zu 
legen (Per Mertesacker) und mich einfach zu entspannen. 
Nicht auf einer großen Weltreise, weil man sich dafür ja in 
ein Flugzeug setzen muss, das wackeln könnte, sondern 
mit allerlei Kurzurlauben, Besuchen und Ikea-Möbel-Auf-
bauaktionen, kurzum: mit all dem Zeug, zu dem man im 
alltäglichen Redaktions-Ausnahmezustand kaum Zeit hat. 

Hast du in dieser Zeit auch irgendwas gespielt?

Oh ja, so einiges! Zum Beispiel mal wieder Homeworld, 
das muss einfach sein. Und Wolfenstein: The New Order, 
das ich aber nur so mittel finde. Und viel zu viel Diablo 3. 
Und das erste Dragon Age mit Addon und allen DLCs. 
Spätestens danach waren die drei Monate wieder um. ; )

Hast du an deinem eigenen Spiel gebastelt?

Gütiger Himmel, nein! Es gibt viele Dinge, die ich gerne 
mal machen würde, zum Beispiel schlechte Gags für die 
Simpsons schreiben oder einen Nobelpreis gewinnen. 

Spiele zu entwickeln gehört aber garantiert nicht dazu. 
Die spiele ich lieber nur – und beschwere mich dann hin-
terher, was wieder alles keinen Spaß gemacht hat. :D

Machen dir Spiele noch so viel Spaß wie früher?

Absolut! Wenn ich mich durch Spiele quälen müsste wie 
ein Anti-Alkoholiker durch Oktoberfestzelte, dann könnte 
ich diesen Job überhaupt nicht mehr machen. Wobei na-
türlich auch ich durch eine dicke Nostalgiebrille auf die gol-
denen 90er blicke. Spiele wie Tie Fighter, Command & Con-
quer oder Alpha Centauri, hach, die werden heutzutage 
nicht mehr gemacht! Dafür gibt’s heutzutage viele andere 
schöne Spiele. Gerade hatte ich mit Assassin’s Creed 4: 
Black Flag eine Menge Spaß. Und das trotz Piraten!

Schmiedest du diabolische Weltherrschaftspläne?

Nein, mit diabolischen Plänen bin ich durch. Das gibt nur 
Ärger, und hinterher weinen wieder alle. Statt der Welt-
herrschaft reicht mir auch die Weltmeisterschaft. Da wei-
nen wenigstens nicht alle, sondern nur Südamerikaner.

Trägst du die Brille nur, um älter auszusehen?

Das ist nur ein, äh, Nebeneffekt. Tatsächlich ist ihre Seh-
stärke aber so gering, dass ich sie selten wirklich brauche, 
weil ich auch so alle Buchstaben der Tastatur erkejefjfnn.

GameStar-Leser fragen 
Michael Graf

Andre Peschke,
Redakteur
andre@gamestar.de

Zuletzt gesehen Das WM-Endspiel und da-
mit das dritte Spiel der WM überhaupt. Von 
wegen Traumberuf Spielejournalist!
Zuletzt gedacht Wenn du ehrlich bist, lag 
das daran, dass du lieber UFC schaust als WM.
Zuletzt gespielt Mountain – ein meditativer 
Bergsimulator. Ehrlich. Weiß noch nicht, was 
ich davon halten soll. Mal was anderes?
Meine Meinung zu: 
Divinity: Original Sin Der Humor stört mich.  
Die Vielfalt des Spiels ist bemerkenswert.

Sniper Elite 3 X-Ray-Cam! *irres Kichern*

Valiant Hearts: The Great War Von diesem 
Spiel habe ich an allen Fronten mehr erwartet.

Heiko Klinge,
Chefredaktion
heiko@gamestar.de

Zuletzt gesehen Das Finale im Olympia-
stadion München. Den Torschrei muss man 
bis nach Brasilien gehört haben! 
Zuletzt gehört Rise Against: The Black 
Market. Ihr bestes Album seit acht Jahren!
Zuletzt gedacht Acht Millionen verkaufte 
Watch Dogs! Es lohnt sich eben doch, mal aus 
der öden Nachfolgerschleife auszubrechen.
Meine Meinung zu: 
Divinity: Original Sin Das beste Kampfsys-
tem seit Ambermoon. Kennt das noch wer?

Sniper Elite 3 Ist mir zu viel Trial & Error.

Valiant Hearts: The Great War Kein gutes 
Spiel, aber ein eindrucksvolles Erlebnis!
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Florian Klein, 
Ressortleiter Hardware
florian@gamestar.de

Zuletzt gelesen Neal Stephenson: Diamond 
Age. Cyberpunk von 95 mit viel Fantasie. 
Zuletzt gehört Austra: Sparkle.
Zuletzt gedacht Leider nichts, zu beschäf-
tigt, meinen Pflichten nachzukommen. Bäh.
Meine Meinung zu: 
Divinity: Original Sin Gefällt mir sehr gut, 
dass nicht nur Indie-Titel (wieder) komplexer 
und schwerer werden – allerdings werde ich 
Jahre brauchen, bis ich durch bin.

Sniper Elite 3 Solider Schleich-Shooter, aber 
ich schleiche immer noch nicht gern.

Valiant Hearts: The Great War Da es eigene 
Wege geht, verzeihe ich ihm die Mängel.

Florian Heider,  
Redakteur
flo@gamestar.de

Zuletzt gesehen The Tunnel. Kostenlose 
Pseudo-Doku, die auch ohne großes Budget 
überraschend gut funktioniert.
Zuletzt gehört Das furchtbare Summen einer 
fiesen Mücke, die mich seit Tagen quält.
Zuletzt gedacht Wenn ich meine Wohnung 
in Brand setze, müsste es dabei doch auch 
diese saublöde Mücke erwischen, oder?
Meine Meinung zu: 
Divinity: Original Sin Klassisch komplex aber 
auch verdammt gut. Und Koop geht eh immer.

Sniper Elite 3 Hach, diese Bullet-Cam.

Valiant Hearts: The Great War Sehr gute An-
sätze, aber beim Gameplay wurde gepfuscht.

Maurice Weber
Wenn Sie nach Mau-
rice’ Test zu Divinity: 
Original Sin keine Lust 
haben, das Rollen-
spiel auszuprobieren, 
sollten sie ernsthaft 
über ein anderes Hob-
by nachdenken.

Jochen Redinger
Unser Sims-Experte 
verrät, wie man sich 
im nächsten Serienteil 
richtig kleidet. Und 
natürlich, wie man ein 
Haus baut.
 
Mirco Kämpfer
Weil Praktikant Mirco 
schon so einen mar-
tialischen Nachna-
men hat, darf er nur 
harmlose Spiele spie-
len. In diesem Monat 
Baphomets Fluch:  
Der Sündenfall, Teil 2.

Christopher Reimers
Seit Praktikant Chris-
topher Plants vs. 
Zombies: Garden 
Warfare getestet hat, 
denkt er über eine 
Karriere als Soldat 
und Landschaftsgärt-
ner nach.

Christian Schmidt
Wir sagen zu Chris-
tian: »Ja, schreib 
doch mal eine Seite  
Essay.« Und er schreibt 
natürlich drei. Man-
che Dinge ändern sich 
wohl nie.

Christian Weigel
Seit Christian Spintires 
getestet hat, denkt  
er ernsthaft über eine 
Karriere als Holz- 
transporter nach. Ne, 
Moment, als Holz-
transporterfahrer.

Ann-Kathrin Kuhls
Praktikantin Ann-
Kathrin hatte extra ihr 
altes »Was ist was?«-
Buch über Dinosaurier 
auswendig gelernt 
und dann fehlen die 
Dinos in Beast of Prey. 
Doof! Aber jetzt kann 
sie wieder einen Ste-
go- von einem Bronto-
saurus unterscheiden. 
Immerhin. 

Jan Knoop
Bei Jan Ähnliches wie 
bei Ann-Kathrin. Okay, 
in The Stomping Land 
gibt’s dann doch hier 
und da ein paar der 
gigantischen Urzeit-
Echsen. Gut für Jan 
aber: Er hatte nix 
auswendig gelernt.

GastStars
Petra Schmitz, 
Redakteurin
petra@gamestar.de

Zuletzt gehört Isaac Delusion: »Midnight 
Sun« im Loop.
Zuletzt gesehen Schöne Motive (riesige 
Spinnen) durch den Sucher meiner Kamera.
Zuletzt gedacht Wenn ich jetzt ungefähr 
zwei Monate nichts mehr esse, kann ich mir 
bestimmt dieses Supertelezoom leisten. 
Meine Meinung zu: 
Divinity: Original Sin Es ist nicht perfekt, 
aber für mich das Spiel des Sommers!

Sniper Elite 3 Diese Kill-Cam ist verstörend, 
ansonsten ein überraschend gutes Spiel.

Valiant Hearts: The Great War Spielerisch 
eine Gurke, aber es lässt einen nicht kalt.

Johannes Rohe,
Trainee
johannes@gamestar.de

Zuletzt gefeiert Na was wohl? Lohner 
Schützenfest! Achja, und die Weltmeister-
schaft gab es ja auch noch.
Zuletzt gehört Preussens Gloria und Co.
Zuletzt gedacht Noch viel zu lange bis zum 
nächsten Schützenfest.
Meine Meinung zu: 
Divinity: Original Sin Rollenspiele sind ja 
nicht so meins, aber im Koop ist es super!

Sniper Elite 3 Popcornkino zum Spielen, 
aber nichts für zartbesaitete Gemüter.

Valiant Hearts: The Great War Der Erste 
Weltkrieg als Setting, toll! Schöne Story, toll! 
Ein Hund, toll! Ödes Gameplay, egal!

Jan Purrucker, 
Redakteur
jan@gamestar.de

Zuletzt gelesen American Gods von Neil Gai-
man. Seit den Sandman-Comics bin ich Fan.
Zuletzt gesehen Generation Iron. An Arni 
kommt immer noch keiner ran. Aber was 
Bodybuilder alles leisten, ist bewundernswert.
Zuletzt gedacht Vielleicht kauf ich mir jetzt 
doch mal so ein schickes Vier-Stern-Trikot.
Meine Meinung zu: 
Divinity: Original Sin Interessant, komplex 
und knifflig. Aber die Story packt mich nicht.

Sniper Elite 3 Nix gegen Schleichen und 
Schießen. Aber hier find ich’s langweilig.

Valiant Hearts: The Great War Das Setting 
ist klasse! Der Grafikstil hingegen weniger.

Nils Raettig, 
Redakteur 
nils@gamestar.de

Zuletzt gesehen Die kleine Elinor (Drei-
fach-Onkel!) und das Finale (Vierfach-
Weltmeister!).
Zuletzt gelesen Den neuen Mietvertrag  – 
und die Rechnung über die Provision.
Zuletzt gedacht Immobilienmakler in 
München müsste man sein ...
Meine Meinung zu: 
Divinity: Original Sin Koop! In sehr gut und 
als Rollenspiel! Her damit! 

Sniper Elite 3 Schon wieder Koop! In gut 
und mit Schießen! Siehe oben!

Valiant Hearts: The Great War Viele tolle 
Ansätze, aber nicht ganz zu Ende gedacht.


