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Technik-Check watch Dogs

Grafikvergleich
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1920X1080, MAXIMALE DETAILS, 4X MSAA, TEXTUREN ULTRA

In héchsten Einstellungen beeindruckt Watch Dogs mit hoher Weit-
sicht B, treppchenfreien Kanten B, scharfen Texturen Bl und einer
hervorragenden Physiksimulation: Die Umgebungszerstérung und die
Darstellung von Wind und Wasser B steigern die Atmosphare deutlich.

1920X1080, MINIMALE DETAILS, KEINE KANTENGLATTUNG

Auf niedrigsten Einstellungen biist Watch Dogs viel von seinem Glanz
ein. Besonders die vielen fehlenden Objekte in der Ferne B und aus-

gefranste Kanten B wirken stérend, aber auch unscharfe Texturen El
und das altbackene Wasser H triiben das Bild sichtbar.

Wichtige Grafikeinstellungen

Anzeige

Grafik-Qualitat
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Die Texturen sind auf den Stufen »Hoch« und »Ultra« scharf, darunter verschwimmen sie
zusehends. Fiir die Stufe »Ultra« bendtigen Sie mindestens eine Grafikkarte mit 3,0 GByte
Videospeicher und fiir »Hoch« eine GPU mit mindestens 2,0 GByte V-RAM. Sonst stéren stan-
dige Nachladeruckler, was insbesondere bei schnellen Autofahrten stort.

Watch Dogs bietet umfangreiche Kantenglattungs-Optionen. Fiir schwache Systeme emp-
fiehlt sich das ressourcenschonende »temporal SMAA«, welches zwar einen leichten Unscharfe-
effekt bedingt, dafiir aber samtliche Kanten zuverlassig glattschmiegelt. FXAA kostet zwar noch
weniger Leistung, hilft aber nicht gegen stérendes Flimmern und wirkt ebenfalls unscharf. Das
beste Ergebnis erhalten Sie mittels 4x oder gar 8xMSAA, was aber enorm Leistung kostet.

El Die Detailstufe bestimmt, in welcher Entfernung wie viele Objekte dargestellt werden. Weil
die Detailstufe auch die Anzahl der NPCs bestimmt, die Sie ab einer bestimmten Entfernung
sehen, hat diese Option auch Auswirkungen auf die Anforderung an den Prozessor. Sollte sich
lhre CPU als Flaschenhals herausstellen, lohnt es sich, die Details zu reduzieren.

1 Die Umgebungsverdeckung fiigt Objekten einen sekundéren Schattenwurf hinzu und stattet
beispielsweise auch kleine Rillen in Holzplanken mit realistischen Schatten aus. Das erhoht den
Realismus deutlich, kostet bei der hochwertigen HBAO+-Methode aber 10 bis 15 Prozent.

E Der Punkt »Shader« bestimmt die Auswirkungen von Licht auf die Umgebung und die Ober-
flachen und hat gerade nachts und bei Regen positiven Einfluss auf die Atmosphare. Lassen Sie
daher mindestens Stufe »Mittel« aktiv. Pro Stufe sinkt die Leistung um bis zu 10 Prozent.

So lauft Watch Dogs auf lhrem PC

Suchen Sie Ihre Grafikkarte EN, Ihren Prozessor A und Ihre Speichermenge El heraus. Die fiir lhr System
geeigneten Einstellungen EX finden Sie {iber die Farbbereiche. Liegen Komponenten in unterschiedlichen
Bereichen, ist die schwachere Komponente ausschlaggebend.

Technik-Tipps

» Wenn lhnen die Anpassungsmaglichkeiten im
Spiel nicht ausreichen, kdnnen Sie auch im Spie-
leordner von Watch Dogs weitere Anpassungen
sowohl an Grafik- als auch an Anzeigeoptionen
vornehmen. Beispielsweise lsst sich so die relativ
grof3e Minimap im Spiel deaktivieren. Weitere In-
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» Vierkern-CPU mit mindestens 3,0 GHz

B technisch lauft so fliissig: lauft so fliissig: » 4,0 GByte RAM

g unméglich 1920x1080, Voreinstellung Mittel, 1920x1080, Voreinstellung Hoch, ! X

=2 SMAA aktiviert, Texturen Mittel Temporal SMAA, Texturen Hoch, » 25 GByte Speicherplatz

] - Wasser und Shader auf Hoch » 1024 MByte Grafikspeicher
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» DirectX 11, 64-Bit-Windows Vista, 7 oder 8
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Vor allem aufgrund der komplexen KI-Berechnungen wurde fiir Watch Dogs die neue »Disrupt«-Engine entwickelt.
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