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Michael Trier, Chefredakteur
michael@gamestar.de
Zuletzt gelesen Murakami: »Die Pilgerjahre des 
farblosen Herrn Tazaki.« Küchenphilosophie? Mir 
egal. Ein fantastischer Roman.  
Zuletzt gesehen  Die letzte Staffel »Breaking 
Bad«. OMG, OMG, OMG!  
Zuletzt gedacht  Der Indie-Look nervt mich 
langsam. Ausnahme: The Banner Saga. 
Meine Meinung zu:
The Banner Saga  Im Kern ein sehr gutes 
Spiel, durch Story, Atmosphäre, Kampfsys-
tem. Im Detail viel Verbesserungspotenzial.  

Metal Gear Rising: Revengeance  Coole 
Momente, aber eher was für Konsolen. 

Broken Age  Da hatte ich mir mehr erwar-
tet. Für den zweiten Teil gilt: Gas geben!  

Heiko Klinge,
Redakteur
heiko@gamestar.de
Zuletzt gelesen  Wie immer in der Winterpause: 
Das Gerüchteküche-Forum auf transfermarkt.de. 
Zuletzt gehört  Editors: »The Weight of Your 
Love«. Melodiöser, trotzdem schlauer Indie-Pop. 
Zuletzt gedacht  Ubisoft bringt Tetris auf die 
NextGen-Konsolen? Super, endlich mal ein Spiel, 
das die neue Technik an ihr Limit bringt! 
Meine Meinung zu:
The Banner Saga  An dieses Spielerlebnis 
werde ich mich noch jahrelang erinnern. 

Metal Gear Rising: Revengeance   
Stilvolles Fratzengeballer geht immer! 

Broken Age  Ein nettes Adventure, dem es 
aber an Mut fehlt. Hatte mehr erwartet. 

Nils Raettig 
Redakteur 
nils@gamestar.de

Zuletzt gelesen  Jede Menge toller Buchtipps von 
GameStar-Lesern, vielen Dank dafür.  
Zuletzt gesehen  Die ersten drei Folgen von 
»The Returned«. Wie so manche französische 
Produktion ungewöhnlich, aber sehenswert. 
Zuletzt gedacht  Very Facebook! 
Meine Meinung zu:
The Banner Saga  Erneut ein Beweis dafür, 
dass Spiele tolle Geschichten erzählen können. 

Metal Gear Rising: Revengeance   
Ich bin ja eigentlich mehr so der Schleich-Typ, 
Spaß macht’s mir trotzdem. 

Broken Age  Viel zu leicht und kurz, aber es 
weckt wehmütige DOTT-Erinnerungen. 

Zuletzt gelesen  Die Spiegel-Titelstory »Spielen 
macht klug«. Nichts Neues, aber immerhin. 
Zuletzt gehört  Den Soundtrack von The Old 
Republic. Habe wieder angefangen. Argh. 
Zuletzt gedacht  Die Spiegel-Story liest sich 
wie eine Entschuldigung für all die Vorurteile, 
die Traditionsmedien lange verbreitet haben. 
Meine Meinung zu:
The Banner Saga Wie eine weinende 
Rockerbraut: knallhart und gefühlvoll. 

Metal Gear Rising: Revengeance  Nett, in 
einem Metal Gear will ich aber schleichen. 

Broken Age  Die Kickstarter-Millionen sind 
offenbar nur an die Sprecher geflossen. 

Michael Graf,  
Mitglied der Chefredaktion 
micha@gamestar.de

Wolltest du schon immer für ein Gaming-Magazin ar-
beiten oder hat dich der Lebensfluss an die Ufer der 
 GameStar-Redaktion gespült?

Eine Mischung aus beidem. Ich lese das Heft seit über 16 Jah-
ren (ja, ich bin schrecklich alt) und habe zwischendurch immer 
mal darüber nachgedacht, wie gerne ich hier arbeiten würde. 
Dass es letztes Jahr geklappt hat, war aber eher ein Zufall.
AMD oder Intel?

Da bin ich ganz pragmatisch: Wer möglichst viel Leistung fürs 
Geld liefert, der wird gekauft. Oder anders gesagt: Intel.
Was hältst du von der neuen Oculus Rift und denkst du, 
diese Art des Gamings wird sich durchsetzen?

Finde ich großartig, vor allem in Kombination mit anderen VR-
Produkten wie Virtuix Omni (siehe auch die Hardware-Trends 
in diesem Heft). Für die breite Masse ist das aber vermutlich 
doch zu speziell (und zu teuer).
Wie bekommt man so schöne Grübchen?

Das ist leicht: Wenn man fotografiert wird einfach immer dassel-
be, dämliche Grinsen aufsetzen (siehe links). Dann kommen die 
Grübchen irgendwann ganz von alleine. Versprochen.

GameStar-Leser fragen  
Nils Raettig

Sebastian Stange, 
Redakteur
sebastian@gamestar.de

Zuletzt gehört  Bei mir läuft der angenehm 
schräge Sound von RJD2, der mir einfach nicht 
langweilig werden will. Einige kennen ihn viel-
leicht von der Titelmelodie der Serie »Mad Men«.  
Zuletzt gelesen  Martin Suters Allmen-
Romane. Seichte, unterhalsame Kost. 
Zuletzt gedacht  Huch, wo bin ich? 
Meine Meinung zu:
The Banner Saga  Wie ausgesprochen 
hübsch. Und so stimmungsvoll. Schön! 

Metal Gear Rising: Revengeance   
Was da abgeht, würde sich kein westliches 
Studio ausdenken. Danke, Japan! 

Broken Age  Zauberhafte Märchenstunde. 

Zuletzt gelesen  »Red Seas Under Red Skies«. 
Ocean’s Eleven in Fantasy quasi. Und toll.  
Zuletzt gesehen Die neue Sherlock-Staffel. 
Das Finale entschädigt für den Mist davor.  
Zuletzt gedacht  Oh Gott. Jetzt muss ich 
wieder ewig auf die nächste Staffel warten.  
Meine Meinung zu:
The Banner Saga  Der ganze Wikinger-Kram 
ist nicht meins, aber das Spiel ist toll.  

Metal Gear Rising: Revengeance   
Wenn Japano, dann bitte als RPG. 

Broken Age Das Spiel hat wirklich Charme, 
und die Synchro ist super. Dummerweise 
haben sie die Rätsel vergessen.  

Jochen Gebauer, 
Leitender Redakteur
jochen@gamestar.de



51GameStar 02/2014

Team

GAMESTARDas Team

Petra Schmitz, 
Redakteurin
petra@gamestar.de
Zuletzt gehört  Das Deutsch-Englisch-
Französisch-Kauderwelsch des österreichischen 
Radiosenders FM4. Und die gute Musik dort.  
Zuletzt gesehen  »World War Z«. Öde! 
Zuletzt gedacht  Hallo? Winter? Wird das in 
diesem Jahr noch was? 
Meine Meinung zu:
The Banner Saga  Ungewöhnliche Optik, 
spannende Story. Überraschend, toll! 

Metal Gear Rising: Revengeance   
Das ist so albern, dass ... nein, es ist albern! 

Broken Age  Nett. Aber nach der 
Kickstarter-Geschichte und bei all der Kohle 
hatte ich mir mehr deutlich erwartet. 

André Peschke,
Redakteur
andre@gamestar.de

Jan Purrucker, 
Trainee
jan@gamestar.de

Zuletzt gelesen  »I Have No Mouth But I Must 
Scream« von Harlan Ellison. Nennen wir es 
vielleicht einfach ... ungewöhnlich. 
Zuletzt gesehen Die Doku-Reihe »The Dark 
Side of Porn«. Interessant, leicht verstörend. 
Zuletzt gedacht  Das mit der Doku erzählst 
du besser nicht auf der Teamseite! 
Meine Meinung zu:
The Banner Saga  Auf Kickstarter schon 
Geld hinterhergeworfen, nicht bereut. 

Metal Gear Rising: Revengeance   
Ich hab ein Herz für absurde Japan-Action. 

Broken Age  Was wäre daraus geworden, 
wenn sie nur 400.000 bekommen hätten? 

Zuletzt gesehen  »The Wolf of  Wall Street«. Ob 
jetzt auch mal für DiCaprio ’n Oscar abfällt?  
Zuletzt gehört  »Krieg« von Manuel Romeike 
aka Orgi69; aka Imbiss Bronko etc.  
Zuletzt gedacht  Dieser Heider Florian hat ’n 
eigenen Wäschetrockner? Bonze! 
Meine Meinung zu:
The Banner Saga  Nordische Mythologie und 
Fantasy. Das Setting mag ich, den Rest nicht. 

Metal Gear Rising: Revengeance   
Ich konnte den Metal-Gear-Hype noch nie 
nachvollziehen. Kurzweiliges Geschnetzel. 

Broken Age Als 90er-Jahre Lucas-Arts-Fan 
find ich's klasse. Nur der Grafikstil stört. 

Johannes Rohe, 
Trainee
johannes@gamestar.de

Zuletzt gelesen  »Ender’s Game«. Ein SciFi-
Klassiker, aber bislang vollkommen an mir 
vorüber gezogen – super!  
Zuletzt gehört  Das Hörbuch zu »Er ist wieder 
da«. Seicht, aber herrlich böse und gut für die 
Busfahrt zur Arbeit . 
Zuletzt gedacht  Hör auf im Bus so laut zu 
lachen! 
Meine Meinung zu:
The Banner Saga  Ich fand den Multiplayer-
Ableger schon schwer. Nicht so meins. 

Metal Gear Rising: Revengeance   
Action-Schnetzelei hui, Japano-Krams pfui! 

Broken Age  Tolle vier Stunden. Wann 
kommt der zweite Akt? 

Florian Klein, 
Ressortleiter Hardware
florian@gamestar.de
Zuletzt gehört  »Papa, ein Licht! Ja, ein Licht!« 
– das bedeutet Aufstehen um 6:30 Uhr :-/ 
Zuletzt gesehen  »Elysium« – optisch schön, 
aber lahme Story und insgesamt mittelmäßig. 
Zuletzt gedacht  Wenn Steam Streaming 
schon live wäre, würde ich mit sofort meine 
eigene Steam Machine bauen! 
Meine Meinung zu:
The Banner Saga  Hat vieles, was ich mag: 
Atmosphäre, Entscheidungen mit Konse-
quenz und taktische Vielfalt. 

Metal Gear Rising: Revengeance   
Schicke Kämpfe und Japan-Flair – Spaß! 

Broken Age  Kampflos geht nicht ;-) 

Florian Heider,  
Redakteur
flo@gamestar.de
Zuletzt gehört  Die Schreie der Bauarbeiter, die 
unterhalb meiner neuen Wohnung scheinbar die 
Apokalypse heraufbeschwören wollen.  
Zuletzt gesehen  »World War Z«. Kein Ver-
gleich zum Buch, aber besser als gedacht.  
Zuletzt gedacht  Ist das der Wäschetrockner, 
der so vibriert? Ach nee, meine neue Heizung.  
Meine Meinung zu:
The Banner Saga  Einfach fantastisch! 

Metal Gear Rising: Revengeance   
Ziemlich spaßige Sache, aber viel zu kurz. 

Broken Age  Eigentlich ein witziges Adven-
ture. Die Aufteilung in zwei Akte gefällt mir 
allerdings überhaupt nicht. 

Martin Deppe
Als Peter Molyneux’ 
Magic Carpet vor 
ziemlich genau 20 
Jahren erschien, war 
Martin noch ein ver-
gleichsweise junger 
Hüpfer, der von einer 
3D-Brille träumte. 
Heute reichen ihm 
eine normale Brille 
und diverse Lupen. So 
mit Vergrößerungsfak-
tor »unendlich«.
 
Jürgen Stöffel
Jürgen findet Neil Gai-
man super, was ihn 
automatisch zu einem 
besseren Menschen 
macht, als er das 
ohnehin schon ist. 
Also den Jürgen. Nicht 
den Neil. Auch wenn 
der Neil bestimmt 
auch ganz super ist, 
bei den Büchern! Wir 
schweifen ab. Was 
wir sagen wollen: 
Jürgen hat The Old Re-
public nachgetestet.
   
Benjamin Danneberg
Sie hätten Benjamin 
mal bei unserem 
ersten Gespräch über 
Forced erleben sollen. 
Was da an Super-
lativen aus seinem 
Mund quoll – am 
allerallerunglaub-
lichsten! Aber Forced 
ist ja auch ziemlich 
superst. Ein echtester 
Überraschungshit.

Dimitry Halley
Eigentlich wollte 
Praktikant Dimitry ja 
ein Mod-Special zu 
seinem Lieblingsspiel 
Bioshock: Infinite ma-
chen. Weil’s da aber 
nix gibt (Nackt-Cheats 
für Elizabeth wurden 
von Ken Levine 
verboten) und weil 
Praktikanten bei uns 
keinen Spaß haben 
sollen, haben wir ihn 
ein Mod-Special zu 
Skyrim machen las-
sen. Komischerweise 
hatte er dabei Spaß. 

Jonas Gössling
Assassin’s Creed- 
Superfanboy Jonas 
(wir sollen ihn ab-
wechselnd Altair, Ezio, 
Connor und Edward 
nennen, machen 
wir aber natürlich 
nicht) hat Liberation 
getestet und musste 
schnell feststellen, 
dass der AC-Ableger 
vor allem von einem 
befreit ist: einer 
gescheiten Story. 

GastStars


