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Der Frihaufsteher-Boom

Steam ertrinkt in einer Flut von »Early Access«-Spie-
len. Was bringt das — und welche Gefahr birgt es?

Je nach Blickwinkel ist es schon jetzt der Jubeltrend des Jahres — oder das Unwort: Early
Access. Als wir diese Zeilen schreiben, stehen alleine auf Steam 107 unfertige Spiele zum
Verkauf. Wer darin investiert, bekommt die aktuelle Rohfassung; alle weiteren Updates
und letztlich auch die fertige Version sind im Preis inbegriffen und vorab meist billiger zu
haben als zum spateren Verkaufsstart. Das bringt Vorteile fiir Spieler, die Spiele glinstiger
und frither bekommen, sowie fiir unabhangige Entwickler, die Fan-Feedback einarbeiten
und zugleich ihre laufenden Kosten decken kénnen - was am Ende zu besseren Spielen
flihren kann. Wohlgemerkt »kann«. Es gibt namlich keinerlei Garantie, dass die unfertigen
Spiele jemals fertig werden - oder gar gut. AuRerdem treibt der Early-Access-Boom
mehr und mehr seltsame Bliiten. Ubisoft, das nun nicht gerade am Hungertuch nagen
diirfte, mochte dort seinen Free2Play-Shooter Ghost Recon Online veréffentlichen - des-
sen Betaversion bereits seit Mitte 2012 offen zuganglich ist. Das offenbart nicht nur ein
seltsames Verstandnis des Wortchens »early« (friih), sondern auch, wie verzweifelt der
Publisher ist: Man traut den Online-SchieBereien wohl derart wenig Strahlkraft zu, dass
man unbedingt auf jeden Hype-Zug aufspringen muss.

Zwischen Verzweiflungstaten a la Ghost Recon Online und - sagen wir’s ehrlich - allerlei

Schrott spiilt die »Early Access«-Flut allerdings auch diverse Perlen an. Und nach denen zu Neue Gesichter

suchen, ist unsere Aufgabe: In unserem grof3en Special fiihlen wir 26 Friihversionen auf Mit Sebastian Stange
den Zahn, darunter die beiden Giganten Starbound und DayZ, die sich jeweils schon liber verstarkt uns ein Redak-
eine Million Mal verkauft haben. Spiele, liber deren Friihversionen wir schon ausfihrlicher g teursveteran, der zuvor
berichtet haben, klammern wir dabei aus — etwa Wasteland 2 sowie Planetary Annihilation ; schon fiir N-Zone, Play3
-, wir wollen Ihnen lieber unbekanntere Titel ndherbringen. Oder davor warnen. AuBer- : und PC Games geschrie-
dem interessiert uns lhre Meinung: Was halten Sie von Early Access im Allgemeinen? f ben hat. In seiner Freizeit
Sollen wir auch kiinftig regelmaRig Friihversionen von Spielen testen, vielleicht sogar schieBt er gerne online
im Rahmen einer festen Rubrik? Schreiben Sie’s uns an brief@gamestar.de! oder beschiftigt sich, wie er selbst

sagt, mit »seltsamem Japan-Kram.
Eine Trendwanderung ganz anderer Art ist diejenige zu neuen Online-Jagdgriinden. Battle-

field 4 und Call of Duty: Ghosts sind keineswegs schlechte Multiplayer-Spiele, ganz im

Da fragen wir lieber nicht genauer.

Gegenteil. Dennoch zeigen beide Platzhirsche gewisse Abnutzungserscheinungen, sei’s Nach einem Praktikum
mit technischen Problemen oder diinnen Neuerungen. Kurzum: Fiir viele Multiplayer-Spie- und einer Feuertaufe als
ler wird es Zeit fiir etwas Neues. In die Bresche kdnnte Titanfall springen, das mit seinem Gamescom-Helfer stoRt
rasanten Tempo, seinen knallig inszenierten Schlachten sowie seiner Mischung aus Jet- unser Ex-Praktikant Jo-
pack-Action und Mech-Spektakel vieles anders macht als Battlefield und Call of Duty - N hannes Rohe als Trainee

und sich deshalb eine eigene, spannende Online-Nische schaffen kann. Was genau dahin- zum Team. Auch Johan-
ter steckt? Lesen Sie’s einfach in unserer Titelgeschichte. nes schieRt gerne online,

klickt sich aber auch durch Adven-

Viel SpaR beim Lesen und Spielen, tures und alle Indie-Spiele.
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