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GAMESTAR Das Team

Michael Trier, Chefredakteur
michael@gamestar.de

Zuletzt gesehen  Riesige Civ 5-Maps, hab’ 
endlich mit Brave New World begonnen.
Zuletzt gehört  Altes Zeugs auf Spotify: 
Wipers, Wire, Psychodelic Furs, XTC
Zuletzt gedacht  Schon lange keine neue 
Musik mehr entdeckt. Also neuer als 3 Jahre.
Meine Meinung zu:
Splinter Cell: Blacklist Habe es auf der PS3 
begonnen, Mann, ist das bockschwer. Und 
dann mit nem Pad; ich spiel am PC weiter.

Total War: Rome 2 Die Wahnsinnigen von 
Creative Assembly haben wieder ein Wahn-
sinnsspiel abgeliefert. Aber: Patch, please!

Amnesia: A Machine for Pigs Der erste Teil 
hat mir besser gefallen, mehr Angst bitte!

Heiko Klinge,
Redakteur
heiko@gamestar.de
Zuletzt gesehen  »Ich – Einfach unverbesserlich 2«. 
Die Minions sind immer noch der Oberkracher. 
Zuletzt gehört  Travis: »Where you stand«.  
Der ideale Soundtrack zum Herbstanfang.
Zuletzt gedacht  Planescape Torment 
 durchgespielt, Bildungslücke geschlossen. 
War mir ein Vergnügen!
Meine Meinung zu:
Splinter Cell: Blacklist Ich schleich lieber 
historisch und warte auf Assassin’s Creed 4.

Total War: Rome 2 Eigentlich super, aber  
der Gigantismus erschlägt mich.

Amnesia: A Machine for Pigs Wieso soll  
ich mir freiwillig Angst einjagen lassen?

André Peschke,
Redakteur
andre@gamestar.de

Zuletzt gesehen  Zeitraffer-Aufnahmen vom Erd-
Orbit der ISS auf Youtube. Geil. Urlaub ist gebucht!
Zuletzt gehört  Den Morrowind-Soundtrack. 
Macht sogar Reisekostenabrechnungen episch.
Zuletzt gedacht  Boah, der Hinterreifen fühlt 
sich an, als wäre er platt ... Oh! Er ist platt.
Meine Meinung zu:
Splinter Cell: Blacklist Ich fand immer, Ubisoft 
hat ein Händchen dafür, seine Serien neu zu 
erfinden. Hier wäre es mal wieder Zeit.

Total War: Rome 2 Mir persönlich sind die 
Schlachten ein wenig zu hektisch geworden.

Amnesia: A Machine for Pigs Ein unvollkom-
menes Spiel, aber mich fasziniert es.

Zuletzt gesehen  Sauberes Geschirr.
Zuletzt gelesen  Spülmaschinen-Einbau-
Anleitungen. Eigentlich ganz einfach.
Zuletzt gedacht  Wenn der Kreuzritter 
kommt, landet mein Mönch im Ruhestand.
Meine Meinung zu:
Splinter Cell: Blacklist Eigentlich schleiche 
ich gerne, aber Sam reizt mich nicht mehr.

Total War: Rome 2 Nach dem polierten, 
aber auch kompakten Shogun 2 wieder ein 
echtes Total War, im Guten wie im Schlech-
ten. Und dafür muss ich’s einfach lieben.

Amnesia: A Machine for Pigs Gruselt 
weniger, erzählt aber umso besser.

Michael Graf,  
Mitglied der Chefredaktion 
micha@gamestar.de

Wer zur Hölle bist du?

Bis vor wenigen Tagen war ich Chefredakteur der Webseite 
Krawall.de, die auch zum IDG Medienhaus gehört. Seit der 
Stilllegung des Portals arbeite ich nun komplett für GameStar.

Du hast in der Vergangenheit durchaus kontroverse 
Tests geschrieben, die viele kritisiert haben. Wie gehst 
du mit dieser, oft nicht gerade fairen Kritik um? Und 
belastet einen so etwas?

Ja, harsche Kritik tut manchmal weh. Manchmal auch länger. 
Bei Kritik an meiner Arbeit finde ich aber auch scharf formu-
lierte Diskussionen wertvoll zur Qualitätskontrolle. Wenn ich 
nicht in der Lage bin, meine Artikel in Mails und Foren zu er-
klären und zu verteidigen, läuft mit hoher Wahrscheinlichkeit 
was schief. Zudem kann man nicht erwarten, dass einem das 
Vertrauen zufliegt. Ich bin halt vielen Lesern der GameStar 
noch fremd und muss mir das erst erarbeiten. 

Deine drei Spiele für eine einsame Insel?

Da nehme ich dann besser Spiele mit langer Spielzeit: EVE On-
line, weil ich auf der Insel sicher Zeit habe, mich da endlich 
gründlich reinzufuchsen. Call of Duty für Multiplayer-Geballer 
zwischendurch. Skyrim, wegen dem Mod-Support. Wir reden 
ja hoffentlich über eine Insel mit Internetanschluss?

GameStar-Leser fragen  
André Peschke

Jochen Gebauer, 
Redakteur
jochen@gamestar.de

Zuletzt gesehen  Ziemlich viele NFL-Spiele. 
Endlich geht die Saison wieder los. 
Zuletzt gehört  The Great Big Sea
Zuletzt gedacht  Neufundländischer Folk ist 
erstaunlich super. 
Meine Meinung zu:
Splinter Cell: Blacklist Schon okay, aber ich 
schleiche lieber im Mittelalter. 

Total War: Rome 2 Mit der Reihe bin ich 
offen gestanden noch nie so richtig warm 
geworden. Ich spiele lieber Civ. 

Amnesia: A Machine for Pigs Ich mag die 
Sachen von Dan Pinchbeck. Auch wenn ich 
sie nicht immer verstehe. 

Zuletzt gelesen  Alte GameStar-Ausgaben im 
neuen Heftarchiv von GameStar.de Premium.
Zuletzt gehört  Nach langen iPhone-Jahren 
mal ein anderes Handy-Klingeln.
Zuletzt gedacht  Mit Android kann man ne 
Menge Blödsinn machen. 
Meine Meinung zu:
Splinter Cell: Blacklist Technisch für mich 
enttäuschend, spielerisch aber gelungen.

Total War: Rome 2 Trägt seinen Teil zum 
besten Spielemonat seit langem bei. Unbe-
dingt spielen, wenn es die Zeit erlaubt.

Amnesia: A Machine for Pigs Ich geb’s zu: 
Mich gruseln schon die Screenshots zu sehr.

Daniel Visarius,  
Mitglied der Chefredaktion 
daniel@gamestar.de
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Michael Obermeier, 
Redakteur
michi@gamestar.de
Zuletzt gesehen  »Searching for Sugar Man«, 
eine tolle Doku!
Zuletzt gehört  Queens of the Stone Age: 
»Like Clockwork«. Nach fast einem Monat 
hören, hat’s endlich klick gemacht. 
Zuletzt gedacht  Oh, mir wird vom Occulus-
Rift-Spielen schlecht!
Meine Meinung zu:
Splinter Cell: Blacklist Bis auf das abrupte 
Ende ziemlich super.

Total War: Rome 2 Ich bin zu doof für 
Globalstrategie.

Amnesia: A Machine for Pigs Ich spiele 
lieber Outlast in diesem Horror-Quartal.

Petra Schmitz, 
Redakteurin
petra@gamestar.de

Jan Purrucker, 
Trainee
jan@gamestar.de

Zuletzt gesehen  »Parks & Recreation«. Zum 
Weinen lustig.
Zuletzt gehört  Die bayerischen Maler vor 
dem Fenster. Wie lange man eine Fassade 
streichen kann, unglaublich.
Zuletzt gedacht  Huch, schon wieder Herbst.
Meine Meinung zu:
Splinter Cell: Blacklist Ich hatte mit dem 
Schlimmsten gerechnet. Dabei ist es super!

Total War: Rome 2 Wenn’s auf meiner Kiste 
nur nicht so ruckeln würde ... 

Amnesia: A Machine for Pigs Insgesamt 
gelungene Gruselunterhaltung, aber kein 
Vergleich zum Vorgänger.

Zuletzt gesehen  »Feuchtgebiete«. Ganz gute 
Verfilmung zu einem ganz schlechten Buch.
Zuletzt gehört  Marilyn Manson: »The Golden 
Age of Grotesque«. Bestes Rock’n’ Roll-Album.
Zuletzt gedacht  Keine Woche zieht sich so 
lange hin, wie die vorm Urlaubsantritt.
Meine Meinung zu:
Splinter Cell: Blacklist Sam Fisher altert 
rückwärts. Mir hat der alte besser gefallen.

Total War: Rome 2 Tolle Technik, aber das 
Spielprinzip lässt mich kalt.

Amnesia: A Machine for Pigs Der Sound 
ist super. Licht aus, Kopfhörer auf. Die 
Nachbarn hören nur noch meine Schreie.

Florian Klein,
Redakteur 
florian@gamestar.de

Zuletzt gelesen  Diverses von China Mieville – 
Steampunk SF mit Fantasie und Atmosphäre.
Zuletzt gehört  Bumm und Brumm – meine 
World of Tanks-Sucht ist wieder da ;-)
Zuletzt gedacht  Ich will GTA 5 spielen, aber 
mir wäre eine PC-Version sooo viel lieber.
Meine Meinung zu:
Splinter Cell: Blacklist Ich mochte Schleich-
spiele früher sehr, mittlerweile bin ich zu 
ungeduldig – trotzdem gut gemacht.

Total War: Rome 2 Würdige Ablösung für 
das immer noch tolle Shogun 2 + Addon.

Amnesia: A Machine for Pigs Anfangs 
faszinierend, später lässt es etwas nach.

Martin Deppe
Teile deine Gegner 
und es fällt dir leichter, 
sie zu beherrschen, 
rieten wir Martin vor 
dem Test von Total 
War: Rome 2. Und 
was macht der Mann? 
Nimmt ein Messer 
und schneidet sie in 
der Mitte durch. Jetzt 
braucht er einen neu-
en Monitor.

Maurice Weber
Seit Maurice Papers, 
Please getestet hat, 
sitzt er jeden Morgen 
vor dem Verlagsge-
bäude und will sich un-
sere Ausweise zeigen 
lassen. Wir zeigen ihm 
dann einen Vogel. Aber 
einen lieben.

Rüdiger Steidle
Na also! Wir haben 
im letzten Heft nicht 
geflunkert, der Steidle 
kann auch schießen. 
Was er im Test von 
Arma 3 unter Beweis 
stellt. Wobei – Arma 
3 ist ja gerade nur 
ein halbes Spiel. Das 
könnte im Umkehr-
schluss bedeuten, dass 
Rüdiger auch nur halb 
schießen kann.

Kai Schmidt
Kai zeigt im Test von 
Blacklist, dass Sam 
noch (oder wieder) 
der Alte ist. Was Kai 
leider nicht zeigt: Wie 
Sam und Grim endlich 
was miteinander 
anfangen. Was daran 
liegen könnte, dass es 
nicht im Spiel steckt. 
Aber hey, huhu, Ubi-
soft. Nehmt dies als 
Inspiration! Fisher und 
Grimsdottir, hach!

Jochen Redinger
Jochen hat in diesem 
Monat einen wahren 
Spagat der Spielerfah-
rung hingelegt. Für 
unser monatliches 
Sims-Magazin steckte 
er Frauen in schicke 
Kleider, für den World 
of Tanks-Kontrollbe-
such schoss er Männer 
aus Panzern. 

Antonia Seitz
Manchmal fragen wir 
uns, ob Antonia die In-
spiration für ihre stetig 
wechselnde Bonbon-
Haarfarbe (im Bild 
nicht zu erkennen) aus 
diesen bunten Jump & 
Runs bezieht. Rayman 
Legends ergäbe ... lila 
mit gelben Sternen? 

GastStars

Markus Schwerdtel,  
Director Mobile Content & Apps
markus@gamestar.de
Zuletzt gehört  Kakkmaddafakka: »Six Months 
is a Long Time«. So hätte das neue Album von 
Vampire Weekend klingen sollen!
Zuletzt gelesen  Jasper Fforde: »The Well of 
Lost Plots«, Fantasy für Literatur-Nerds.
Zuletzt gedacht  GTA 5 jetzt kaufen oder 
auf die Next-Gen- bzw. PC-Version warten?
Meine Meinung zu:
Splinter Cell: Blacklist Serien-Wurzeln plus 
Upgrades! Sam ist mein bester Spezl.

Total War: Rome 2 Der Hintergrund ist 
ausgelutscht, aber das Spiel super!

Amnesia: A Machine for Pigs Sorry, aber 
Horrorspiele lassen mich kalt.

Florian Heider,  
Trainee
flo@gamestar.de
Zuletzt gesehen  »Twin Peaks«. Nie gesehen, 
jetzt doch noch nachgeholt. Ich liebe David Lynch.
Zuletzt gehört  »Triebwerke« von Alligatoah. 
Unbedingt reinhören!
Zuletzt gedacht  Juhu, der Winter naht. 
Endlich wieder dick werden.
Meine Meinung zu:
Splinter Cell: Blacklist Sam macht wieder 
das, was er am Besten kann: Schleichen.

Total War: Rome 2 An sich ein tolles Spiel, 
aber die KI ist mir einfach zu doof.

Amnesia: A Machine for Pigs Leider längst 
nicht so gut wie der geniale Vorgänger  
(und mein Geheimtipp Outlast).


