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Die Texturqualitat ist die entscheidende Option in Rome 2. Beim Wech-
sel von »Ultra« auf »Niedrig« kommandieren wir nur noch Matsch.

In extremen Einstellungen zaubert die Engine dichte Vegetation und
viele Baume sowie liberzeugende Schatten von Objekten und Einheiten

auf den Monitor. Dazu kommen die guten Partikeleffekte wie dichter
Rauch im Hintergrund und die realistische Wasserdarstellung.

Aus dem schonen Wasser mit Gischt und toller Lichtbrechung wird in
der niedrigen Einstellung schlagartig eine zdhe, unansehnliche Masse.

Rome 2 im Technik-Check

Die aufgebohrte Warscape-Engine macht Rome 2 zum wahrscheinlich schonsten
Strategiespiel tiberhaupt. Die Systemanforderungen sind zwar hoch, das Spiel
lauft mit reduzierten Details aber auch auf Notebooks und alteren PCS. vonmar ceiger

Technik-Tipps

A schatten: Die Schattendar-
stellung ist wichtig fiir die At-
mosphare, kostet je nach Stufe
aber viel Leistung. Das Deakti-
vieren aller Schatten durch die
niedrigste Einstellung schadet
der stimmigen Spielwelt aber
sehr. Wie bei den meisten Optio-
nen gibt es hier sechs Einstel-
lungen von »Extreme, »Ultra«
und »Sehr Hoch« liber »Hoch«
und »Mittel« bis »Niedrig«.

El Himmel: Eigentlich sollte
hiermit die Qualitat der Wolken
geregelt werden. Aber auch
nach dem ersten Patch hat diese
Option abgesehen von einer
kleinen Farbveranderung des
Himmels keine Auswirkung auf
die Grafikdarstellung.

E1 shader-Model: Mit dem Sha-
der-Model bestimmen Sie den
DirectX-Modus. Wir empfehlen,
immer den hochsten verfiig-
baren Modus zu benutzen. In
unserem Test etwa war DirectX
11 (Shader Model 5.0) deutlich
schneller als DirectX 9 (3.0).

20 KeinTotal War ohne Bugs zum Release: Unser Technik-Check basiert auf dem ersten Patch, weitere sollen folgen.

Texturenqualitat: Die wichtigste Option fiir Optik und
Leistung. Mit jeder Stufe nach unten gibt es 20 Prozent mehr
Performance, aber auch sichtlich schlechtere Bildqualitat -
Ausnahme ist der Wechsel von »Ultra« nach »Hoch«. Dabei
gewinnen Sie etwas Leistung fast ohne grafische Einbuf3en.

U
ERWEITERTE OPTIONEN

B Partikeleffekte: Zusatzeffekte wie die Quialitat des Feuers, Funkenflug
und dichter Rauch werden {iber diese Einstellung festgelegt. Unter »Sehr
Hoch« sollten Sie hier nicht gehen, weil die Grafik unter anderem auf-
grund fehlender Funken stark leidet und das Spiel kaum schneller lduft.

a Einheitsgrofe: Bestimmt, aus wie vielen
Soldaten eine Einheit besteht, und wirkt
sich besonders auf den Prozessor aus - bis
zu 15 Prozent Leistung sind pro Stufe drin.
»Grol3« ist ein guter Kompromiss.

Gebadudedetails: Wie die Op-
tion »Himmel« hat auch diese
Einstellung zumindest momen-
tan keine relevante Auswirkung
auf das Spiel - selbst der erste
Patch hat daran nichts geandert.
Minimal zu erkennen ist eine et-
was andere Pflanzendarstellung
innerhalb von Arenen.

El Gras: Zwischen den einzelnen
Stufen andert sich gar nichts.
Erst mit »Niedrig« steigt die
Bildwiederholrate, dann aber
deaktiviert Rome 2 den griinen
Wildwuchs ganz. Das schadet
der Atmosphare massiv und
lohnt sich daher nicht.

El Geliinde: Die Stufen »Hoch«
und darunter empfehlen wir
nicht, weil zugunsten einer et-
was hoheren Leistung der Boden
sehr unscharf dargestellt wird.
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Mit allen Reglern auf Anschlag hinterlasst Rome 2 einen tollen Eindruck.
Realistische Schattenwiirfe B und dichter Graswuchs B sorgen fiir Atmo-
sphare. Die Vielfalt Bl der Soldaten erhoht die Glaubwiirdigkeit des Spiels
und raumt mit den generischen Truppen der Vorganger auf.
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Stark bemerkbar machen sich die Unterschiede zwischen vielen Ein-
stellungen vor allem auf hochster und niedrigster Stufe. Ohne Schatten
H und Gras B sowie mit geringen Einheitendetails El [auft Rome 2 gleich
doppelt so schnell, macht aber auch weniger SpaR.

Tuning-Tipps

» Aktuell bietet Rome 2 bei der Kantenglattung
nur die Wahl zwischen »Aus« und »Ein«. Wir
empfehlen den eher geringen Leistungsverlust
in Kauf zu nehmen und die Option immer zu
aktivieren. Der Qualitatsverlust des Gesamtbilds
ohne Anti-Aliasing fallt vor allem bei gréBeren
Kameraentfernungen stark auf.

» Anisotrope Texturfilterung kostet kaum
Leistung, sodass Sie ruhig bis zur achtfachen
Stufe hochregeln kénnen. Die 16-fache Einstel-
lung bringt dagegen wie aus anderen Spielen
gewohnt keinen sichtbaren Vorteil mehr.

» Beim Wasser empfehlen wir die Stufe »Ultrag,
falls Sie nicht genligend Ressourcen fiir »Ex-
trem« Ubrig haben, und auch hier biiBen Sie
bereits sichtbar Qualitat ein. Ab »Sehr Hoch«
abwarts verkommt das blaue Meer zu einer
unansehnlichen, metallisch wirkenden SoRe.

» Die Einstellung »Vegetation Alpha« sollten Sie
nicht aktivieren. Sie flihrt zu unschonen Effek-
ten, beispielsweise beim Gras, und kostet rund
zehn Prozent der Leistung. Der Teil nahe an der
Spielerkamera wird durch die Option viel heller
als der Teil der Wiese im Hintergrund dargestellt.
Bewegen wir die Kamera, farbt sich das Gras
dementsprechend um - das irritiert nicht nur
gewaltig und sieht hdsslich aus, sondern kostet
nebenbei unnétig viel Leistung.

» Wenn Sie die Hardware-Anspriiche senken wol-
len, kénnen Sie die Einheitendetails reduzieren
und so die Bildwiederholrate um rund zehn Pro-
zent pro Stufe steigern, allerdings empfehlen
wir die Stufe »Sehr Hoch« als unterste Grenze.
Sonst schrumpft die Distanz, in der Soldaten
noch als individuelle 3D-Modelle mit unter-
schiedlich farbigen Uniformen und Schilden
dargestellt werden, zu stark und Sie erhalten
bereits bei kurzen Entfernungen der Kamera
zum Trupp generische Einheiten.

» Alte Zweikern-Prozessoren sowie Dreikerner
steigen bei Rome 2 in hoheren Einstellungen
aus. Wenn Sie also keinen Grafik-Schock ris-
kieren wollen, sollte IThre CPU Uber vier Kerne
verfliigen - es sei denn, Sie nennen einen Zwei-
kerner aus Intels aktueller Core-i-Serie lhr Eigen.

» Rome 2 profitiert ungemein von der Geschwin-
digkeit einer SSD. Gegenuiber einer normalen
Magnetfestplatte verkirzt das sowohl die
Zug- als auch die Ladezeiten enorm. Ohne
Installation auf einer SSD muiissen wir die Erobe-
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rungszige der Kl wesentlich langer aussitzen,
bevor wir, die wahren Herrscher, wieder an der
Reihe sind. Der erste Patch fiihrt hier allerdings
zu einem gewaltigen Performance-Schub -
zuvor waren Zugzeiten Gber zwei Minuten auch
auf einer SSD keine Seltenheit.

» Mit dlteren Grafikkarten ohne DirectX-11-Un-
terstuitzung (Geforce GTS/GTX 200 oder Radeon
HD 4800) treten Grafikfehler in Form extrem
dunkler und Gibertriebener Schatten auf. Der
erste Patch hat dieses Problem entscharft, aber
noch nicht vollstandig beiseite geschafft.

» Verzerrungseffekte wie den Hitzeschleier kon-

nen Sie ohne Leistungsverlustimmer aktivieren.

» SSAO lohnt sich in Rome 2 nur, wenn Sie gerne
nah am Boden mit der Kamera unterwegs sind
und noch Leistung in Reserve haben.

» Wundern Sie sich nicht, dass die Option »DRA«
bei lhnen ausgegraut ist, auch wenn, wie in der

im Mainboard steckt. Diese Funktion ist nur fur
die integrierten Grafikchips der neuen Intel-
CPUs gedacht, um deren Leistung zu steigern,
und nur verfligbar, wenn keine »richtige« Gra-
fikkarte angeschlossen ist. Mehr als zwei bis drei
Bilder pro Sekunde gewinnen Sie aber nicht

- abgesehen davon, dass wir auch mit allen Reg-
lern auf Minium mit der HD-4600-Grafik eines
Core i7 4770K nicht fliissig spielen konnten.

Minimale
Systemanforderungen

» Moderne Zweikern-CPU oder altere Vierkerner
» 2,0 GByte RAM

» 20 GByte Speicherplatz

» 768 MByte Grafikspeicher

Beschreibung gefordert, ein Haswell-Prozessor » DirectX 9.0c | MK |
So lauft Total War: Rome 2 auf Ihrem PC
Suchen Sie Ihre Grafikkarte N, lhren Prozessor 4 und Ihre Speichermenge El heraus. Die fiir lhr System
geeigneten Einstellungen E3 finden Sie {iber die Farbbereiche. Liegen Komponenten in unterschiedlichen
Bereichen, ist bei Total War: Rome 2 der Prozessor ausschlaggebend.
FN  Geforce200 [NGISESOM GTX260  GTX285 GTX 295
w Gefore400/500 GTS450  GTX460 ~ GTX560  GTX470 | GTX480 ~GIX570 | GIX580
'g;: Geforce 600 GTX650 GTX650Ti  GTX660 GTX660Ti ["GTX670"| |"GTX680"] | GTX690"
£ Radeon D 4000 [JEDMBSON HD4870  HD4890 HD4870X2
& RadeonHDS/6 HD5750 HD5770  HD58S0 HDG870 | HD695O | HD6970 | HDS5970 « HD6990
& RadeonHD7000 HD7750  HD7770 HD7850 HD7870  HD7950 [THD7970"
B ahon N0 |NR/GO00S MIN2RG0N MIGHESN 14640

Phenom Il (G500 G20  X4920  X61050T  X4965  X61090T

x FX FX4100  FX6200 [TFX8150 ] FX8350
Y Core 2 Duo/Quad |EE000) MEGGOOMN 7400 08300 Q9400 | Q9650
w
N Coreidxx 32100 52400 52500 {72600
& Coreidn 33220 (i53570K i73770K  73960K
El Abeitsspeicher [NEORENN 2048 2560  [N307200 [NVA0960N NG44 (81920 (1122881 163841
technisch lauft so fliissig: lauft so fliissig:
g unmoglich 1680x1050, Hoch, AF 16x 1920x1080, Sehr Hoch,
= Shader-Model 4.0, Texturen: Hoch, Texturenfilter: 8x,
= - Verzerrung, SSAO, AA: An SSAO & Kantenglattung: An
w
-

Zum ersten Mal erscheint ein Roman zu einem Total-War-Spiel: »Zerstort Karthagq«.'lz_a.utet der Tit




