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Technik-Check saints Row 4
Grafikvergleich

1920X1080, MAXIMALE DETAILS

Die an und fiir sich stimmige Nachbearbeitung B wirkt auf héchster Eine niedrigere Nachbearbeitungsstufe B scharft das Bild und bringt
Stufe lbertrieben, und Kanten B fransen auch mit 8x AA aus, wahrend  Leistung. Auch 2x AAH schadet der Qualitdt kaum, liefert aber mehr
die Beleuchtung Bl einen diffusen Schornstein zeichnet. Maximale fps. Durch geringere Licht- und Szenendetails wirkt das Feuer Bl wie

Szenendetails E fiillen die Welt mit Details wie den Sprossen der Leiter. eine Gliihbirne, und der Leiter 1 am Strommast fehlen die Sprossen.

Technik-Tipps

Auflésung: Die Auflésung wirkt sich nur
geringfligig auf die Leistung aus. Wir konnten
in allen drei getesteten Einstellungen jederzeit

in 1920x1080 fliissig spielen.
SEENVERHALTNIS BREITBILD H Anti-Aliasing: Statt wi fast all
WY i e nti-Aliasing: Statt wie aus fast allen mo-

dernen Spielen gewohnt kostet Anti-Aliasing
auch bei achtfachem Multi-Sampling relativ
wenig Leistung und unterscheidet sich in den
einzelnen Stufen nur wenig bei der Bildwieder-
holrate - genauso wie bei der Optik.

ANZEIGEMODUS VOLLBILD
V-5YNC MEIN
VOREINSTELLUNG ULTRA

BY MSAA

El szenendetails: Hiermit regeln Sie die Ob-
jektdichte der Spielwelt. Eine niedrigere Stufe
als »Hoch« stellt weniger Gegenstande oder
Baume dar, steigert aber die Bildwiederholrate.

BILDSCHIRMHELLIGKEITSMENU OFFNEN E Lichtdetails: Eine Verringerung der Licht-
[ zurOcK [F1] AUTOMATISCHE SUCHE 2] ANWENDEN details wirkt sich negativ auf die Grafik und
Atmosphdre des Spiels aus, ldsst sich aber an-
gesichts des vergleichsweise hohen Leistungs-
gewinns noch verschmerzen.

Upgrodes von Bonusgeld und Bonus-EF, um dein Einkommen zu maximieren. =k SaintsRow.com ist der ultimative Treffpunkt far alle

So lauft Saints Row 4 auf lhrem PC Technik-Tipps

Suchen Sie lhre Grafikkarte EH, lhren Prozessor E und Ihre Speichermenge El heraus. Die fiir Ihr System » Nachbearbeitung regelt unter anderem die
geeigneten Einstellungen EA finden Sie iiber die Farbbereiche. Wenn Komponenten in unterschiedlichen Unschirfe-Effekte. In der héchsten Einstellung

Farbbereichen liegen, ist bei Saints Row 4 der Prozessor ausschlaggebend. kostet das nicht nur viel Leistung, sondern lasst
Objekte bereits in geringer Entfernung stark

verschwimmen. Abhédngig vom persénlichen
Geschmack empfehlen wir, die Einstellung »Nied-
Geforce 200  [HGTSRSOM GTX260 | GTX285 rig« zu wihlen. Das steigert die Bildwiederholrate

GTX295
Geforce 400/500 675450 GTX460 | GTX560 | GTX470  |NGTX480N ungemein und scharft das Bild.
Geforce 600  GTS 650 GTX650Ti [TGTX660 | GTX680  GTX690

Radeon HD 4000 [NHDMESON HD4870  HD4890 HD4870X2 > Um Saints Row 4 in vollen Ziigen zu geniefien,
sollten Sie tiber einen Vierkernpozessor verfiigen.

Radeon HD5/6 EHDS750 EHDS7/0T il I RIS = HiD6990 Bei dlteren Zweikernern verlieren Sie massivan

Radeon HD7000  HD7750 ~ HD7770 [HD7850 | HD7870 Leistung — das bremst auch die schnellste Grafik-

Athion | KE/AHG0SE |XRJGOO0R 1x2260 | 11X3435 karte aus. Ein Sechskern-Prozessor bringt gegen-
Phenom I X2550 | X3720 lber vier Kernen aber keinen echten Vorteil.

FX » Anisotrope Texturfilterung hat wie immer kaum
Core 2 Duo/Quad [INEAS00NN INEGGG0M 7400 Einfluss auf die Bildwiederholrate. Sie kénnen
Core i 2xxx

¥ GRAFIKKARTE &

also die maximale Einstellung wahlen. IEId

Core i 3xxx

Speicherin MB 2048 Checkliste

» Zweikern-CPU
technisch lauft so fliissig: lauft so fliissig: » 2,0 GByte RAM
unméglich 1920x1080, AA: 2x MSAA 1920x1080, AA: 8x MSAA .

» 10 GByte Speicherplatz

Szenendetails: Mittel Lichtdetails: Niedrig
- Nachbearbeitung, Licht: Niedrig Nachbearbeitungsdetails: Niedrig » 768 MByte Grafikspeicher

» DirectX 9.0c

[¥] PROZESSOR
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