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Shodan 
(System Shock)

»Schau dich an, Kicker. Eine erbärmliche 
Kreatur aus Fleisch und Knochen, die 
keuchend und schwitzend über meinen 
Rasen rennt!« – Shodan weiß, wie man 
ein Team motiviert.

Menschen-Auslösch-Faktor 9/10
Gen-Experimentier-Faktor 7/10
Irrer-Supercomputer-Faktor 10/10

LeChuck 
(Monkey Island)

Wäre gerne Kapitän und bildet mit Vaas 
ein kongeniales Piratenduo auf der 
linken Seite. Rupft Gegenspielern Haare 
aus und bastelt daraus Voodoopuppen, 
die er mit Nadeln traktiert.

Großer-Bruder-Faktor 8/10
Bartschneider-Faktor 2/10
Puppenspieler-Faktor 10/10

Diablo 
(Diablo)

Wo sollte der höllische Herr des Chaos 
sonst spielen als auf der Sechserpositi-
on – oder der 666er-Position? Er passt 
allerdings berechenbar: nach Osten, 
stets nach Osten.

Höllenfeuer-Faktor 7/10
Schließt-Stadtportale-Faktor 8/10
Seelenstein-Faktor 4/1

GlaDOS 
(Portal)

Kann sich als tonnenschwerer Super-
computer weniger bewegen als Rudi 
Völler nach zwölf Weißbier. Macht aber 
nix, zieht als Regisseurin sowieso lieber 
die Fäden im Mittelfeld.

Still-Alive-Faktor 8/10
Sprücheklopfer-Faktor 5/10
Irrer-Supercomputer-Faktor 9/10

Slenderman 
(Slender)

Mit seinen langen Armen fischt der 
Schlacks jeden Flatterball aus dem 
Winkel. Strahlt zwischen den Pfosten 
viel Ruhe aus – bis er urplötzlich neben 
einem Gegenspieler auftaucht.

Langarm-Faktor 9/10
Gruselfaktor 10/10
Gesichtskontroll-Faktor 0/10

Guardian 
(Ultima)

Muss sich als multidimensionale 
Verkörperung des ultimativen Bösen 
darauf konzentrieren, was er laut seinem 
Namen am besten kann: bewachen. Und 
zwar den Strafraum.

Kopfball-Faktor 7/10
Leuchtaugen-Faktor 9/10
Avatar-Hass-Faktor 10/10

Beholder 
(Dungeons & Dragons)

Etwas abgehobener Schwebekopf, der 
immer ein Auge für den freien Mitspieler 
hat. Als klassischer D&D-Obermotz 
zudem ein echter Veteran und Publi-
kumsliebling.

Bodenständigkeits-Faktor 0/10
Luftkampf-Faktor 8/10
Übersichtsfaktor 10/10

Lionel Messi 
(Fifa/PES)

Was heißt hier »kein Bösewicht«?! 
Dieser Messi ist doch gecheatet, ob nun 
in Fifa oder PES! So schnell kann kein 
Mensch dribbeln! Natürlich spielt der 
für die Bösen!

Langsamkeitsfaktor 0/10
Schwindelig-Dribbel-Faktor 10/10
In-den-Winkel-Faktor 9/10

Zombies 
(Left4Dead u.a.)

Angefeuert wird das Team des Bösen vom 
Kampflieder stöhnenden Ultra-Club der 
lebenden Leichen. Die zünden allerdings 
keine Bengalos, sondern gleich das ganze 
Stadion an.

We-are-the-Zompions-Faktor 7/10
You’ll-never-schlurf-alone-Faktor 9/10
Halbzeit-Hunger-auf-Hirn-Faktor 7/10

Darth Vader 
(Star Wars)

Kritiker sagen, er könne keinen zwei 
Meter breiten Lüftungsschlitz an einem 
Todesstern verteidigen. Jetzt will er’s 
allen zeigen! Zudem fast immer der 
Vater seines Gegenspielers.

Ich-bin-dein-Vater-Faktor 9/10
Dosenwurst-Faktor 3/10
Würgegriff-Faktor 10/10

Hitler 
(Indiana Jones 3)

Der Spielerführer marschiert natürlich 
über rechtsaußen, wird aber direkt nach 
Spielbeginn vom Bundesschiedsrichter 
indiziert – rote Karte und 25 Wolfen-
stein-Spiele Sperre!

Indizierungs-Faktor 10/10
Größenwahn-Faktor 10/10
Panzerfaktor 3/10

Illusive Man  
(Mass Effect 2)

Terrororganisations-Chef, der die 
Abwehr aus dem Verborgenen lenkt 
(Außenbahn). Als Nationalist spielt er 
rechts. Quarzt jedoch mehr als Mario 
Basler in der Tabakfabrik.

Höllenfeuer-Faktor 7/10
Schließt-Stadtportale-Faktor 8/10
Seelenstein-Faktor 4/10

Purpur-Tentakel 
(Day of the Tentacle)

Das ebenso mutierte wie böse Saugarm-
Monstrum drückt die Bank als Reserve-
Torhüter. Es hat zwar nur winzige 
Ärmchen – aber gar keine Beine. Wo 
sollte es also sonst spielen?

Welteroberungs-Faktor 3/10
Ansaug-Faktor 6/10
Kuh-Umwerf-Faktor 8/10

Kane 
(Command & Conquer)

Von seiner geölten Glatze flutscht jede 
Flanke ins Tor. Kommt als Joker in die 
Partie, ist damit aber unzufrieden. War-
tet nun nämlich schon seit dem ersten 
C&C auf einen großen Auftritt.

Bowlingkugel-Faktor 8/10
Sektenboss-Faktor 9/10
Erlösungsfantasien-Faktor 10/10

Reaper 
(Mass Effect)

Bei hoffnungslosem Rückstand wird 
dieser Maschinen-Holzhacker einge-
wechselt, nach dem Motto: »Wenn wir 
schon nicht gewinnen, treten wir ihnen 
wenigstens die Galaxis kaputt.«

Unfairness-Faktor 9/10
Filigran-Technik-Faktor 0/10
Tintenfisch-Faktor 6/10

Andrew Ryan 
(Bioshock)

Der Turbokapitalist kennt sich mit 
Banken aus und gilt als Stürmer, der 
alles versenkt. Sogar ganze Städte. Steht 
allerdings unter dem Verdacht, sich mit 
Plasmiden aufzuputschen.

Versenk-Fakto 10/10
Big-Daddy-Faktor 6/10
Illegale-Substanzen-Faktor 8/10
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Vaas 
(Far Cry 3)

Man sagt ja, Torhüter und Linksaußen 
haben einen an der Klatsche. Da die 
Position zwischen den Pfosten schon 
besetzt war, blieb dem wahnsinnigen 
Vaas nur die linke Seite.

Guerilla-Faktor 6/10
Irrer-Blick-Faktor 10/10
Berechenbarkeits-Faktor 2/10

Elf Feinde Was wäre, wenn im Champions-League-Finale nicht 
Bayern und Dortmund angetreten wären, sondern 
Spiele-Bösewichter? Von Michael Graf


