Action-Rollenspiel
The Incredible Adventures of

Van Helsing

Mit zwei ungewohnlichen Helden metzeln wir uns durch Transsilvanien
und eine finstere Steampunk-Stadt - das Szenario liberzeugt ab der
ersten Minute, wie steht's mit der Spielmechanik? von maurice weber
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+ originelle Hauptfiguren

+ unverbrauchtes Szenario

+ vielschichtige Charakterent-
wicklung ’

+ Anspielungen und trockener
Humor

Schwachen

- geringe Gegenstandsvielfalt
- schwaches Trefferfeedback

In der Altstadt von Borgovia
kriegen wir es mit kanonenbe-
wehrten Magistern zu tun.

ass sich Vampire und Wer-
wolfe ihr Brot heutzutage
als Teenie-Herzblatter ver-
dienen missen, ist eigent- ~ Monstrositat nach der kommentieren oder
lich kein Wunder. Um in anderen aus. Und wir Wut ohne Wucht Van Helsing einfach ein
Zeiten der modernen Wis- machen uns im Action- wenig aufzuziehen. Vor
senschaft und all ihrer ausgekliigelten Ver- Rollenspiel The Incre- allem wegen der her-
nichtungswerkzeuge noch Schrecken zu ver-  dible Adventures of vorragenden, wenn
breiten, sollte man schon mehr wegstecken ~ Van Helsing als Sohn des legendaren Vam- auch nur englischen Sprecher sorgen die
als eine lappische Silberkugel oder ein paar pirtéters auf, die Suppe auszuloffeln. Kabbeleien zwischen den beiden Hauptfi-
Knoblauchzehen. Vor hundert Jahren sah

werk-Soldaten sorgen in ruBgeschwarzten
Strallen fiir Zucht und Tyrannei, Labore spu-
cken eine mordlustige

Lady Katarina. Die scharfziingige Ex-Adelige
meldet sich obendrein gerne mal zu Wort,
um unsere Taten zu

man das freilich noch anders, ganz beson-
ders ein gewisser Abraham Van Helsing aus
Amsterdam. Der hatte sich nicht nur mit
Leib und Seele der Forschung verschrieben,
sondern verteidigte England obendrein ge-
gen Blutsauger-Schwergewicht Graf Dracu-
la. So dachte er sich bestimmt nichts Boses,
als er die Vampirkonige von Borgovia stiirzte
und einigen Wissenschaftlerkollegen die Zii-
gel in die Hand gab. Das Ende vom Lied: Uhr-

Um nach Borgovia zu gelangen, bahnen wir
uns einen Weg durch Transsilvanien und
kriegen es mit haufenweise Werwdlfen und
anderen klassischen Horrormonstern zu
tun. Kein Problem - einem Van Helsing ist
das Monsterjager-Handwerk in die Wiege
gelegt, und uns Spielern ist das Totklicken
Hunderter Bestien seit Diablo in Fleisch und
Blut libergegangen. AuRRerdem kriegen wir
tatkraftige Schiitzenhilfe vom Familiengeist

70  Abraham Van Helsing wurde 1897 von Bram Stoker fiir dessen Kultroman »Dracula« erdacht.

Steam-Pflicht

The Incredible Adventures of Van
Helsing muss einmalig online liber
Steam aktiviert werden. Zwar diir-
fen Sie das Spiel anschliefend auf
beliebig vielen Rechnern installie-
ren, ein Weiterverkauf ist dann aber
nicht mehr moglich.
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guren immer wieder fiir Lacher - obwohl sie
genretypisch nur selten mit Kamerafahrten
oder sonstigen Ausschmiickungen insze-
niert werden. Das Spiel erzahlt zwar eigent-
lich eine diistere (und recht klischeehafte)
Geschichte, nimmt sich dabei aber nicht all-
zu ernst. Unter den zahlreichen versteckten
Geheimnissen, die wir in den weitldufigen
Levels entdecken, finden sich auch jede
Menge humorvolle Anspielungen wie etwa
ein magischer Ring, den wir einem irr brab-
belnden Geschopf abknopfen. Die Quests

Meuchle Monster fir

neuen Hut

beschranken sich grofStenteils auf Genre-
Allerlei, aber immerhin mit einem Augen-
zwinkern. Etwa, wenn ein Auftraggeber alle
Floskeln in den Wind schief3t und ganz
dreist fragt: »Setzt du bitte dein Leben aufs
Spiel, um meinen Kram zuriickzuholen?«

All das nimmt Van Helsing mit der stoi-
schen Gelassenheit des erfahrenen Mons-
terjagers hin. Als Meister seines Fachs weil}
er mit Schwertern, Pistolen und okkulten
Kraften gleichermalRen umzugehen, die ge-
wohnte Klassenwahl fallt weg. Unseren
Kampfstil entwickeln wir selbst, indem wir
beim Levelaufstieg Attributspunkte vertei-
len und Fahigkeiten wie Triimmerschlag,
Explosivgeschoss und Eisnova hochstufen -
inklusive Respec-Option gegen Geld.
Lehrmeister bieten obendrein Tricks wie ei-
nen Zeitstopp und passive Aura-Effekte feil.
Durch unsere Leistungen schalten wir au-
Rerdem Ruhmboni frei: Wer viel in Kérper-
kraft investiert hat, schiichtert beispielswei-
se Handler fiir bessere Preise ein. Daneben
entwickeln wir auch Lady Katarina nach un-
seren Bedlirfnissen. Die kann flieRend zwi-
schen Nah- und Fernkampf wechseln oder
uns per Meditation unterstiitzen und damit
immer genau die Rolle fiillen, die unseren
Helden sinnvoll komplementiert. Soll sie
uns etwa Feinde im Nahkampf vom Leib
halten, steigern wir ihre Lebenskraft und
verpassen ihr eine Chance, Gegner mit An-
griffen zu [ahmen.

Fiir noch mehr Vielfalt sorgen sogenannte
Powerups, von denen wir fiir jede Fahigkeit
drei lernen kénnen. Jedes davon ladt den
nachsten Einsatz dieser Fahigkeit mit einer
Zusatzwirkung auf: Riesige Feindeshorden?
Mal eben den Radius des nachsten Feuer-
balls erhéhen. Kaum noch Lebenspunkte?
Schnell ein paar Heilungs-Powerups in den
nachsten Schwertstreich pumpen. Bezahlt
wird das mit Wut, die sich durch das Téten
von Gegnern immer wieder auffiillt. Nach
kurzer Eingewdhnung passen wir unsere
Fahigkeiten von Sekunde zu Sekunde dem
Kampfgeschehen an. Die eigentlichen Ge-
fechte werden der gelungenen Charakter-
entwicklung aber nicht gerecht. Unsere An-
griffe fithlen sich fast schwerelos an und
rufen kaum eine Reaktion bei den Monstern
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Van Helsing gegen den Teufel

Den Genre-Primus Diablo 3 kann Van Helsing nicht Gibertrumpfen, dafiir kracht es in den
Kampfen zu wenig. Aber Indie-Entwickler Neocore gldnzt gerade dort mit durchdachten
Ideen, wo der groRe Konkurrent nach Ansicht vieler Spieler geschwdchelt hat.

DIEL]ES

Fiinf Klassen laden ein zum Experimentie-
ren und Nochmalspielen. Weil aber alle Fa-
higkeiten in fester Reihenfolge freigeschal-
tet werden, gleichen sich zwei hochstufige
Zauberer wie ein Ei dem anderen.

Diablo 3

Trotz groRer Vielfalt (auch grafisch) haben
wir auf unsere Ausriistung wenig Einfluss:
Wir riisten sie mit gerade mal vier Edel-
steintypen aus oder verarbeiten sie zu neu-
en Waffen mit zufalligen Eigenschaften.

Diablo 3

Diablo 3 lasst uns aus drei Begleitern wah-
len, die wir aber nur begrenzt anpassen
diirfen: Ein kleines Inventar und viermal
eine Fahigkeit wahlen, mehr ist nicht drin.
In den Multiplayer folgen sie uns nicht.

Diablo 3

Sanktuario blickt mit drei Spielen und
mehreren Biichern auf eine umfangreiche
Hintergrundgeschichte zuriick. Die kriegen
wir im Spiel aber nur am Rande mit, die
Welt besteht aus Fantasy-Klischees.

Der dritte Teil bietet mehr Humor als von
der diisteren Serie gewohnt, allerdings be-
schrankt auf bestimmte Figuren oder Ge-
biete wie Launebach. Oft wirken die Witze-
leien gezwungen und fehl am Platz.

Charakterentwicklung
-

Begleiter

\/an Helsing

’J

<dil P
Ganz ohne Klassenwahl spielen wir immer
denselben Helden, diirfen diesen aber mit
Attributspunkten, mehrstufigen Fahigkei-
ten mit Powerups, Ruhmesbelohnungen
sowie Tricks und Auren vollig frei gestalten.

Crafting

Wir kombinieren Gegenstande nicht nur zu
zufélligen neuen, sondern belegen sie auch
mit Zaubern. Obendrein fligen wir zahlrei-
che Arten von Essenzen ein, die sich eben-
falls kombinieren und verbessern lassen.

Van Helsing -

Katarina ist nicht austauschbar, beherrscht
aber drei Kampfstile und verfiigt wie wir
lUber Attribute, Inventar und einen Fahig-
keitsbaum. Zudem geht sie fiir uns einkau-
fen und begleitet uns im Multiplayer.

Van Helsing

Die Spielwelt basiert auf Blichern wie Dra-

cula. Es fehlt die Ausarbeitung eines Diablo,
aber Monster aus der slawischen Mytholo-
gie und die Steampunk-Stadt Borgovia bie-
ten Genrefans angenehme Abwechslung.

Gerade wegen ihres trockenen Humors
werden uns die Hauptfiguren schnell sym-
pathisch. Scherzhafte Anspielungen durch-
dringen das ganze Spiel, im Bild etwa
kampfen wir gegen das Killerkarnickel.

Seitdem wurde er unter anderem von Laurence Olivier, Anthony Hopkins und Hugh Jackman gespielt, bald soll Tom Cruise dran sein. 71
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Katarina for
Hauptcharakter

Petra Schmitz
Redakteurin
petra@gamestar.de

Klar, man merkt The Incredible Adventures
of Van Helsing an, dass dem ungarischen
Entwicklerteam von Neocore keine Millio-
nen zur Verfligung standen. Die Animatio-
nen fallen vergleichsweise sparsam aus, die
Angriffseffekte konnte man als mickrig be-
zeichnen und ans iiberragende Trefferfeed-
back von Diablo 3 kommt sowieso nix ran.
Van Helsing bietet allerdings viele hiibsche
kleine und groRere Ideen als Ausgleich an.
Etwa das Killerkaninchen, die Tower-Defen-
se-Einlage und mit Lady Katarina den amii-
santesten Sidekick in einem Action-Rollen-
spiel seit sehr langer Zeit. Die Dame ist so
cool, dass sie eigentlich ein eigenes Spiel
verdient hatte. Hallo Neocore, demnachst
dann bitte The Incredible Adventures of
Lady Katarina. Ich wiird’s kaufen.

hervor — nur die Schadenszahlen zeigen uns,
dass wir tiberhaupt getroffen haben. Dem
Kampfgefiihl tut auch die Grafik keinen Ge-
fallen, die zwar detailverliebte Umgebungen
auf den Bildschirm zaubert, aber nur ausge-
sprochen magere Effekte fiir Zauber und
Schusswaffen (wo ist das Miindungsfeuer?).

Auch die Belohnung in Form von fetter Beu-
te konnte fetter sein. Magische Gegenstan-
de gibt es zur Genlige, aber der feine Herr
Van Helsing tragt immer Hut und Mantel,
die Waffen beschranken sich vollig auf
Schwerter, Pistolen und Musketen. Zwar ha-
ben sich die Entwickler bemiiht, verschiede-
ne Varianten zur Verfligung stellen, unser In-
ventar voller Texashiite, Trapperkappen und
Melonen konnte man leicht mit dem Kata-
log eines Herrenausstatters verwechseln.
Aber letztendlich tragen wir immer nur un-
terschiedliche Versionen desselben Outfits.
Uberflissige Beute laden wir kurzerhand
Lady Katarina auf, damit sie a la Torchlight
kurz zum Handler schwebt, sie verscherbelt
und mit ein paar Heiltranken zuriickkommt.
AuBerdem hat die Aristokratin ihr eigenes
Inventar, benutzt aber dieselben Gegenstan-

Kriegsknecht

72  Die Ereignisse des Spiels hat Entwickler Neocore selbst erfunden, der Sohn des urspriinglichen Van Helsing starb jung.

de wie wir. Da zaubert sie dann starkere Ma-
gieprojektile, wenn wir ihr eine bessere Flin-
te in die Hand driicken, obwohl sie den
SchieRpriigel gar nicht sichtbar tragt.

Im Mehrspielermodus ziehen bis zu vier Van
Helsings und vier Katarinas gemeinsam los.
Weil die auch noch fast alle gleich ausse-
hen, ist es mit der Ubersicht nicht weit her,
Spaf macht die Koop-Monsterjagd trotz-
dem. Langzeit-Abenteurer kommen aber
nicht auf ihre Kosten: Nach dem ersten
Durchspielen haben wir alles gesehen, die
Gebiete sind namlich nicht zufallsgeneriert
und der Held ja immer derselbe. Auch fiir
unseren hochstufigen Charakter gibt es we-
nig zu tun: Einmal geleerte Levels fiillen
sich nicht neu mit Monstern, und statt ei-
nes zweiten Anlaufs mit héherer Schwierig-
keit gibt es nur eine Handvoll extra-knacki-
ger Szenarios. Aber selbst wenn’s beim
ersten Durchspielen bleibt, sind das trotz
Macken immer noch fiinfzehn Stunden un-
terhaltsamer Monsterjagd - fiir fiinfzehn
Euro macht man da nicht viel falsch. Weite-
re Szenarios sollen im Laufe des Jahres fol-
gen, einen zweiten Serienteil hat Entwickler
Necore ebenfalls bereits angekiindigt. KN

Mit Schwert
und Charme

Maurice Weber,
Freier Redakteur
redaktion@gamestar.de

Anfang letzten Jahres hatte ich mich um
dieses Spiel gerissen wie ein Vampir um ein
Lager Blutkonserven. Diablo 3 war noch ei-
nige qualende Monate entfernt und bei Ac-
tion-Rollenspielen herrschte allgemein
Flaute. Seitdem ist einiges passiert, auf Dia-
blo 3 folgten hochklassige Konkurrenten
wie Torchlight 2 und Path of Exile. Mit de-
nen kann Van Helsing nicht mithalten, je-
denfalls nicht bei Grundtugenden wie
Kampf und Sammelwut. Trotzdem habe ich
die Abenteuer des Monsterjagers gerne ge-
spielt — weil ich zwar in vielen Spielen eine
packende Monsterhatz geboten kriege,
aber selten in einem so erfrischenden Sze-
nario und selten mit zwei so unterhaltsa-
men Hauptfiguren wie hier.

SpaBig, aber zu selten: Wir
verteidigen unser Hauptquartier
mithilfe toédlicher Fallen.
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SPIELSTIL  Kampf - N Handwerk
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WERTUNG Gut

»Mit Freunden noch spaBiger, aber auch noch uniibersichtlicher.«

© stimmiger Stil © schon gestaltete Umgebungen
© teils herrlich bizarres Monsterdesign
© schwache Effekte @ aus der Nahe detailarme Figuren

© stimmungsvolle Musik © sehr gute Sprecher. ...
© ...aber nur auf Englisch
© unspektakuldre Kampfgerdusche

© vier Schwierigkeitsgrade © selten unfair
© verkraftbare Geldstrafe fiir Tode
© Hardcore-Modus

ATMOSPHARE

© unverbrauchtes Szenario mit Einfliissen aus Horror und Steam-
punk © unterhaltsame Dialoge © schrége Nebenfiguren
© spartanische Inszenierung

© klassische Hack'n'Slay-Steuerung
© frei belegbare Tasten © ibersichtliches Inventar
© nur zwei aktive Fahigkeiten gleichzeitig

© groBe Spielwelt © 15 Stunden Kampagne © Koop-Modus

© wenig Wiederspielwert

© keine zufallsgenerierten Gebiete
QUESTS/ HANDLUNG

© viele Geheimnisse und Anspielungen © sympathische

P isten © B mit Trophaenbelot

© Tower Defense-Einlagen © 6de Sammelaufgaben
CHARAKTERSYSTEM

© freie Entwicklung von Held und Begleiterin © Powerups fiir

jede Fahigkeit © freischaltbare Boni durch hohen Ruhm

© Tricks und Auren @ keine unterschiedlichen Klassen
KAMPFSYSTEM

© Gegner und Bosse mit eigenen Stérken © Begleiterin mit
drei Kampfstilen © Ausrichtung auf Nah- und Fernkampf
© schwaches Trefferfeedback @ oft uniibersichtliche Kampfe

TEMS

© haufenweise magische Waffen und Riistungen © legendare
Gegenstande © Aufwertung durch Essenzen und Verzauberung
© geringe optische Vielfalt © nur drei Waffentypen
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