TEST Adventure

The Night of
the Rabbit

Adventure-Spezialist Deadalic versucht, uns mit einer Geschichte voller Magie und
Abenteuer zu verzaubern. Wir werden von der lahmen Handlung aber genau so
wenig gefesselt wie David Copperfield von einer Zwangsjacke. von iohannes kohe und jochen Gebauer

Genre: Adventure Publisher:Daedalic Entwickler: Daedalic (Chaos auf Deponia, GS 12/12: 90 Punkte )
Termin: 29.5.2013 Spieler: einer Sprache: Deutsch Preis: 30 Euro
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Starken

+ hiibsche Optik
+ toller Soundtrack
+ gutes Ratseldesign

Schwachen

- nervtotender Held
- konfuse Handlung
- lahme Dialoge

- kaum Witz

ch will Zauberer werden! Ein Berufs-

wunsch, der fiir viele Erwachsene

angesichts steigender Kaninchenfut-

terpreise und horrender Entschadi-

gungsforderungen entzweigesagter

Assistentinnen deutlich an Attraktivi-
tat verloren hat. Bei Kin-
dern allerdings ist die
Faszination der Magie
auch heute noch unge-
brochen. Und ein solcher
Nachwuchsméchtegern-
Magier ist der zwolfjahrige Jeremias Haselnuss,
seines Zeichens Held in Daedalics neustem
Adventure The Night of the Rabbit.

Ene mene meck, die

Handlung, die ist weg

Der Tag-Nacht-Wechsel

Mithilfe eines Zauberbuchs kann Jerry die Tageszeit wechseln. Bei
Tag ist das Stadtzentrum noch ziemlich verwaist.

In der Nacht versammeln sich viele Bewohner, um eine Zaubershow
anzuschauen - perfekt fiir unseren Nachwuchs-Magier.

80  Der Magische Zirkel von Deutschland tragt alle drei Jahre die Deutschen Meisterschaften der Zauberkunst aus.

Mancher wiirde sich wundern tiber das Auftauchen eines sprechen-
den weillen Hasen. Zumal der Jerry auch gleich noch anbietet, ihn
zu seinem Zauberlehrling zu machen. Doch fiir den magiebegeis-
terten Jungen kommt diese Einladung wie gerufen und so folgt er
dem redseligen Langohr durch ein Portal nach Mauswald, einer
fremden Welt voller sprechender Tiere.

Nach dem ordentlichen Auftakt beginnt
die Handlung dann aber schneller zu ver-
siegen als Freibier auf dem Oktoberfest.
Wir erfahren noch, dass der Hase eigent-
lich Marquis de Hoto heil3t und ein soge-
nannter Baumlaufer ist. Diese magischen Wesen kénnen mit Hilfe
von Portalbaumen zwischen verschiedenen Parallelwelten hin und
her springen. Danach beschrankt sich die Geschichte darauf, sche-
menhafte Gestalten auftauchen zu lassen oder den Figuren krypti-
sche Andeutungen lber Jeremias’ Schicksal in den Mund zu legen.
Irgendwann scheint Daedalic dann aufgefallen zu sein, dass es un-
moglich ist, die begonnenen Story-Faden in der verbleibenden
Spielzeit zu einem Ganzen zu verweben, und so muss ein dreizehn-
minutiger Abspann herhalten, um den Schaden zu begrenzen.

Doch auch wenn Jeremias’ Geschichte spannender ware als die von
Harry Potter, fiele es uns reichlich schwer mit dem jungen Zauberer
mitzufiihlen, weil er uns mit seiner kiinstlich-kindlichen Art furcht-
bar auf die Nerven geht. Egal ob sich Jerry tiber die Sommerferien
freut (»Noch zwei Tage Abenteuerl«) oder einen Bach betrachtet
(»Ich wiirde gern eine Quietscheente reinwerfen«), seine tiber-
schwanglichen Kommentare horen sich an, als hatte er von den fal-

Obwohl wir die meiste Zeit in Mauswald rumrat-
seln, gibt es auch kurze Ausfliige an andere Orte.
Hier sind wir einem Kobold nach Irland gefolgt.
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schen Pilzen am Wegesrand genascht. Auch  Uber jeden Zweifel erhaben ist die techni-

Gute Nacht, in den typischen Multiple-Choice-Dialogen sche Kulisse des Adventures. Die Hinter-
Hase! verfolgen uns Jerrys Bemerkungen. Zudem griinde und Figuren hinterlassen einen her-
Johannes Rohe sind viele der langatmigen Gesprache in- vorragenden Eindruck. Auch die deutschen
Redaktion haltlich fast wertlos. Besonders schmerzlich ~ Sprecher haben ausgezeichnete Arbeit ge-
redaktion@gamestar.de . . . . . . .
vermissen wir den sonst so grandiosen Hu-  leistet und ihren Figuren charakteristische
mor der Daedalic-Adventures (Harveys neue  Stimmen verliehen. Lediglich Jerrys Spre-
Lars, Werner und Rolf, so heiRen die drei Augen, GS 10/11: 86 Punkte, Chaos auf De-  cher hért man an, dass er die Schrecken des
Staubmause, die unter meinem Tisch hei- ponia, GS 12/12: 90 Punkte). Viele Witze Stimmbruchs schon hinter sich gelassen

misch sind. Wir haben uns beim Test zu The
Night of the Rabbit kennengelernt, weil die
drei Flusenviecher mich des Ofteren laut
schnarchend in ihrem Vorgarten gefunden

sind Rohrkrepierer und ringen uns maximal  hat. Besondere Erwdhnung verdient auBer-
ein gequaltes Lacheln ab. Nach einiger Zeit ~ dem der stimmungsvolle Soundtrack mit
haben wir das Gesagte nur noch nach Infos  seinem grandiosen Hauptthema. EEl

haben. Die verworrene Story und die lah- gescannt und die unwichtigen Abschnitte

men Dialoge des Adventures haben eine einfach Weggeklickt. So machen Adventure- TERMIN 29.5.2013 PREIS 30 Euro usk ab 0 Jahren
nahezu hypnotische Wirkung auf mich. Das Dialoge keinen Spal3, die Entwickler von Da- Th N- ht f Actionspiel
liegt vor allem daran, dass The Night of the edelic als bisherige GroRmeister dieser Dis- e Night o

Rabbit mir einfach viel zu wenige Story- ziplin miissten das eigentlich wissen. the Ra blt Tl Tapsir @
Brocken zuwirft, um mich bei der Stange zu N —— N Thia
halten. Nachdem der gelungene Beginn Spielerisch macht The Night of the Rabbit Entwicer  Dacdali

verklungen ist, verliert sich die Handlung in
geheimnisvollen Andeutungen, was darin
endet, dass Daedalic den Lowenanteil der

einen deutlich besseren Eindruck. Um den Sprache Deutsch

Ausstattung  DVD-Bos, 1 DVD, Handbuch,
Bewohnern Mauswalds zu helfen, scheu- AL ot U Randbic
Soundtrack-CD, Poster

Story im Abspann nachliefern muss. So er- chen wir unseren Helden per Mausklick Kopierschutz  Code-Abfrage
zihlt man einfach keine Geschichte! durch die Gegend und suchen die Schau- e
platze nach komb|n|erbaren Gegenstdnden © libevall gestaltete Hinterrinde
ab. Das Spiel gibt uns unsere Aufgaben da- © putzige Charaktere © gelungene Zwischensequenzen
Kei bei klar vor: Mal gilt es Vorbereitungen fiir OUERELTE
g{.)e(;n el eine Party zu treffen, ein andermal jagen B:I:MH & s e S
lnaexspie P i tolle Hintergrundmusik © sehr gute Sprecher
P wir einen diebischen Kobold. Der AnsprUCh © qute Soundeffekte © Jerrys Sprecher unpassend
:écdhaekr;ferba“er der Ratsel variiert zwischen mehrstufigen © Hauptthema wiederholt sich haufig
u . .
e Aufgaben und einfachen Problemen, die
sich auf ein oder zwei Bildschirmen l6sen © Tutorial © Hotspots einblendbar
| n. Die Ritsel rden nie tibermaRi © Tagebuch © Minispiele lassen sich iiberspringen
. . . .Di w i i iiteer Hi
The Night of the Rabbit hat ein fundamen- asse o € Ratse 'e € . € ube ,a 8 © unniitzer Hilfezauber
tales Problem: Es trifft nie den richtigen kompliziert und bleiben bis auf wenige Aus-
Ton. Das fangt schon beim Protagonisten nahmen logisch nachvollziehbar. Wer trotz- © stimmige Fantasiewelt © viele Figuren
an: Jerry Haselnuss klingt nicht wie ein dem festhangt, sollte einen Blick in Jeremi- g;‘L‘fg’:::?;ﬂ:;{‘j;g'ﬁacmwechsel
Zwolfjahriger - er klingt wie ein Vierzigjah- as’ Tagebuch werfen, denn dort werden O
riger, der versucht, wie ein Zwolfjahriger zu wichtige Hinweise sinnvoll aufgelistet. Die © Inventar per Mausrad einblendhar © Schnelleisefunkti
klingen. Damit meine ich nicht den horbar »Ratersuch« genannte Hilfefunktion erfullt © Hotspot-Anzeige mit mittlerer Maustaste © nervige Interak-
zu alten Sprecher, sondern die banal- ihre Rolle hingegen nur unzureichend, da tion mit wichtiger Nebenfigur © viel Herumgelaufe

diimmlichen Dialoge, denen jedes Gespiir
fir Humor, Charme oder kindliche Naivitat
so griindlich abgeht, dass aus dem ach so

sie uns statt konkreter Hinweise nur unsere ; , , .
. © gute Spieldauer © viele Extras und Achievements © Ratsel
aktuelle Aufga be nennt. Als echter Magier- bieten nur einen Losungsweg © die meiste Spielzeit pendeln wir

N A - i urli zwischen wenigen Schauplatzen
abenteuerlustigen Jerry eine unertragliche lehrling lernt ierry nat.urllch ‘—’.‘UCh. da.s
NervenSége wird. Auch als Kinder- oder Fa- Zauhem und ann.SOJederze.lt mit einem © akzeptabler Auftakt und ordentliches Finale ® Totalausfall
milienspiel funktioniert Night of the Rabbit magischen Buch die Tageszeit wechseln. im Mittelteil © bis kurz vor Schluss auf Andeutungen beschrénkt
nicht - dazu sind die Ratsel zu anspruchs- AulRerdem lernt er mit Steinen zu sprechen, © wird zum GroBteil erst im Abspann nachgereicht
voll und die Rahmenhandlung zu konfus. Pflanzen erblihen zu lassen und einen Tau-
Was bleibt, ist ein seelenloses, aber hand- schungs- sowie einen Hoffnungszauber zu © nerviger Held

; H H : . . . " el . © flache Charaktere
werklich solides Adventure. Objektiv muss wirken. Einsetzen lassen sich diese Fihigkei- © keinvemiinftiger Antagonit
ich d|e.guten Ratsil und die V‘é‘j‘”kd?"SdCh‘]’c”e ten aber nur in dafiir vorgesehenen Situati- [oiaoge |
Inszenierung anerkennen. subjektiv dar onen. Wihrend wir etwa eine Reihe Pilze © hiufig inhaltsleeres Geblubber
ich sagen, dass ich schon lange kein Adven- . . . . . © nicht lusti
. - durch Magie sprieRen lassen, zeigen sich die g

ture mehr gespielt habe, das sich so sehr Bliimch b <nalich unbeeindruckt © langatmig
bemiihte, nicht gemocht zu werden. umchen nebenan ganzlich unbeeindruc

von Jerrys Gewedel mit dem Zauberstab.

© fastimmer logisch © ausreichend Hinweise
© kein nerviges Absuchen des Bildschirms
© inkonsequentes Magie-Feature

Die liebevoll gestalteten Hintergriinde
strotzen nur so vor Details.
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Jerrys Mutter

GameStar 07/2013 Der Magier Harry Houdini starb, nachdem er sich zum Beweis seiner Kérperbeherrschung in den Unterleib schlagen lieR3. 81



