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GAMESTAR Das Team

Michael Trier, Chefredakteur
michael@gamestar.de

Zuletzt gelesen Dave Eggers: »Ein Hologramm 
für den König«. Dieser Roman um Zukunfts-
technologie, Wirtschaftsstrukturen und eine 
allerletzte Chance ist wieder sehr stark. Auch 
wenn mancher Kritiker das anders sieht.
Zuletzt gesehen »The Life of Pi«.  
Effektstark, unterhaltsam, überraschend.
Zuletzt gedacht Project Eternity soll mal Gas 
geben, ich will das JETZT spielen! 
Meine Meinung zu:
Metro: Last Light Grandios! So mag ich 
meine Shooter: dunkel und mit Horror-Gen.

Remember Me nicht gespielt
–
Mechwarrior Online Super. Aber: Ich will 
eine richtig fette Solo-Kampagne!

Heiko Klinge,
Redakteur
heiko@gamestar.de
Zuletzt gehört Frank Turner: »Tape Deck 
Heart«. Mein Soundtrack für den Grillabend.
Zuletzt gesehen  Mit großer Begeisterung die 
3. Staffel von Game of Thrones.
Zuletzt gedacht So langsam geht mir der Hang 
zur Dunkelheit in fast jedem neuen Actionspiel 
auf den Keks. Der Winter war lang genug! 
Meine Meinung zu:
Metro: Last Light Atmosphärisch gefällt’s 
mir sogar besser als Bioshock Infinite.

Remember Me Cooles Szenario, interes-
sante Kampfsystem. Ein echter Geheimtipp!

Mechwarrior Online Ach, wenn’s doch nur 
eine Solokampagne hätte!

Florian Heider,  
Trainee
flo@gamestar.de

Zuletzt gelesen Ein kleines »Wie komme ich 
jetzt eigentlich zur Arbeit, wenn die Bahnstrecke 
umgebaut wird« – Infoblättchen.
Zuletzt gesehen  Mein Texas-Urlaubsvideo mit 
BBQs, wilden Tieren und Schusswaffen.
Zuletzt gedacht Lieber raus in die Sonne oder 
doch im Haus bleiben und zocken? 
Meine Meinung zu:
Metro: Last Light Ich habe den ersten Teil nie 
gespielt. Das werde ich aber noch nachholen, 
denn Last Light ist der Hammer.

Remember Me Tolle Idee, tolle Umsetzung.

Mechwarrior Online Tut mir leid, aber mich 
reizen Riesenroboter einfach nicht.

Zuletzt gelesen Den größtmöglichen Spoiler 
im »Star Trek«-Review auf Spiegel Online.
Zuletzt gesehen  »Star Trek: Into Darkness«, 
schon okay, aber da wäre mehr drin gewesen.
Zuletzt gedacht an die klassischen Rollen- 
spiele der Baldur’s-Gate-Ära, deren Schwierig-
keitsgrad mich um Jahre hat altern lassen. 
Meine Meinung zu:
Metro: Last Light Die Atmosphäre ist 
dichter als die Gäste in einer Wodkabar.

Remember Me Interessantes Erinnerungs-
Kammerspiel, nur die Prügeleien nerven.

Mechwarrior Online Spannendes und akus-
tisch beeindruckendes »World of Mechs«. 

Michael Graf,  
Mitglied der Chefredaktion 
micha@gamestar.de

Wie war es, deine ersten Artikel im Heft zu lesen und zu 
merken, dass du gut in der Leserschaft aufgenommen 
wirst? (Franz Ferng)
Ein fantastisches Gefühl! Ich bin damals am Wochenende in 
meine Heimatstadt gefahren und habe allen die GameStar-
Ausgabe unter die Nase gehalten – bestimmt auch zwei, drei 
Personen, die mich überhaupt nicht kannten. Klingt zwar ab-
gedroschen, aber ich freue mich über jeden Leser-Kommentar. 

Wie warst du in der Schule?  (Gregor Merkel)
Ich war einer von diesen »Du könntest viel mehr, wenn du dich 
nur anstrengen würdest«-Schülern. Nachdem ich das auf die 
harte Tour und auf mehreren Schulen lernen musste, hat’s ir-
gendwann »Klick« gemacht, und mit den ersten guten Noten 
kam dann tatsächlich auch Ehrgeiz und Freude auf.

Bist du wirklich so ein Macho, wie du ihn in den Redak-
tionsfolgen immer gibst? (Daniel Aster)
Ich hab dazu meine Freundin befragt. Sie hat behauptet, ich 
sei zuvorkommend, liebenswürdig, dass ich nie Geld für ’nen 
dicken Benz ausgeben und im echten Leben keine Frauen ver-
achtenden Sprüche ablassen würde. Eigentlich hat sie noch 
mehr gesagt, aber da hatte ich die Küche schon wieder verlas-
sen. Späßle gmacht! Ich denke, sie hat größtenteils Recht.

GameStar-Leser fragen 
Florian Heider

Jochen Gebauer, 
Redakteur
jochen@gamestar.de

Zuletzt gelesen »Caliban’s War« von James S. 
A. Corey. Kurzweilige Science-Fiction.
Zuletzt gesehen  Den letzten Bundesliga-
Spieltag. Ach, Frankfurt.
Zuletzt gedacht Finde bloß ich es irgendwie 
seltsam, dass die Zschäpe-Anwälte Heer, 
Sturm und Stahl heißen? 
Meine Meinung zu:
Metro: Last Light Ich würd’s gerne spielen, 
aber die Arachnophobie lässt mich nicht.
–
Remember Me Ich mag die Idee und die 
Geschichte, aber Prügeln mag ich nicht.

Mechwarrior Online Roboter sind auch 
dann langweilig, wenn Leute drinsitzen.

Zuletzt gelesen Das neue Buch von Peter 
Scholl-Latour »Die Welt aus den Fugen«.
Zuletzt gesehen  Einen spannenden Arte-
Themenabend zu den Wirren des Klimwandels.
Zuletzt gedacht Endlich ist’s wärmer draußen!
Meine Meinung zu:
Metro: Last Light Hochspannung in dichter 
Atmosphäre. Unbedingt empfehlenswert.

Remember Me Ordentliches Action-Adven-
ture für Freunde des Genres, insgesamt 
aber nicht besonders originell.

Mechwarrior Online Auch wenn es bereits 
jetzt ein gutes Spiel ist – Mechs und Free-
2Play sind einfach nicht meine Welt.

Daniel Visarius,  
Mitglied der Chefredaktion 
daniel@gamestar.de
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Petra Schmitz, 
Redakteurin
petra@gamestar.de
Zuletzt gehört Auf Youtube nach »Efter-
klang« und »Sydney« suchen. Genau das!
Zuletzt gesehen  »Jekyll«, die wahrschein-
lich mieseste Serie, die sich Steven Moffat 
(»Coupling«) je ausgedacht hat. Örks!
Zuletzt gedacht Ob ich in diesen High-Heels 
wohl besser Quake Live spielen kann? 
Meine Meinung zu: 
Metro: Last Light Artjoms zweites Aben-
teuer gefällt mir noch besser als sein erstes.

Remember Me Spielerisch finde ich es ja  
eher enttäuschend, aber dieses Zukunfts-
Paris ist verflixt stilsicher eingefangen.  

Mechwarrior Online Siehe Jochen! 

Hendrik Weins,
Redakteur
hendrik@gamestar.de

Jan Purrucker, 
Trainee
jan@gamestar.de

Zuletzt gelesen Technische Dokumentationen 
der nächsten Geforce-Generation.
Zuletzt gesehen  »Jack Reacher«, überra-
schend unterhaltsamer Film mit weit weniger 
Krawall, als der Trailer versprochen hat.
Zuletzt gedacht Ich ziehe meinen Hut vor 
Frau Jolie, die Frau hat Mut. 
Meine Meinung zu:
Metro: Last Light Super Spiel mit 
Spitzen-Atmosphäre, aber die Hardware-
Anforderungen sind extrem!

Remember Me Ich liebe das Szenario, da-
her verzeihe ich dem Spiel viele Schwächen.

Mechwarrior Online Mechs = Örks

Zuletzt gelesen »Drecksau« von Irvine Welsh. 
Jedes dritte Wort eine Beleidigung. Schot-
tische Polizisten haben viel Wut im Bauch.
Zuletzt gedacht Battlefield 3 und Quake Live 
sind sich echte Stundenfresser. Für andere 
Spiele bleibt da kaum noch Zeit. 
Meine Meinung zu:
Metro: Last Light Schicke Grafik und dichte 
Atmosphäre. Aber die Hardware-Optimie-
rung lässt doch etwas zu Wünschen übrig.

Remember Me Tolles Kampfsystem und 
interessantes Setting. Gedanken und 
Erinnerungen jagen taugt. 

Mechwarrior Online Danke, nein danke.

Florian Klein,
Redakteur 
florian@gamestar.de

Zuletzt gelesen Die Bedeutung aus den 
ersten wortähnlichen Lauten meines Sohnes.
Zuletzt gesehen  »The Hobbit« – nicht 
gerade schlecht, aber mir zu viel Klamauk.
Zuletzt gedacht Zu viel Subversives ;-) 
Meine Meinung zu:
Metro: Last Light Den Vorgänger habe ich 
als einziges Spiel dank der tollen Effekte 
sogar in 3D durchgespielt. Mach ich beim 
zweiten Teil sehr gerne wieder.

Remember Me Besser gut geklaut, als...

Mechwarrior Online World of Tanks mit 
Mechs? Gerne, auch wenn es noch nicht 
ganz fertig ist. Für Fans vielversprechend.

André Peschke
Sein Nachname klingt 
wie eine schallende 
Ohrfeige, er ist der Vor-
turner von Krawall.de. 
Kein Wunder also, dass 
André der Meinung ist, 
Gewalt könne schön 
sein (siehe Report im 
Magazin-Teil). Wenn 
Sie ihm mal begegnen, 
besser die Straßenseite 
wechseln.

Maurice Weber
Maurice begann schon 
während des Tests 
von Star Trek, in ein 
Bat’leth aus blankem 
Stahl zu beißen. Viel-
leicht sollten wir die 
Entwickler warnen? 

Martin Deppe
Mechwarrior Online 
ist genau das richtige 
Spiel für Martin. 
Der Westfale mag’s 
gemütlich langsam. 
Und haben Sie schon 
mal einen blitzflinken 
Mech gesehen? 

Benjamin Schäfer
»Ein Spiel über schicke 
Hüte?« Bald aber 
merkte Benjamin, dass 
es in Fez darum geht, 
den Kopf rauchen zu 
lassen. Leise verab-
schiedete er sich von 
seiner Indoor-Mütze.

Johannes Rohe
Seit Johannes Night 
of the Rabbit getestet 
hat, will er, dass Ostern 
abgeschafft wird. Man 
kann’s auch übertrei-
ben, finden wir, und 
schenken ihm auch zu 
Weihnachten einen 
Schokohasen. 

Sascha Penzhorn
Extra für Sascha sollte 
man Neverwinter in 
Neversleep umben-
ennen, denn der 
Rollenspiel-Experte aus 
London hat’s geschafft, 
sich in kürzester Zeit 
einen Helden der 
Maximalstufe zu er-
kämpfen. Wie? Nunja, 
schlaflos eben.  

Tobias Veltin 
»Uppsala«, dachte To-
bias, als man ihn in die 
gleichnamige schwe-
dische Stadt einlud, 
um sich dort mit Nazis 
anzulegen. »Uppsala«, 
dachte er, als er sich 
in Grid 2 mal wieder 
überschlug. »Uppsala«, 
dachten wir, als er 
beides unbeschadet 
überstanden hatte. 

GastStars

Fabian Siegismund,  
Redakteur
fabian@gamestar.de
Zuletzt gehört Sohn 2 fängt zu reden an. Sein 
erstes Wort war »Papa«, das reicht ja erst mal.
Zuletzt gesehen  Den Trailer zu »Man of 
Steel«. 80 mal. Nur wegen der Musik.
Zuletzt gedacht Star-Wars-Spiele von EA? Ich 
verstehe die Aufregung nicht. Wir sprechen 
immerhin von Dice und Bioware. 
Meine Meinung zu:
Metro: Last Light 2033 habe ich nicht be-
endet, ich kannte das Buch. Entsprechend 
freue ich mich über die Fortsetzung.

Remember Me Ich spiele ungern Frauen, 
aber hier geht’s, weil’s drumherum cool ist.

Mechwarrior Online Mechs sind doof.

Daniel Matschijewsky, 
Redakteur
danielm@gamestar.de
Zuletzt gelesen Den ersten Band von »Das Lied 
von Eis und Feuer«. 5.500 Seiten more to go.
Zuletzt gesehen  »Fast & Furious 6«, herrlich 
sinnbefreites Männer-Kino.
Zuletzt gedacht Wie knüppelhart NES- und 
SNES-Spiele einst waren. Aber wie viel Spaß 
sie genau deshalb gemacht haben... 
Meine Meinung zu:
Metro: Last Light Licht aus, Lautsprecher 
an – und schon hat es mich, das Spiel.

Remember Me Für mich DIE Überraschung 
der letzten paar Monate.

Mechwarrior Online Panzer auf zwei 
Beinen. Wie bescheuert ist das denn?! 


