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100 Gewalt in Spielen. Sie rüttelt uns auf, schockiert uns, stößt uns ab – aber darf sie uns 
auch gefallen? Wir gehen dieser brisanten Streitfrage auf den Grund. 56 Ob der Ego-Shooter die Qualität seines grandi-

osen Vorgängers erreicht, klären wir im Test. 

Gewalt kann schön sein Metro: Last Light

72 Die Stahlkolosse kehren auf 
den PC zurück. Mit Erfolg.
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114 Wir testen acht riesige TFT-Monitore  
im extrabreiten 21:9-Kinoformat.


