Technik-Check simcity

Grafikvergleich

1920X1080, HOHE DETAILS, KANTENGLATTUNG AN, LICHT AUF ULTRA

In hohen Einstellungen ist die Stadt mit zahlreichen Objekten gefiillt
und sehr detailliert gestaltet. Der Rauch B, die Schatten B und die
Objekte El sehen auf der hdchsten Stufe sehr gut aus.

Ohne Fabrikrauch H leidet die GroRRstadt-Atmosphdre etwas. In mitt-
leren Details zeichnet das Spiel zudem die Schatten B der Gebaude
weniger scharf und blendet viele Objekte und Pflanzen El aus.

Technik-Tipps

L BN

EINSTELLUNGEN

1920 x 1000, 80 He

Licht: Die Einstellung bestimmt neben der
Qualitat der Beleuchtung auch deren Intensi-
tat und wie exakt das Licht von Oberfldchen
zuriickgeworfen wird.

Texturen: Im Spiel selbst wirkt sich die
Texturen-Option kaum auf die Optik aus. Wer
gerne nah an die Stral3en seiner Stadt heran
zoomt, sollte die hochste Stufe wahlen.

El schatten: Der Schattenwurf tragt viel zur
tollen Optik bei. Daher sollten Sie mindestens
die mittlere Einstellung wahlen, um in den
Genuss der Gebadudeschatten zu kommen. Auf
héheren Stufen steigt deren Scharfe.

E Geometrie: Die Option definiert, wie
detailliert das gesamte Bild ausfallt. Je hoher
die Stufe, um so genauer werden auch weit
entfernte Objekte dargestellt.

H Tilt-Shift: Je héher der Wert, umso stérker
wird die Tiefenunscharfe - Geschmacksache.
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So lauft SimCity auf lhrem PC

Suchen Sie Ihre Grafikkarte EN, Ihren Prozessor A und Ihre Speichermenge El heraus. Die fiir lhr System
geeigneten Einstellungen EX finden Sie anhand der Farbbereiche. Wenn Komponenten in unterschiedli-
chen Bereichen liegen, ist in diesem Spiel die Grafikkarte ausschlaggebend.
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Technik-Tipps

» Die unterschiedlichen Grafikfilter im Menu kos-
ten keine zusatzliche Leistung und verandern die
Optik einer Stadt ungemein. Zum Gliick ist die
Auswahl gro8 genug fiir fast jeden Geschmack -
und abschalten lassen sie sich auch.

» Die StadtgroBe wirkt sich auf die Performance
aus. Orientieren Sie sich an den Systemanforde-
rungen flr hohe Details in der Technik-Tabelle.
Hardware, die eine Kleinstadt noch fllissig dar-
stellt, kommt womoglich bei mehr als 100.000
Einwohnern an ihre Grenzen.

» Die Stufe der Kantenglattung und das zugrunde
liegende Verfahren lasst uns SimCity nicht veran-
dern. Die Shader-Kantenglattung FXAA blgelt
automatisch das gesamte Bild glatt. Dieses Antia-
liasing fiihrt jedoch zu einer leichten Unscharfe.

Checkliste

» Zweikern-CPU

» 2,0 GByte RAM

» 10 GByte Speicherplatz

» 512 MByte Grafikspeicher
» DirectX 9.0c
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