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Michael Trier, Chefredakteur
michael@gamestar.de

Zuletzt gehort David Bowie »The Next
Day«. DAS ist ein Comeback, Kollege
Klinge!

Zuletzt gesehen Die Vorankiindigung zur
3. Staffel »Game of Thrones«, yeah!
Zuletzt gedacht Wie kriege ich nur diese
Geforce-Titan-Karte unauffallig aus dem
Hardware-Labor? Verdammt, ist die grof.
Meine Meinung zu:

Heart of the Swarm So inszeniert macht
selbst mir Echtzeitstrategie Spaf!
SIS0

Bioshock Infinite Toller Shooter, irre Ideen,
fiir mich jetzt schon eines der Spiele 2013.
QOO

SimCity Heul, fluch, zeter. Trotzdem muss
ich weiter spielen. Bin ich verriickt?

SO0

Daniel Visarius,

Mitglied der Chefredaktion
daniel@gamestar.de

Zuletzt gesucht Neues Gehause fiir meinen
Hauptrechner. Noch schwanke ich zwischen
Fractal Design Define R4 und Antec P193.
Zuletzt gesehen »Taken 2«. Nicht schlecht,
bleibt beim »Ein Mann rdumt auf«-Faktor
aber deutlich hinter Teil 1 zuriick.

Zuletzt gedacht Jetzt gibt's Leberkas.
Meine Meinung zu:

Heart of the Swarm Nicht gespielt.
Bioshock Infinite Wie bei Teil 1: Story ist
fiir mich kein essentieller Shooter-Aspekt.

DO

SimCity Online-Zwang im Einzelspieler-
modus, mickrige Stadte. Ich spiele mein

Anno-1404-Endlosspiel weiter.
Do)

Michael Graf,
Mitglied der Chefredaktion
micha@gamestar.de

Zuletzt gehdrt Ein Dudelsack-Orchester.
Zuletzt gesehen »Quartet« — putzig.
Zuletzt gedacht Was war so schwierig
daran, zum Start von SimCity geniigend
Serverkapazitét zur Verfiigung zu stellen?
Meine Meinung zu:

Heart of the Swarm Danke, Blizzard, fiir
ein Addon, das die Bezeichnung »Addon«
tatsdchlich verdient. In Zeiten vermickerter
DLCs ist das nicht mehr selbstverstandlich.
DATATA LA LA

Bioshock Infinite Ja, gut, die Story. Aber
muss das so geradlinig und einfach sein?
DAL DA Lk

SimCity Versagt als Simulation, funktio-
niert aber als charmantes Baukastchen.

QOO0

Heiko Klinge,

Redakteur

heiko@gamestar.de

Zuletzt gehdrt »Suede: Bloodsports«.
Uberraschend groBartiges Comeback.
Zuletzt gesehen Staffel 2 von »Boardwalk
Empire«. Boah, wer da alles stirbt!
Zuletzt gedacht Erstaunlich, wie viel mehr
Spal mir Max Payne 3 auf dem PCim Ver-
gleich zur Xbox-Version macht. Maus und
Tastatur wirken immer noch Wunder!
Meine Meinung zu:

Heart of the Swarm Das beste Missions-
design der Strategiegeschichte. Wahnsinn!
SOSOO

Bioshock Infinite Zu leicht? Genau richtig
fiir einen Shooter-Legastheniker.
SO

SimCity Beliigt die Spieler. Nicht mit mir.
k)

Hendrik Weins,
Redakteur
hendrik@gamestar.de

Zuletzt gelesen »This Book is full of Spiders:
Seriously Dude, don’t touch it« von David
Wong. Absolut durchgeknallt, aber super.
Zuletzt gesehen »Homeland. Tolle Serie
iiber einen US-Kriegsgefangenen, der nach
acht Jahren wieder in die Heimat kommt.
Zuletzt gedacht Bin Zerg! Muss assimilieren!
Meine Meinung zu:

Heart of the Swarm Mich interessiert nur der
Einzelspieler, und der ist super, ich liebe es.
SO0

Bioshock Infinite Nicht gespielt.

SimCity Unbegreiflich, wie EA einen so tollen
Titel sehenden Auges derart in den Sand
setzen konnte. Technischer Totalschaden!

<
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GameStar-Leser fragen
Hendrik Weins

Auf welchem Rechner spielst du privat? (Erik Walden)
Meinen PChabe ich bereits seit langerem nicht mehr aufge-
riistet, bislang bestand daran einfach kein Bedarf. So spiele ich
auch heute noch mit einem Core i5 der ersten Generation, der
zusammen mit 4,0 GByte Arbeitsspeicher und einer Geforce
GTX 470 in meinem todschicken, weil weien NZXT Phantom
steckt. Allerdings treibt mich Crysis 3 nun wohl doch zum
Upgrade, ich liebdugel mit einer Geforce GTX 680.

Wie bist du eigentlich zur GameStar gekommen?

(Dieter Hugenberg)

Ganz klassisch iiber eine Stellenanzeige. Mitte 2005 hat Game-
Star einen neuen Hardware-Redaktuer gesucht, ich habe mich
beworben und sitze nach fast acht Jahren immer noch hier. ;)

Was machst du eigentlich, wenn du nicht gerade
spielst? (Frank Miiller)

Nachdem meine Tochter nun mittlerweile zweieinhalb Jahre
altist, halt vor allem sie mich auf Trab. Da muss jeden Abend
gespielt werden, bis das Sandmannchen kommt, am Wochen-
ende stehen Ausfliige in Wildtierparks, Schwimmbéder, Museen
oder zu Freunden an. Nach so einem Tag sinkt mein Kopf
abends recht friih aufs Kopfkissen. Das ein oder andere Spiel-
chen muss dann eben noch eine Weile warten.

Jochen Gebauer,
Redakteur
jochen@gamestar.de

Zuletzt gelesen »Der Sterne Tennisbélle«
von Stephen Fry. Sehr fantastisch.

Zuletzt gesehen Das Finale von Bioshock
Infinite. Zum zweiten Mal.

Zuletzt gedacht Ist es eigentlich sehr
nerdig, wenn ich mehr als 200 College-
Football-Spieler beim Vornamen kenne, um
mich auf den NFL Draft vorzubereiten?
Meine Meinung zu:

Heart of the Swarm Nicht gespielt.
Bioshock Infinite Das beste Spiel, von dem
ich nicht weiB, ob ich’s verstanden habe.
QOO0

SimCity Hassliebe: Wenn es mich nicht
gerade furchtbar drgert, macht’s viel Spaf.

QOO0
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Fabian Siegismund,
Redakteur
fabian@gamestar.de
Zuletzt gehort Stockendes Webradio.
Mitte des Monats schon mein Handy-Surf-
volumen verbraucht. Damn you, Youtube!

Zuletzt gesehen Game of Thrones, Staffel 2.

Zuletzt gedacht Keine DLCs mehr fiir
Battlefield 37 Ich hab ja schon genug SpaR8
mit dem Spiel, aber das macht mich schon
ein bisschen melancholisch.

Meine Meinung zu:

Heart of the Swarm Nicht gespielt.
Bioshock Infinite Ich mag das Art-Design.
Aber nur angucken, nicht spielen.

SO0

SimCity Das Spiel find ich mau, das Drum-
herum ist ein Graus.

<

Tom Loske,
Trainee
tom@gamestar.de

Zuletzt gehort »Jung, brutal, gutaus-
sehend 2«. Man muss ja wissen, wer Heino
von der deutschen Chartspitze vertreibt.
Zuletzt gesehen »Where the trail ends«.
Zeit mich selbst wieder aufs Mountainbike
zu schwingen. Der Friihling darf kommen.
Zuletzt gedacht Ein Steakabonnement im
Internet? Sagenhafte Geschéftsidee!
Meine Meinung zu:

Heart of the Swarm Sarah Kerrigan fand
ich schon immer duBerst sympatisch.
SOSO0

Bioshock Infinite (Noch) nicht gespielt.

SimCity Wie schon es doch ist, dekadente
Moloche dem Untergang zu weihen.

SO0
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Petra Schmitz,
Redakteurin
petra@gamestar.de

Zuletzt gelesen Die Titanic-Website. Kann
man alle paar Wochen mit Genuss tun.
Zuletzt gesehen »The Chernobyl Diaries«.
Ach du meine Giite! Was fiir ein Blgdsinn!
Zuletzt gedacht Hey, dieses (T)ESO macht
noch mehr Spal8 als erwartet. Aber schon
wieder ein Online-Rollenspiel? Ich hab
doch keine Zeit ...

Meine Meinung zu:

Heart of the Swarm (Noch) nicht gespielt.
Bioshock Infinite Ein Shooter, iiber den
man langer redet, als man ihn spielt? Toll!

DAL L)

SimCity Mir hat sich dieser Aufbaukram ja
noch nie so richtig erschlossen.

o0

Florian Klein,
Redakteur
florian@gamestar.de

Zuletzt gelesen »Tintentod« von Cornelia
Funke. Abschluss einer fantastischen Ge-
schichte iiber fantastische Geschichten.
Zuletzt gesehen »Trouble with the Curve«
— Clint Eastwood gelingen fiir mich die
individuellsten, uramerikanischen Filme.
Zuletzt gedacht Bat Chat 25t oder E50m?
Meine Meinung zu:

Heart of the Swarm Ich mag das takti-
schere Gameplay von Company of Heroes
wesentlich lieber und warte sehnsiichtig
aufTeil 2 — nicht mehr lange. :-)

SO

Bioshock Infinite Bin zwar noch nicht weit
gekommen, aber macht mir viel Spaf!
DDA DA Ok

SimCity Nicht gespielt.

Daniel Matschijewsky,
Redakteur

danielm@gamestar.de

Zuletzt gehort Soundrack zu »Les Miséra-
bles«, Hut ab vor Anne Hathaway.

Zuletzt gesehen Zum dritten Mal das Live-
Konzert zu »Herr der Ringe: Die Geféhrten«.
Zuletzt gedacht Warum dauert es eigent-
lich noch so lange, bis »Star Wars: Episode
Vll«von J. J. Abrams ins Kino kommt?
Meine Meinung zu:

Heart of the Swarm Starcraft war irgend-
wie noch nie so meins. Auch jetzt nicht.
DAk A )

Bioshock Infinite Dieses Spiel hat mich
regelrecht gefangen genommen.
SISO

SimCity Was habe ich mich darauf gefreut.
Aber die Karten sind mir einfach zu klein.

DO

Malte Witt,

Trainee

malte@gamestar.de

Zuletzt gelesen Den dritten Band von
Game of Thrones, »A Storm of Swords«. Sehr
lang, aber super!

Zuletzt gesehen »Zombieland«. Man muss
kein Zombie sein, um Emma Stone zum
AnbeiBen zu finden.

Zuletzt gedacht WTF?1? Wie lang soll
dieser Winter noch gehen??

Meine Meinung zu:

Heart of the Swarm (Noch) nicht gespielt.
Bioshock Infinite Herrvoragend. Auch iiber

den Wolken gibt’s Atmosphére pur.
DALk Dk k)

SimCity In den ersten paar Stunden fand
ich’s noch toll, spater nur nervig.

SO0
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Maurice Weber
Nachdem sich Maurice
intensiv mit Entwick-
lern beschaftigt hat,
die Marketing-Verspre-
chen nicht halten, war
er erst mal erbost, dass
auch Blizzard nicht all
seine Versprechen fiir
Heart of the Swarm
gehalten hat. Entwar-
nung: Trotzdem super.

Florian Heider

Als wir Florian auf
»War Thunder« an-
setzten, dachte er erst,
es gehe um einen Bal-
lerstreifen mit Dolph
Lundgren. Nicht ganz,
es geht um Flugzeuge.
Aber man kann sich ja
vorstellen, dass Dolph
Lundgren drin sitzt.

Sebastian Klix

Wir hatten schon
gedacht, Sebastian
leide an chronischem
Augenzucken. Aber er
zwinkert uns nur stan-
dig wissend zu, weil er
den Uberraschenden
Endgegner des letzten
DLC-Kapitels zu Mass
Effect 3 so toll findet.

André Peschke
Unseren Kollegen von
Krawall.de nennen wir
fortan auch den »Spiel-
berg von Schwabingx.
Denn er hat das Dreh-
buch zur aktuellen
Doppelfolge von »Die
Redaktion« verfasst.

Heinrich Lenhardt
Vor 23 Jahren plau-
derte unser US-Kor-
respondent in Ultima
erstmals mit Lord
British. Nun bekam er
erneut eine Audienz -
allerdings bei Richard
Garriott, der irdischen
Inkarnation des Lords.

Kai Schmidt

Als passionierter Zopf-
trager schielt unser
GamePro-Kollege doch
ein wenig neidisch
auf Laras PC-exklusive
TressFX-Haare. Und wir
schielen neidisch auf
die Konsolen zurlick,
weil Tomb Raider mit
den bléden Haaren
ruckelt wie Sau.

Riidiger Steidle

Das Comeback eines
verlorenen Sohns:
Nachdem Riidiger be-
reits von 1997 bis 1999
durch die GameStar-
Flure wirbelte, meldet
er sich nun mit einer
Sim-Historie zuriick.
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