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Wer Dota 2 spielen mochte, kann es langst spielen. Grund genug fir uns, Valves
Multiplayer-Strategiespiel mal genauer auf den Heldenzahn zu fiihlen. von michacicrat

Genre: Multiplayer-Strategie Publisher: Valve Entwickler: Valve (Portal 2, GS 06/11: 91 Punkte)

Termin: - Spieler: 10 Sprache: Englisch, Deutsch (nur Text) Preis: Free2Play
GameStar.de/Quicklink/7159 Auf DVD: Test-Video
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gilt es nicht als veroffentlicht: Dota 2 befin-  The War Z-Forum. Kurz gesagt: Dota 2 ist nicht nur fiir
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nen der Wahrheit gibt: die »offizielle« — und die
wirklich wahre. Bereits seit Juni 2012 verkaufen die Natiirlich ist Dota 2 noch nicht fertig, vor allem fehlt
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Mit seiner »Megypyre«-Fahigkeit legt der geflii-
gelte Drachenheld Jakiro einen Flammenteppich.

At

Shop fiir Bezahlinhalte, der unter anderem
kosmetische Helden-Ausriistung sowie
Zuschauertickets fiir Profiturniere feilbietet.
Das ist ein Symptom des Free2Play-Zeital-
ters: Insbesondere Gratistitel verbringen oft
Monate, wenn nicht sogar Jahre in der
Pseudo-Beta, wahrend die Hersteller bereits
Bezahlkram verkaufen - ein Entwicklungs-
Fegefeuer irgendwo zwischen »spielbar«
und »fertig«. Angesichts dessen haben wir
uns entschlossen,

Gleiches gilt fiir die Ausriistung - lediglich
Kenner bemerken Abweichungen im Detail.
Loblich viel Sorgfalt investiert Valve in die
Balance, iibermachtige Helden oder Items
sind uns nicht aufgefallen, auch wenn die
Community einige davon kontrovers disku-
tiert. So kritisieren manche Spieler den
»Blink Dagger«, weil er Nahkampfern er-
laubt, sich direkt zu ihrem Opfer zu telepor-
tieren. Andere Spieler argumentieren, dieser
Vorteil lasse sich

Dota 2 schon jetzt
zu testen und zu
klaren, ob sich etwa
der Kauf eines Keys

Heldenjagd im Ent-
wicklungs-Fegefeuer

durch kluges Team-
work aushebeln.
Solche Kontrover-
sen wiiten jedoch

lohnt. Was halten
Sie davon: Sollen wir kiinftig auch andere
»Beta«-Titel testen, mit denen Entwickler
schon Geld verdienen? Oder uns auf offiziell
fertige Spiele beschranken? Schreiben Sie
Ihre Meinung an brief@gamestar.de.

Zur Erinnerung nochmals die Grundlagen:
Dota 2 ist der Nachfolger der Warcraft 3-
Modkarte Defense of the Ancients (kurz
Dota) und zugleich ihr bis ins Detail identi-
scher Klon. Auf einem weitgehend symmet-
rischen Multiplayer-Schlachtfeld bekriegen
sich zwei jeweils flinfkopfige Teams. Jeder
Spieler steuert einen Helden, der Seite an
Seite mit KI-Soldaten kampft, um die Feind-
basis zu zerbroseln. Im Gefecht sammeln
die Recken Erfahrung und Gold, bei Level-
aufstiegen verbessern sie ihre Fahigkeiten,
Klimpermiinzen flieBen in Ausriistung. Die
zum Testzeitpunkt 84 Krieger gleichen ihren
Pendants aus dem Ursprungs-Dota fast 1:1,

Wie spielen?

Wer mochte, kann sich auf der offiziel-
len Dota 2-Website (GameStar.de/
Quicklink/8194) um den Beta-Zugang
bewerben und die Daumen driicken.
Und wer jemanden kennt, der jeman-
den kennt, dessen Nachbarsoma Dota 2
spielt, kann vielleicht einen Freundes-
Key abstauben. Alternativ verkauft Val-
ve via Steam fiir teure 28 Euro »Early
Access Packs«, denen zwei Helden-Sets
sowie zwei weitere kosmetische Items
und ein Wildschwein-Kurier beiliegen.
Auf Ebay wiederum gibt’s Keys fiir ei-
nen bis drei Euro, allerdings verstoRt
deren Kauf gegen die Steam-EULA.
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um jedem Dota-
Ableger, oder besser gesagt: jedes Multi-
player-Spiel. Unterm Strich halten wir Dota
2 schon jetzt fiir sehr gut ausbalanciert.

Das macht sich auch in der fiir Dota-Titel ty-
pischen Taktiktiefe und im wichtigen Team-
work bemerkbar: Jeder Spieler muss seine
Rolle kennen und die Fahigkeiten seines
Helden beherrschen, sonst endet er schnel-
ler als rote Pfiitze, als er »Hilfel« in den inte-
grierten Sprachchat kreischen kann. Zusam-
menarbeit ist das A und O, beispielsweise
betdubt ein Held den Gegner, damit die Ka-
meraden zuschlagen kdnnen. Ein clever ge-
timter Angriff ist mindestens ebenso wichtig
wie ein rechtzeitiger Riickzug, was — zumin-
dest bei halbwegs gleichwertigen Teams —
zu dynamischen, hin und her wogenden
Matches flihrt, aber auch zu einer steilen
Lernkurve. Die federt Dota 2 ein wenig ab,
indem es Tutorial-Videos zu jedem Helden

Multiplayer-Strategie RI3Y)

Das sagt der
Kenner

Dennis »HolyMaster«
Schumacher
joinDOTA.com

Dota 2 ist genau das Spiel, auf das Dota-
Veteranen jahrelang gewartet haben. Das
frischere Grafikgeriist und die starke Verto-
nung sind dabei nur zwei von vielen Ver-
besserungen. Zu den wichtigsten gehdren
auch das Reconnect-Feature, das direkt ins

Spiel eingebaute Matchmaking oder ganz
besonders der vielseitige Spectator-Modus.
Ein einzigartiger Grundpfeiler ist Valves
kreative Unterstiitzung der eSport-Szene
und der Community im Allgemeinen. Orga-
nisatoren und Spielern stellt Valve Instru-
mente zur Verfligung, selbststandig Geld
mit dem Spiel zu verdienen, beispielsweise
durch den Verkauf von Turnier-Tickets oder
selbst entworfenen Items. Dota 2 ist kein
Spiel im klassischen Sinne, es ist eine Sport-
art. Und die muss tiber lange Zeit erlernt
werden, motiviert dann aber jahrelang.

und Trainingspartien gegen KI-Gegner an-
bietet. Auf der hochsten Fahigkeitsstufe
spielen Letztere sogar liberraschend stark.
Teamwork wiederum ldsst sich prima im
Koop-Modus tiben, in dem ein menschliches
Flinferteam gegen ein KI-Quintett antritt
und sogar Battle Points verdient. Diese Zah-
ler sammeln die Spieler durch Siege und
Niederlagen, um im Profil-Level aufzustei-
gen und dabei kosmetische Helden-Gegen-
stande abzustauben. Auch nach jedem re-
guldren (Nicht-Koop-)Match spendiert Dota
2 einige Gegenstande — und zwar Gewin-
nern sowie Verlierern. Das motiviert,
Schlachten zu schlagen, um optische Goo-
dies abzusahnen. Oder akustische wie alter-
native Killstreak-Ansager. Die kostenlos
spielbaren Dota 2-Widersacher League of
Legends und Heroes of Newerth sind da
langst nicht so spendabel.

Was die Frage aufwirft, wie sich Dota 2 im
Vergleich zur Konkurrenz sonst so schlagt.
Nun, League of Legends (Lol) ist eigentlich
gar kein direkter Rivale des Valve-Titels, weil
es das Heldenjagd-Prinzip splirbar abwan-
delt — und damit fiir groRe Teile der klassi-
schen Dota-Community ein rotes Tuch dar-
stellt. Grundsatzlich bietet natiirlich auch
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Vielspieler hdufen eine beachtliche Sammlung kosmetischer Helden-Ausriistung (links) an. Talen-
tierte Grafiker kdnnen dank des Steam-Workshops (rechts) eigene Items basteln und verkaufen.

Der schwedische Sanger und DJ Basshunter schrieb ein Lied liber Dota, das es in mehreren Landern in die Single-Charts schaffte.
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Mit seiner »Chronosphere«-Kuppel halt

Faceless Void einen Gegner fest.

LoL packende Heldenschlachten, allerdings
fehlen unter anderem die aus Dota bekann-
ten Power-Up-Runen (Unsichtbarkeit etc.),
die zerstérbaren und somit taktisch wichti-
gen Baume sowie die Moglichkeit, ange-
schlagene Verbiindete vollends auszuknip-
sen, um dem Gegner die Goldbeute zu
verweigern (»Deny«). Dadurch spielt sich
Lol flotter und simpler, aber langst nicht
anspruchslos oder 6de. Nur die Heldenba-
lance wackelt oft, Neuzugédnge sind mal
libermachtig, mal

Das Bossmonster Roshan er-
legt man am besten im Team.

Der direktere Widersacher von Dota 2 heif3t
Heroes of Newerth, kurz HoN. Das hat zwar
eine viel kleinere Community als League of
Legends, ist aber wie der Valve-Titel ein ori-
ginalgetreuer Ableger der Ursprungs-Mod.
Und glanzt ebenfalls mit einer guten Hel-
denbalance: Neue Recken sind zwar haufig
unbalanciert, stehen aber nur Bezahlspie-
lern zur Verfligung

Uberflissig. Dafiir
erginzt League of
Legends das Kampf-
geschehen um mo-

Mehr Abwechslung
konnte nicht schaden

und dirfen auch
nicht in Turnieren
antreten. Erst wenn
sie »fertig« sind,

tivierendes Drum-

herum: Spieler steigen partieniibergreifend
im Level auf, schalten besondere Zauber frei
und stellen Runen-Sets zusammen, die ih-
ren Kriegern Werteboni verleihen. Das
macht LoL weder besser noch schlechter als
Dota 2 - es ist einfach anders und auch et-
was besser geeignet fiir Dota-Neulinge.

Die Alternativen

League of Legends (53 %)

(e

70 Millionen registrierte Spieler, 32 Millionen da-
von sind zumindest einmal im Monat aktiv:
League of Legends erfreut sich einer gigantischen
Free2Play-Community, ist allerdings gar kein origi-
nalgetreuer Klon von Defense of the Ancients.

Besser als Dota 2, weil ...
... es leichter zu lernen ist.
... es sich flotter und direkter spielt.

... es mit dank seiner Profil-Levelaufstiege und
Runen viel Langzeit-Motivation entfaltet.

... es mehr Modi bietet, darunter das Battlefield-
ahnliche und sehr spaige Dominion.
Schlechter als Dota 2, weil ...

... es das Dota-Spielprinzip deutlich vereinfacht.
... neue Helden oft unbalanciert sind.

... die Comicgrafik detaildrmer wirkt.

... die Bots schwacher sind.
Geeignet fiir ...
... Dota-Neulinge, die »reinschnuppern« wollen.
... Spieler, die das normale Dota langweilig finden.
... Spieler, die groBe Communitys mogen.

darf sie jeder ins Ge-
fecht fiihren. Zudem bietet HoN ein direkte-
res Spielgefiihl, was auch daran liegt, dass
es in Dota 2 eine (gewollte) winzige Verzo-
gerung zwischen Mausklick und Heldenak-
tion gibt. Wer HoN oder LoL gewohnt ist,
muss sich darauf erst einstellen. AuRerdem
fuhrt HoN ausfiihrliche Statistiken, aus de-

Umfrage: Welchen Dota-Ableger halten Sie fiir den besten?

Ergebnis: Eigentlich bieten sowohl| League of Legends als auch
Heroes of Newerth und Dota 2 packende Heldenschlachten.
Doch Lol profitiert klar von seiner riesigen Community, wah-
rend das kleine HoN arg in den Hintergrund tritt. Uberraschend
stark ist immer noch die Original-Mod — was sich aber andern
diirfte, sobald Dota 2 offiziell an den Free2Play-Start geht.

Das originale F
Defense of the
Ancients fir
Warcraft 3

(14 %)

Einen anderen
(2%)

52  Seine 13 Arbeitsjahre bei Microsoft machten den Valve-Griinder Gabe Newell zum Millionar.

nen sich das Kénnen eines Spielers detail-
liert ablesen lasst. Dota 2 verzeichnet auf
Profilseiten lediglich die Anzahl der Siege
und Bewertungen anderer Recke, ob der
betreffende Spieler etwa freundlich oder
hilfsbereit war. Nur das eigene Profil zeigt
zusitzlich eine Ubersicht, wie gut man wel-
chen Helden beherrscht — zumindest im
Vergleich zu anderen Spielern auf demsel-
ben Niveau. Apropos: Zum Matchmaking
sortiert Dota 2 die Spieler hinter den Kulis-
sen in drei Skill-Schubladen ein, was nicht
immer zu ausgeglichenen Partien fiihrt.

Dass Dota 2 eher diinne Statistiken erfasst,
fiihrt aber auch dazu, dass Spieler nicht
krampfhaft auf ihr Kill-Death-Verhaltnis
(also die Rate von erledigten Gegnern zu ei-
genen Joden) achten, sondern sich einfach
darauf konzentrieren, das Spiel zu gewin-
nen. Andererseits ware zumindest eine ru-

Heroes of Newerth (3 %)
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Seit der Free2Play-Umstellung Mitte 2011 sind die
Spielerzahlen dieses originalgetreuen Dota-Klons
kontinuierlich gestiegen, derzeit liegen sie bei schat-
zungsweise einer halben Million - klein, aber fein.

Besser als Dota 2, weil ...

... es sich spiirbar direkter spielt.

... das Matchmaking durchschaubarer ist.

... es detailliertere Statistiken fiihrt.

... es einen Karten-Editor mitbringt.

... es mehr Modi bietet, darunter das vom Commu-
nity-Liebling zum offiziellen Modus avancierte »Mid
Wars« (alle Helden kampfen in der Kartenmitte).
Schlechter als Dota 2, weil ...

... seine Umgebungen weniger liebevoll wirken.

... es keinerlei Bots zum Training bietet.

... es technisch etwas schwacher ist.

Geeignet fiir ...

... Dota-Profis oder solche, die es werden wollen.

... Spieler, die gerne vorher wiissten, wie gut ihre
Mitstreiter und Gegner so sind.

... Spieler, die eingeschworene Communitys mogen.

——
~ Quelle: Umfrage auf GameStar.de mit 11.000 Teilnehmern, die alternative Antwort »ich interessiere mich nicht fiir Dota« haben wir herausgerechnet.
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In der Nahansicht wird Dota 2 zwar
nicht unbedingt tibersichtlicher, dafiir
kommen hier die Effekte und detaillier-
ten Heldenmodelle voll zur Geltung.

dimentadre Ladder-Einordnung in Dota 2
wiinschenswert, damit man die eigenen Fa-
higkeiten besser einschatzen kann. Ambiti-
onierte Profis sind in Heroes of Newerth da-
her besser aufgehoben. Auch, weil Dota 2
derzeit keine alternativen Spielmodi auf-
fahrt. Klar, Flinf-gegen Fiinf-Gefechte sind
die Dota-Paradedisziplin, dennoch bietet
HoN auch Schlachten zwischen Dreier-
teams, die Variante »Mid Wars« und einen
Editor fiir Fan-Maps. League of Legends
hetzt ebenfalls Dreierteams aufeinander
und lasst seine Helden im Battlefield-arti-
gen Dominion-Modus um Kontrollpunkte
ringen. Dota 2 hingegen spielt stets auf der-
selben Karte, immerhin heckt Valve Sonder-
aktionen aus. So durfte man zum Jahres-
wechsel Greevilings jagen, Pummelmonster,
die besondere Belohnungen brachten. Das
groBere Alleinstellungsmerkmal von Dota 2
sind aber die Koop-Partien gegen Bots.
Denn die fehlen HoN komplett, und LoL hat
zwar Kl-Recken, aber schwachere.

Grafisch setzt Dota 2 keine Malstabe, sieht
aber auch alles andere als hasslich aus -
und allemal besser als die vereinfachte Co-
micgrafik von League of Legends. Wie in He-
roes of Newerth wirken die Helden fein
animiert, die Effekte ansehnlich. Was Dota 2
technisch von den Rivalen abhebt, sind die
verspielteren und stimmungsvolleren Um-
gebungen sowie vor allem die ausgezeich-
nete Soundkulisse: Mit individuellen und
sehr vielféltigen Spriichen reagieren die
Krieger auf die aktuelle Situation, vom Ein-
sammeln einer Power-

Es lohnt sich

Michael Graf
Mitglied der Chefredaktion
micha@gamestar.de

Auch wenn Dota 2 offiziell noch im Beta-Fe-
gefeuer schwelt, fiihlt es sich bereits ferti-
ger an als manch veré6ffentlichtes Spiel. Die
Helden sind ausbalanciert, die Schlachten
flott, dynamisch, einfach unterhaltsam. Da
spirt man nicht nur Valves hohe Ansprii-
che an die eigenen Titel, sondern auch das
Handchen des ehemaligen Dota-Modders
Icefrog, der an Dota 2 mitarbeitet. Klar,
noch ist Dota 2 »nur« ein zeitgemafRes Re-
make des Originals. Doch erstens wiinscht
sich dessen Community genau das, zwei-
tens ist Defense of the Ancients fiir mich
eines der besten Action-Strategiespiele,
ach, einer der besten Multiplayer-Titel (iber-
haupt. Noch dazu hat Dota 2 viel Potenzial,
weiter zu wachsen. Noch sind Heroes of
Newerth und League of Legends dank ihrer
alternativen Spielmodi zwar vielfdltiger,
aber das kann sich andern.

Schon jetzt tiberaus fair ist Valves Free2Play-
Modell. Wenn mir das Spiel als Item-Beloh-
nung alle paar Runden mal eine abge-
schlossene Schatztruhe spendiert, dann
kann ich im Shop zwar libertriebene 1,99
Euro in einen Schliissel stecken — aber ich
muss es eben nicht. Denn das nachste
Item-Geschenk ist stets nur ein paar Siege
oder Niederlagen (hoffentlich Ersteres) weit
entfernt. Das motiviert unwahrscheinlich.
Fiir mich lohnt es sich daher sehr wohl,
Dota 2 bereits in der geschlossenen Beta zu
spielen. Allerdings nur, wenn man den Key
direkt von Valve oder von Freunden be-
kommt. Die 28 Euro fiir ein »Early Access
Pack« sind mir fiir ein unfertiges und spater
kostenloses Spiel dann doch zu teuer - dafiir
bezahle ich aus Prinzip nichts. Zumal’s mit
HoN und Lol ja zwei hervorragende Gratis-
Alternativen gibt, um die Wartezeit bis zum
offiziellen Dota-2-Start zu liberbriicken.

die Partie einsteigen. Notorische Aussteiger
(»Leaver« im Dota-Slang) werden vom Spiel
in einen separaten Matchmaking-Pool ver-
setzt, in dem sie so lange gegen andere
Dauersiinder antreten missen, bis das Spiel
sie wieder fiir normale Partien zuldsst —
perfekt! Wer nicht aussteigt, sondern aus
Wut oder Langeweile

Up-Rune bis zum Sieg
liber einen Gegner - bei
dem die Sprecher auch
darauf eingehen, mit

So sieht faires
Free2Play aus

nur tatenlos herum-
steht, lasst sich derzeit
jedoch nicht aus der
Partie werfen. Denn

welchem Talent sie ihr
Opfer niedergestreckt haben. Erledigte Erz-
feinde beleidigen sie sogar namentlich, die
Queen of Pain etwa hohnt: »Enchantress,

how little you know, you poor plain thing«.

Unterm Strich ist Dota 2 bislang genau das,
was sich die Fans des originalen Defense of
the Ancients gewiinscht haben: ein tech-
nisch aufpoliertes und bereits im Betatest
sorgfaltig ausbalanciertes Remake, erganzt
um Steam als komfortable Multiplayer-
Plattform. So kann man beispielsweise nach
einem Verbindungsabbruch direkt wieder in
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eine Abstimmungs-
Funktion zum Rauswurf oder gar zur Kapi-
tulation fehlt. Andererseits werden vor al-
lem Kick-Abstimmungen in anderen Spielen
gerne missbraucht, um Spieler loszuwerden,
die man fiir zu schwach halt - auch wenn
sie sich anstrengen. Womoglich verzichtet
Valve bewusst darauf und nutzt stattdessen
Spieler-Bewertungen und das Mentoren-
System, um sich eine freundliche Communi-
ty heranzuziichten. Eine Community, die ei-
nen Neuling auch mal unterstutzt, statt ihn
anzupflaumen. Das ware, fiir Dota-Verhalt-
nisse, geradezu eine Revolution. 'er
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Publisher Valve

Entwickler Valve

Englisch, Deutsch (nur Text)
- (Download)

Sprache
Ausstattung

Kopierschutz ~ Steam

GENRE-CHECK ACTION

»Sehr motivierend, weil die dynamischen Matches
immer anders verlaufen.«

SZENARIO realistisch I fiktiv
MASSSTAB lokal N global
SPIELSTIL  Aufbau . Kampf
EINHEITEN Individuen N Masse
HANDLUNG einfach NS komplex

MULTIPLAYER
SPIELMODI (SPIELER) Standard (10), Koop (5)
SPIELTYPEN Internet
DEDICATED SERVER Nein
SERVERSUCHE Steam
MULTIPLAYER-SPASS 100 Stunden

GRAFIK

detaillierte, gut unterscheidbare Helden © ansehnliche
Animationen und Effekte © verspielte Umgebung
© unscharfe Texturen © generell polygonarm

Standard- und Zusatz-
gute Umgebungs- und
..in7.1-Surround

sehrvielféltige Heldenspriiche
Ansager © ordentliche Musik
Kampfgerausche ...
BALANCE
nicht perfekte, aber sehr gute Heldenbalance © Text- und
Video-Tutorials @ hilfreiche Trainingsmatches gegen die KI
© sehrsteile Lernkurve
ATMOSPHARE
packende, hin und her wogende Teamschlachten
Helden mit Charakter © stimmiger Grafikstil
© wenig ausgearbeitetes Fantasy-Szenario
BEDIENUNG

klassisch und eingangig © frei konfigurierbar
eingebauter Sprachchat @ undurchschaubares Matchmaking
@ diinne Spielerstatistiken
UMFANG
zum Testzeitpunkt 84 individuelle Helden
viele Gegenstande und Kombinationsméglichkeiten
viele Taktiken mdglich @ nur eine Karte
KARTENDESIGN

ausgewogene Startpositionen © Walder spielen wichtige
taktische Rolle © ausgewogene neutrale Kreaturen
Power-Up-Runen @ keine originellen Ideen
CHARAKTERE

jeder Held hat individuelle Talente
motivierende Levelaufstiege
durchdachtes und vielfaltiges Ausriistungssystem

TEAMWORK

Taktik und Teamwork sind spielentscheidend
Heldenrollen ergénzen sich perfekt
spielstarke KI-Sparringspartner

ENDLOSSPIEL

enorme taktische Vielfalt © langfristig unterhaltsame
Matches © motivierende Item-Sammelei
Koop-Gefechte als Ergénzung @ nur ein Spielmodus
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Der echte Name von »lcefrog« ist unbekannt, um seine Identitat ranken sich zahlreiche Internet-Geriichte. 53



