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GAMESTAR Das Team

Michael Trier, Chefredakteur
michael@gamestar.de

Zuletzt gelesen Peter Handke »Die Stunde 
der wahren Empfindung« Die 70er mal 
ganz anders. Existentiell, konstruiert, 
verkopft – und doch irgendwie klar. 
Zuletzt gesehen Alle Tasten meiner TV-
Fernbedienung. Außer »4«. Da ist RTL. Und 
da droht der Dschungel.
Zuletzt gedacht Dieses Jahr startet 
ziemlich lahm, gib mal Gas 2013!
Meine Meinung zu:
Dota 2 Valve weiß, was Spieler wollen!

DmC Dante macht auch ohne weiße 
Wallemähne Spaß – Respekt! 

The War Z Oh je, oh Graus .. ich werde im 
Keller verlangt …

Fabian Siegismund,  
Redakteur
fabian@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Mad Men«, Staffel 1. 
Sieht ja alles nett aus, aber passiert in der 
Serie auch irgendwann mal was?
Zuletzt gehört Den Alternative-Stream 
von Rock Antenne Online. Fast nur Hits.
Zuletzt gedacht Welcher Vollidiot hat die 
ständig sichtbare Punkteanzeige in Hitman: 
Absolution eingebaut?!
Meine Meinung zu:
Dota 2 nicht gespielt
-
DmC Auch ohne die Vorgänger zu kennen 
(oder vielleicht gerade deshalb) hatte ich 
mit dem Spiel sehr viel Spaß.

The War Z Das ist kein Spiel, das ist Betrug.

Michael Graf,  
Mitglied der Chefredaktion 
micha@gamestar.de

Zuletzt gelesen »Wheel of Time«, Band 13. 
Jetzt fehlt nur noch einer! Oder doch erst  
»Endymion« und »Rise of Endymion« ... ?
Zuletzt gesehen Das RTL-Dschungelcamp. 
Immer wieder interessanter Mix aus Trash-TV  
und gruppendynamischem Experiment.
Zuletzt gedacht Könnte Relic bitte mal 
Homeworld 3 über Kickstarter finanzieren?
Meine Meinung zu:
Dota 2 Für mich das derzeit beste Multipla-
yer-Strategiespiel. Ja, besser als Starcraft 2.

DmC Gut, aber mein Dante heißt Raziel.

The War Z Ein Stern Sponanbonus für die 
herrlich abgründige Entstehungsgeschichte.

Zuletzt gelesen Das jahrtausendealte »Die 
Kunst des Krieges« von Sun Tzu.
Zuletzt gesehen »Oh Boy« – sehr stim-
mungsvoller Berlin-Film in Schwarz-Weiß.
Zuletzt geschraubt Mein zweiter Spiele-
PC  im Wohnzimmer hat ein neues Gehäuse 
bekommen. Das alte war zu klein, um 
komfortabel aufrüsten zu können. 
Meine Meinung zu:
Dota 2 nicht gespielt
-
DmC Sicher ein ordentliches Hack'n'Slay, 
mich juckt es aber nicht die Bohne.

The War Z Das so was heute noch veröffent-
licht wird beziehungsweise werden darf …

Daniel Visarius,  
Mitglied der Chefredaktion 
daniel@gamestar.de

Wie wird man eigentlich Wolfsburg-Fan?
Ganz einfach: Ich bin im 20 Kilometer entfernten Gifhorn auf-
gewachsen und wurde als zwölfjähriger Steppke mit ins Stadi-
on genommen, damals spielte der VfL noch in der Oberliga. 
Und schwupps, schon war es um mich geschehen. Bis zu mei-
nem GameStar-bedingten Umzug nach München war ich Dau-
erkartenbesitzer, und auch heute noch schaue ich mir – wenn 
möglich – jedes VfL-Spiel im Fernsehen an.

Warum liest man so wenig von dir in der GameStar?
Neben meiner Tätigkeit für GameStar bin ich auch und vor al-
lem Chefredakteur von Making Games, Deutschlands größtem 
Fachmagazin für Spieleentwicklung (www.makinggames.de). 
Das macht enorm viel Spaß, kostet aber auch enorm viel Zeit. 
Deswegen kann ich nicht mehr ganz so viele GameStar-Artikel 
schreiben wie früher. Ich bin aber nach wie vor ein fester Be-
standteil des Teams. Und das nächste Anno kommt bestimmt!

Was war dein Überraschungshit 2012?
Eindeutig Legend of Grimrock. Wie viel Spaß doch Rollenspiele 
machen können, wenn man sie aufs Wesentliche reduziert und 
vor allem den Spieler ernst nimmt! Endlich mal wieder clevere 
Rätsel, endlich mal wieder anspruchsvolles Party-Manage-
ment und endlich mal wieder anspruchsvolle Kämpfe!

GameStar-Leser fragen 
Heiko Klinge

Jochen Gebauer 
Redakteur
jochen@gamestar.de

Zuletzt gelesen »A Talent for War« von 
Jack McDevitt. Großartige Unterhaltung.
Zuletzt gesehen »Den Hobbit.« Macht als 
Film so ziemlich alles falsch, was der Herr 
der Ringe richtig gemacht hat. 
Zuletzt gedacht Kann ich bitte David 
Tennant als Doctor Who zurückhaben? 
Meine Meinung zu:
Dota 2 Ging lange an mir vorbei. Warum 
eigentlich? Macht schließlich viel Spaß.

DmC Guter Reboot, aber nicht mein Ding.

The War Z Dinge, die ich lieber mache als 
The War Z zu spielen #1: Mir kochendes 
Wasser in den Schoß kippen. 

Zuletzt gehört Alles von Strung Out. 
Famoser Kompromiss aus Metal und Punk.
Zuletzt gesehen »Der Hobbit.« Der Jochen 
hat keine Ahnung, ich fand's großartig!
Zuletzt gedacht Immer wieder ernüch-
ternd, wie wenig Spiele ein wirklich 
befriedigendes Ende hinbekommen.
Meine Meinung zu:
Dota 2 Würde mangels Zeit für Training nur 
auf die Mütze bekommen.
–
DmC Habe seit seligen International-Karate-
Zeiten ein Herz für feines Fratzengeballer.

The War Z Solche Spiele bringen mein 
Lieblingshobby in Verruf.

Heiko Klinge,
Redakteur
heiko@gamestar.de
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Petra Schmitz, 
Redakteurin
petra@gamestar.de
Zuletzt gelesen Khaled Hosseini: »Dra-
chenläufer«. Erhellende und überraschende 
Einblicke in ein Afghanistan, das wir uns so 
heute kaum noch vorstellen können.
Zuletzt gesehen »Misfits«. Britische Serie. 
Anarchisch, frech, intelligent. Anschauen!
Zuletzt gedacht HBO macht aus Gaimans 
»American Gods« eine Serie? Juhujuhujuhu!
Meine Meinung zu:
Dota 2 nicht gespielt
DmC Super Kampfsystem. Und mich stört 
gar nicht, dass Dante nun ein anderer ist.  

The War Z Durch und durch gruselig, was 
leider leider nicht an den Zombies liegt.

Hendrik Weins,
Redakteur
hendrik@gamestar.de

Malte Witt, 
Trainee
redaktion@gamestar.de

Zuletzt gelesen Meine Handy-Rechnung, 
der Wechsel hat sich voll bezahlt gemacht.
Zuletzt gesehen »Boardwalk Empire«, 
grandiose Serie über die Mafia zu Prohibiti-
onszeiten. Brutal, aber brutal gut.
Zuletzt gedacht War nicht mein Spielemo-
nat, bleibe ich halt Xcom weiter treu.
Meine Meinung zu:
Dota 2 Kollege Yassin ist hell auf begeis-
tert, auf mich springt der Funke nicht über.

DmC Ich kann diesen 3D-Hack-and-Slay-
Jump-n-Runs nicht abgewinnen.

The War Z Nicht gespielt, aber Maltes Video 
scheint noch das Beste am Spiel zu sein.
–

Zuletzt gelesen »Metro 2033«. Super Buch, 
vom Spiel bin ich bislang enttäuscht.
Zuletzt gesehen Jack Reacher. Muss man 
nicht unbedingt im Kino schauen.
Zuletzt gedacht Ich mag Schnee. Auch 
wenn die S-Bahn deswegen später kommt.
Meine Meinung zu:
Dota 2 Kann man schon spielen. Mir gefällt 
League of Legends aber besser.

DmC Mir gefällt der neue Dante.

The War Z The War Z und ich, wir mögen 
uns nicht besonders. Ich hab das Ding 
etliche Stunden gespielt, weiß also wovon 
ich spreche: Finger weg!

Florian Klein,
Redakteur 
florian@gamestar.de

Zuletzt gelesen »Tintenherz«. Bin noch 
ganz am Anfang, aber klingt spannend.
Zuletzt gesehen Biathlon – es gibt nichts 
Schöneres von der Couch aus ;-)
Zuletzt gedacht Ich muss unbedingt mal 
wieder raus ins Alpen-Setting!
Meine Meinung zu:
Dota 2 Ich mag ja (fast) alles, was sich auf 
PVP konzentriert. Nur das Fantasy-Setting 
sagt mir dabei nicht so zu. 

DmC Ab und an mag ich dieses Gehacke 
von einem Speicherpunkt zum nächsten.

The War Z Das Zombie-Setting mag ich 
eigentlich sehr gern, und die Idee finde ich 
auch super! Das Resultat leider gar nicht.

Patrick C. Lück
Kaum jemand weiß, 
dass das »C« in Patricks 
Namen für »Controll-
besuch« steht. Was 
vermutlich daran liegt, 
dass das gelogen ist. 
Sword of the Stars 2 
und Aion hat er trotz-
dem noch mal unter 
die Lupe genommen.

Martin Deppe
14 Meter hoch und 
100 Tonnen schwer ist 
Martin nicht ganz, für 
die Hall of Fame zur 
MechWarrior-Serie 
hat er die Körpermaße 
allerdings kurzzeitig 
angenommen. Wenn 
auch mit Hilfe eines 
Riesenroboters.

André Peschke
Wie alt unser Kollege 
von Krawall.de ist, 
wissen wir nicht. Aber 
definitiv alt genug, 
um sich an die bock-
schweren Oldschool-
Spiele aus den 90ern 
zu erinnern. Genau 
der Richtige also, 
um den kniffligen 
Weltraum-Titel Strike 
Suit Zero zu testen.   

Björn Wederhake
In der Politik (und in 
der GameStar-Redak-
tion) gibt es keine 
richtigen Entschei-
dungen, sondern nur 
solche, die möglichst 
wenig Unheil anrich-
ten. So sollte es auch 
in Spielen sein, sagt 
zumindest Björn.

Thomas Wittulski
Unser GamePro-Kol-
lege, man nennt ihn 
auch den »bayrischen 
MacGyver«, wüsste 
sich selbst mit Kle-
beband und Watte-
stäbchen gegen die 
Untoten zur Wehr zu 
setzen. Zum Beweis 
hat er sich durch Wal-
king Dead: Survival 
Instinct gekämpft. 

Florian Heider
Neu-Trainee Florian 
hätte einen Platz auf 
der Team-Seite ver-
dient. »Doch woher 
nehmen, wenn nicht 
stehlen«, grinst sein 
Trainee-Kollege Malte. 
Wir lassen die beiden 
nun in Shootma-
nia gegeneinander 
antreten, das Florian 
getestet hat. Der 
Gewinner bekommt 
dann den Platz näch-
sten Monat.

GastStars

Tom Loske,  
Trainee
redaktion@gamestar.de
Zuletzt gelesen »Der kleine Hobbit«. In 
der Kindheit sträflich vernachlässigt, nun 
endlich nachgeholt. Wurde auch Zeit.
Zuletzt gesehen Zum x-ten Mal den wohl 
besten Bond-Film bislang: »Goldfinger«. 
Zuletzt gedacht Bei so viel Schnee muss 
ich am Wochenende ja fast zum Skifahren. 
Aber wann habe ich dann Zeit zu zocken?
Meine Meinung zu:
Dota 2 Die Warcraft-3-Mod fand ich 
großartig. Dota 2 nicht ganz so sehr.

DmC Nicht gespielt.
-
The War Z Überragendes Spiel mit einer 
noch besseren Community. *ähem* 

Daniel Matschijewsky, 
Redakteur
danielm@gamestar.de
Zuletzt gelesen »Shades of Grey«, kommt 
man zurzeit ja nicht dran vorbei.
Zuletzt gesehen Mal wieder die komplette 
»Star Wars«-Reihe auf Blu-ray. Herrlich.
Zuletzt gedacht Ein fünf Jahre alter PC 
röchelt zuhause vor sich hin. Wird wohl 
langsam Zeit für einen neuen.
Meine Meinung zu:
Dota 2 ging schon immer an mir vorbei.
–
DmC ein erstaunlich gelungener Neustart 
der Serie, klasse auf den PC portiert.

The War Z Ich liebe Zombie-Spiele, aber für 
dieses hier würde ich am liebsten Negativ-
sterne verteilen. Fünf Stück. Mindestens.


