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dadurch natiirlich auch etwas Routine in die
Zombie-Apokalypse eingeschlichen hat, ge-
lingt es dem Entwickler Telltale abermals, in
die etwa dreistiindige Episode viele denk-
wiirdige Ereignisse zu packen. Obwohl in
Sachen Hauptplot eigentlich gar nicht so

it jeder Episode von
The Walking Dead
wird es schwieriger,
einen Test zu schrei-
ben. Nicht etwa, weil
es nichts zu erzahlen

Lee Everett in einem Motel eingebunkert
hat. Also alles wie gehabt? Stagnation?
Keinesfalls. Denn sonst wiirde die Episode
wohl einen anderen Titel tragen. Die »Long
Road« ist gleich zu Beginn der Grund fiir
boses Blut innerhalb der Gruppe: Soll man

gabe — ganz im Gegenteil. Das Problem sind
Sie. Ja genau, Sie da mit der Zeitschrift in
der Hand! Wiirden wir tiber Long Road

viel passiert. Andererseits lag auch bei der
Comic-Vorlage sowie der TV-Adaption noch
nie der Fokus auf der eigentlichen Zombie-

den vermeintlich sicheren Unterschlupf
aufgeben und weiterziehen? Oder doch lie-
ber weiter ausharren und auf bessere Zei-

ten hoffen? Dann verschwinden auch noch
hart erkdampfte Vorrate spurlos aus dem
Lager. Paranoia und Misstrauen unter den
Uberlebenden sind da vorprogrammiert.
Und zu guter Letzt kommt auch Lees Ver-
gangenheit mehr Bedeutung zu. Wir erin-
nern uns: Der Ex-Lehrer war zum Ausbruch

Invasion, sondern auf den Uberlebenden,
die irgendwie miteinander klarkommen
miissen, um den nachsten Tag zu erleben.

Ahead so schreiben, wie wir es gerne tdten,
dann wiirden Sie und eine Horde Gleichge-
sinnter unsere Schreibstube belagern. Be-
waffnet mit Fackeln und Mistgabeln - und
das vollig zu Recht, aufgrund der wahren
Flut an Spoilern. Denn auch wenn The Wal-
king Dead nun zur Halbzeit pfeift und sich

Das hat sich auch in Long Road Ahead
nicht gedndert, in dem sich die Gruppe
Uberlebender rund um den Protagonisten

Neu: gelegentliche, angenehm
kurze Shooter-Passagen.

Wo kaufen?

The Walking Dead ist derzeit nur als Download
erhaltlich, etwa ber Valves Steam oder die
Herstellerseite. Die fiinf Episoden (von denen
zwei noch ausstehen) lassen sich nicht einzeln
kaufen, sondern nur im Paket fuir 25 Euro. Wir
rechnen mit einer normalen Verkaufsversion,
sobald alle Kapitel veroffentlicht wurden. Zu-
dem liegt das Spiel derzeit nur mit englischer
Sprachausgabe und Untertiteln vor. Fiir Spieler,
die der englischen Sprache nicht allzu machtig
sind, kann das bei den Dialogen unter Zeit-
druck durchaus zum Problem werden.

Starken

+ beklemmende Atmosphare

+ unangenehme
Entscheidungen

+ glaubwiirdige Charaktere

+ erwachsener Umgang mit
ernsten Themen

Schwachen

- spielerisch anspruchslos
- episodenbedingt
kurze Spielzeit
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90 Vonder Comic-Reihe The Walking Dead sind bisher 102 Ausgaben erschienen.



Nein, Kenny ist nicht sauer
auf uns, sondern einfach
nur ein maRiger Schiitze.

der Zombieseuche gerade wegen Mordes
auf dem Weg in den Knast ...

Wie der Episoden-Titel nahelegt: Die Ent-
scheidung, ob wir bleiben oder weiterzie-
hen, wird uns abgenommen. Das geht in
Ordnung, schlieRlich kann der Entwickler
Telltale kaum zig parallele Handlungs-
strange in seine Geschichte packen. Was
bereits in Episode 2: Starved for Help
durchschimmerte, wird so immer deutli-
cher: MalRgeblichen Einfluss konnen wir
auf den Handlungsverlauf nicht nehmen.
The Walking Dead gleicht sogar einige un-
serer friiheren Entscheidungen aus und
lasst sie nun zu leicht anderen, wenn auch
ahnlichen Ergebnissen fiihren. Doch wirk-
lich als Kritikpunkt auslegen kann man
dies nicht, denn auch so haben unsere Ent-
scheidungen mehr Einfluss auf die weite-
ren Geschehnisse als in den meisten ande-
ren Spielen. Aulerdem spielen wir eben
nicht Gott, der liber Leben und Tod sowie
die weiteren Ereignisse frei bestimmt, son-
dern einfach einen Uberlebenden unter
vielen, der nicht alles kontrolliert. Wir sind
Lee Everett — doch was Lee fiir ein Mensch
ist, wie er sich verhalt, das konnen wir be-
einflussen. Und missen es allein mit unse-
rem Gewissen vereinbaren.

Die Stimmung der
Uberlebenden ist
auf dem absoluten
Tiefpunkt.
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Uberhaupt spricht Long Road Ahead fiir ein
Spiel ungewohnlich ernste Themen an und
bricht mit liblichen Konventionen - auf eine
erwachsene Art, sodass die »Harte« nicht
zum reinen Selbstzweck verkommt. In dieser
Form gab es das in Spielen bisher so gut wie
gar nicht. Dabei wird The Walking Dead nie
belehrend, sondern stellt lediglich Situatio-
nen und Fragen auf, die auch in der Realitat
so auftreten kénnten. Was macht man mit
Leuten, die auf extreme Weise »aus der Reihe
tanzen«, wenn es keine Gesetze und keine
Gerichtsbarkeit mehr gibt, sondern nur noch
die eigenen, moralischen Werte? Aufkniip-
fen? Ziehen lassen? Tun, als ware nichts ge-
wesen? Wie wichtig sind moralische Werte
Uberhaupt, wenn es ums nackte Uberleben
geht? Gelingt es den Uberlebenden, ihre
Menschlichkeit zu bewahren? Was bedeutet
»Menschlichkeit« tiberhaupt? Und ist man
bereit, etwas davon einzubiiRen, damit es
andere nicht missen?

Telltale liberlasst es dem Spieler, sich liber
das Erlebte Gedanken zu machen und seine
eigenen Schliisse zu ziehen. Damit beweisen
die Entwickler, dass Spiele mehr sein kénnen
als ein simpler Zeitvertreib und auch mit
ernsten Themen auf reife Weise umzugehen

Erste Liga des
Erzdhlens

Sebastian Klix
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Man kdnnte sich lang und breit tiber die di-
versen Macken vor allem technischer Natur
auslassen. Das wiirde das, was Telltale hier
abliefert, aber kein Stiick schmalern. Kaum
ein Spiel der letzten Jahre hat sich getraut,
derartige Themen aufzugreifen und auf rei-
fe, nachdenklich stimmende Art und Weise
zu prasentieren. Damit gehort The Walking
Dead fiir mich zu den wenigen wirklich »er-
wachsenen« Spielen der letzten Jahre. Ja
sogar mit zu den wichtigsten Spielen tiber-
haupt, da es zusammen mit einigen weni-
gen anderen Meisterwerken wie Heavy
Rain und The Witcher die Erzahlkunst in
Spielen auf die ndchste Stufe hievt.

wissen. Als ware das nicht genug, rundet
Long Road Ahead dieses Paket nun auch in
den ruhigeren Momenten mit einer nie
deplatziert wirkenden Prise Humor und
sogar einem Hauch Romantik ab - nur um
im nichsten Moment wieder gekonnt auf
Spannung und Dramatik umzuschalten.
Trotz aller Vorhersehbarkeit war die zweite
Episode Starved for Help spannend. Long
Road Ahead hingegen ist spannend UND
zieht uns regelmaRig den Boden unter den
FiiRen weg. Sebastian Klix / KN
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© solide Gesichtsanimati © stimmiger und vorl
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