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Michael Trier, Chefredakteur
michael@gamestar.de

Zuletzt gesehen »Sons of Anarchy, Staffel
3; DVD. Faszinierende Rockerserie.

Zuletzt gedacht Auf dieser Gamescom

war irgendwie alles besser als im letzten
Jahr — bis auf die Spieleauswahl. Und eine
Uberraschung wire auch mal ganz schén.
Zuletzt gehort The Velvet Underground.
Die mit der Banane, auf Vinyl. *Knister*
Meine Meinung zu:

Legends of Pegasus Schade. Gutes Kon-
zept, aber so nicht empfehlenswert.

D)

Darksiders 2 Riesig, brachial, gute Quests!
DAL TA L)

Sleeping Dogs Rasantes Triadenabenteuer,
Popcornunterhaltung vom Feinsten. Alle
John Woo-Fans miissen’s spielen.

QOO0

Michael Graf,

Mitglied der Chefredaktion
micha@gamestar.de

Zuletzt gesehen Gamescom-Hallenpldne
Zuletzt gehdrt Gamescom-Hallenldrm
Zuletzt gedacht Noch nie so einen ange-
nehm uniiberfiillten Messe-Samstag erlebt.
Das neue Hallen-, Einlass- und Kartenvorver-
kaufs-Konzept ist aufgegangen.

Meine Meinung zu:

Legends of Pegasus Unerfahrenes Team hin
oder her — so etwas darf nicht passieren!

<

Darksiders 2 Herrlicher Spiel- und Schnet-
zelfluss, ich will trotzdem endlich ein neues
Legacy of Kain.

QOO0

Sleeping Dogs Hongkong reizt mich so gar
nicht, aber hey, die Story ist ganz nett.
SO0

Daniel Visarius,

Mitglied der Chefredaktion
daniel@gamestar.de

Zuletzt gesehen »The Social Network« auf
Blu-ray. Toller Dot-Com/Web-2.0-Film.
Zuletzt gedacht An meine iiberfallige
anstehende Clint-Eastwood-Retrospektive.
Zuletzt gehort Viel Electro-Mucke.

Meine Meinung zu:

Legends of Pegasus Manchmal wundere
ich mich, dass sowas iiberhaupt erscheint.
<

Darksiders 2 Nicht gespielt.

Sleeping Dogs Tolles Open-World-Spiel,
wenn man sich mit dem Setting anfreun-
den kann. Durchspielen werde ich es aber
nicht, weil ich nur daran denken wiirde,
dass ich viel lieber GTA 5 spielen méchte.

SO0

Daniel Matschijewsky,
Redakteur

danielm@gamestar.de

Zuletzt gesehen »The Dark Knight Rises«.
Nicht ganz so gut wie der Vorganger, aber
der war ja eh Gott.

Zuletzt gedacht Ich brauche Urlaub fiir
Darksiders 2. Ach ja, ich hab ja bald Urlaub.
Zuletzt gehort Hans-Zimmer-Medleys
Meine Meinung zu:

Legends of Pegasus Rundenstrategie,
Weltraum, Bugs. Gleich drei No-Gos.

<

Darksiders 2 Mal wieder eins der Spiele,
die eine Seele haben. GroBartigst!

SO0

Sleeping Dogs Coole GTA-Alternative,
vor allem wegen des unverbrauchten
Asia-Settings.

SOOY

Kristin Knillmann,
Redakteurin
kristin@gamestar.de

Zuletzt gesehen Dr. Horrible’s Sing-Along

Blog. Ich liebe abgedrehte Musicals!
Zuletzt gedacht Borderlands 2 wird
bestimmt mein Spiel des Jahres.

Zuletzt gehdrt »FOE — Bad Dream Hotline«

— Grunge-Pop vom Feinsten!
Meine Meinung zu:
Legends of Pegasus Nicht gespielt.

Darksiders 2 Tod tritt dem Sommerloch

ordentlich in den Hintern — und ich find’s

komplett klasse.
SIS
Sleeping Dogs Bitte mehr Selbstironie

und weniger Asia-Setting, dann ware ich

bestimmt dabei.

SO0
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GameStar-Leser fragen
Kristin Knillmann*

Was ware dein Beruf, wenn du nicht bei
GameStar schreiben wiirdest?

Bevor ich zur GameStar kam, habe ich in Hamburg
PR fiir diverse Videospiel-Publisher gemacht. Ver-
mutlich wiirde ich das immer noch tun. Ab und zu
verliere ich mich allerdings in Tagtraumen, in denen
ich als erfolgreiche Sangerin mit meiner experimen-
tellen Indie-Band die ganze Welt bereise.

Musik ist deine zweite groBe Liebe.

Welche Spiele-Soundtracks gehdren zu
deinen Favoriten?

Meine unangefochtene Nummer Eins ist der Sound-
track zum Indie-Spiel »Bastion«. Komponist Darren
Korb findet in seinen Stiicken eine wunderschdne
Balance zwischen spharischen Klangteppichen, kan-
tigen Beats, Folk-Musik und ganz viel Herz. Die
nachfolgenden Plétze teilen sich die Soundtracks
von »(astle Crashers«, »Bully: Die Ehrenrunde« und
»Fallout 3«. AuBerdem stehe ich noch total auf den
Song »Ain’t No Rest For The Wicked« (Cage The Ele-
phant) aus dem Rollenspiel-Shooter-Mix »Border-
lands«. Der muss seit einer gefiihlten Ewigkeit als
mein Handy-Klingelton herhalten.

Heiko Klinge,
Redakteur
heiko@gamestar.de

Zuletzt gesehen Das Bundesliga-Sonder-
heft vom kicker. Zur Saison-Vorbereitung.
Zuletzt gedacht Wieso setzten nicht mehr
Entwickler auf die Minecraft-Finanzierung?
Die Fans kaufen unfertige Spiele. Aber nur,
wenn ehrlich gesagt wird, was sie erwartet.
Zuletzt gehort Alles von Tony Sly und No
Use for A Name. RIP.

Meine Meinung zu:

Legends of Pegasus Ein Drama. Fiir uns
Spieler, aber auch fiir die Entwickler.

D)

Darksiders 2 Ein Fest fiir die Sinne und ein
Meilenstein seines Genres.

SO0

Sleeping Dogs Fetziges Fratzengeballer.
DADA DA A )
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Fabian Siegismund,
Redakteur

fabian@gamestar.de

Zuletzt gelesen »The Hunger Games
Trilogy«. Buch 1ist noch ganz cool, danach
fangt die Heldin an, massiv zu nerven.
Zuletzt gedacht Erst zwei Wochen Urlaub,
dann fiinf Tage Gamescom ... wann kann
ich denn endlich wieder Battlefield spielen?!
Zuletzt gesehen »Breaking Badx, Staffeln
1und 2. Ist mir bislang zu deprimierend.
Meine Meinung zu:

Legends of Pegasus Nicht gespielt.

Darksiders 2 Endlich! Und: Das spiele ich

ausnahmsweise sogar am PC mit Gamepad.

SOOSD
Sleeping Dogs Hilft gegen GTA-Entzug. Da
nehme ich auch Nebenwirkungen in Kauf.

SO0

Te

Hendrik Weins,
Redakteur
hendrik@gamestar.de

Zuletzt gesehen Tausende Spieler auf der
Gamescom, aber spielen konnte ich nichts.
Zuletzt gedacht Gamescom kann ruhig
ofter sein, endlich mal Stimmung in Kdln.
Zuletzt gehort Wann kommt die Server
Down Show wieder? Ich habe keine Ah-
nung, ehrlich ...

Meine Meinung zu:

Legends of Pegasus Nicht gespielt.
Darksiders 2 Endlich mal wieder ein Titel,
bei dem ich vor lauter Entdecken gar nicht
zum Spielen komme. So soll’s sein!

SOO0

Sleeping Dogs GTA in siiB-sauer? Schwer
gewdhnungsbediirftig, aber ganz launig.

SO0
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Petra Schmitz,

Redakteurin

petra@gamestar.de

Zuletzt gesehen »The Dark Knight Rises«.
Ganz okay, aber das Ende! Das Ende!
Zuletzt gedacht Ich muss wieder mehr
Quake Live spielen. Mein Aim ist unter-
irdisch. Die Karten kenne ich auch nicht
mehr! Katastrophenalarm!

Zuletzt gehort »You have lost the lead!«
und meine eigenen Fliiche.

Meine Meinung zu:

Legends of Pegasus Da bug (h6hd) mir
doch einer ein fliegendes Pferd!

k)

Darksiders 2 Tod kann sterben? Wie doof
ist das denn bitte?! Ansonsten ganz schick.
Dk A

Sleeping Dogs Nicht gespielt.

Florian Klein,
Redakteur
florian@gamestar.de

Zuletzt gesehen Neun Wochen lang nicht
das Biiro — wegen meiner Elternzeit.
Zuletzt gehort Die Hochzeitsglocken.
Zuletzt gedacht Oh Gott, jetzt bin ich mit
dem alten Siegismund verwandt (unsere
Frauen sind Schwestern)!

Meine Meinung zu:

Legends of Pegasus Nicht gespielt.
Darksiders 2 Tolles Action-Adventure
genau nach meinem Geschmack.
SO0

Sleeping Dogs Sicherlich unterhaltsames
Open-World-Ding, aber meine zwischen
Frau und Kindern knappe Zeit verbringe ich
in diesem Sommer lieber mit Darksiders 2.

SO0

Tom Loske,
Trainee

redaktion@gamestar.de

Zuletzt gesehen »Serenity« (Blu-ray) Nicht
so genial wie die Serie, trotzdem gut!
Zuletzt gedacht Warum nur sind Surf-
bretter so schweineteuer?

Zuletzt gehdrt Ahnliche Kiinstler zu »Jedi
Mind Tricks« bei Spotify.

Meine Meinung zu:

Legends of Pegasus Nicht gespielt.
Darksiders 2 Der Tooood! Nein Grampa, das
ist nur Homer.

DDk Ao

Sleeping Dogs Das virtuelle Hong Kong
reizt mich viel mehr als Liberty City. Schade
um die technischen Macken. Dennoch: Den
Asienurlaub lasse ich mir nicht entgehen.

SO

Malte Witt,
Trainee
redaktion@gamestar.de

Zuletzt gesehen Die Wettervorhersage.
Sonne satt, gefallt mir.

Zuletzt gedacht Bayern ist toll. Gefiihlt
gibt's einfach viel mehr Feiertage als in
NRW. Oder die sind hier besser verteilt.
Zuletzt gehort »l follow Rivers« von Lykke
Li. Ein ganz hartnackiger Ohrwurm. Aber gut!
Meine Meinung zu:

Legends of Pegasus Nicht gespielt.

Darksiders 2 Darksiders war mir irgendwie
zu langsam, deswegen freue ich mich auf
einen schnellen Tod. Moment ...
DDk A A

Sleeping Dogs Mit dem Setting kann ich
einfach nichts anfangen.

DOk
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Patrick C. Liick
Niemand weil3, dass
das »C« in Patricks Na-
men fir »C« steht -
die Programmierspra-
che. Was wohl daran
liegt, dass das gelogen
ist. Schade, sonst
hatte er Legends of
Pegasus selbst fertig
entwickeln kénnen.

Martin Deppe

Als GameStar-Schrei-
berling und Aufbau-
Stratege der allerers-
ten Stunde schwebt
Martin diesen Monat
in nostalgischen
Gliicksgefiihlen: End-
lich wieder Anno, nur
mit mehr Tsunamis.

Jochen Gebauer

Bei Crytek hat Jochen
ein neues Interview-
Format erfunden.

Als er Cevat Yerli
interviewte, mampfte
der namlich gerade

- ein Schnitzel! Flr
die nachste Folge von
»Auf ein Schnitzel mit
...« haben wir schon
Formfleisch bestellt.

Julian
Freudenhammer

Mit einem Nachna-
men wie ein Pornostar
ist Julian hart (hihi!)
im Nehmen (muha-
hal). Was beim Test
von Geheimakte 3
aber gar nicht nétig
ware, ist ja eh super.

Kai Schmidt

Triaden umnieten, in
der geklauten China-
karre durch die Stra-
3en brettern - all das
kennt unser GamePro-
Kollege Kai aus dem
letzten Hongkong-
Urlaub. Ergo war er
der perfekte Co-Tester
fiir Sleeping Dogs.

Tobias Veltin

Als Fan von Schalke
04 hat Tobi Erfahrung
mit apokalyptischen
Szenarien. Wer hatte
Darksiders 2 da besser
co-testen konnen als
der GamePro-Kollege?

Florian Heider

Flo hat in seiner
Dishonored-News den
Trash-Satz des Monats
fabriziert: »Auf einem
Maskenball sollen wir
die drei Boyle-Schwes-
tern infiltrieren.«
Freudenhammer,
libernehmen Sie!
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