+ intuitive Bedienung
+ innovativer Mehrspieler-Teil
+ stimmige Comic-Prasentation

Schwachen

- Wie komplex ist das Spiel
wirklich?

S1IMmCit

-
EA Origin
Electronic Arts hat im Rahmen der
Gamescom nochmals offiziell bestatigt,
dass SimCity auch fiir den Mac erschei-
nen soll. Zudem wird das Programm

wie alle neueren EA-Titel nur tber die
Online-Plattform Origin spielbar sein.

Auf der Gamescom haben wir Maxis’ Neustart seiner Stadtebau-Simulation
erstmals selbst gespielt - und wollten gar nicht mehr aufhoren. von michaei rar
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s endet in einem Inferno. Ein Gamescom-Demo. Nichtsdestotrotz diirfen
Meteoritenhagel zerbroselt wir auf der Messe endlich selbst Maushand
unsere Stadt, entflammte Ge-  anlegen an SimCity, genauer gesagt am Tu-
b&aude krachen zusammen. torial, das uns die Grundlagen des Stadte-
Schade drum, wir hatten Sim-  baus beibringt. Etwa, dass man Kraftwerke
City gerne noch weiter ge- (aber keine Leitungen mehr) bauen muss,
spielt. Doch die (vorprogrammierte) Katast- ~ um Hauserblocks mit Strom zu versorgen.
rophe markiert das Ende der spielbaren Oder Wassertiirme (aber ebenfalls keine Lei-

tungen mehr), um Hauserblocks mit flie-
Bendem Nass zu beliefern. Okay, beides sind
keine groBen Uberraschungen. Einige ande-
re Konzepte haben sich jedoch spiirbar ge-
andert, noch dazu gibt’s neue Ideen und die
Rickkehr einiger altbekannter Elemente
(Mlll). Also Vorhang auf fir die Wiederge-
burt einer Serie, liber die wir nach dem

SimCity World
SIMCITY

Uber das ans Battlelog erinnernde Online-Portal SimCity World sehen wir unter anderem, was andere Spieler gerade so treiben und wie sich die
Rohstoff-Preise entwickeln. Zudem kénnen wir von Maxis organisierte Quest-Wettbewerbe bestreiten, entweder allein oder im Team.

40 Im allerersten Sim City konnte man seine Stadt ausdrucken. Christian Schmidt hat das getan. Mit einem Nadeldrucker. GameStar 10/2012



In unserer Stadt pulsiert das Leben. Zudem konnen wir jeden Sim
anklicken und so erfahren, was er gerade tut. Oder tiber uns denkt.

Vor allem nach Sonnenuntergang sorgen aufwandig beleu
Spezialgebdude wie dieser Nachtclub fiir ein hiibsches Stadtbild.

durchwachsenen Sim City: Societies schon
fast die Totendecke gebreitet hatten.

Gleich zum Tutorial-Beginn fallt uns auf, wie
SimCity auf Probleme in der Stadt hinweist:
mit Sprechblasen, die tiber Gebduden auf-
ploppen. So bittet uns die Blirgermeisterin,
doch endlich mehr Wohngebiete abzuste-
cken. Oder ein Biirger beschwert sich, dass
in der Nachbarschaft schon wieder ein Haus
brennt. Wie war’s mal mit einer Feuerwa-
che? Der Grafik-, Animations-, und Men{stil
erinnert frappierend an Die Sims 3. In den
Strallen kdnnen wir zudem jeden einzelnen
FuRganger und Autofahrer anklicken, um zu
erfahren, was er gerade macht (»Fahrt von
der Arbeit nach Hause«) - charmant. Die
Kamerasteuerung entpuppt sich allerdings
noch als gewohnungsbediirftig. Beispiels-
weise mussen wir die linke Maustaste ge-
driickt halten, um den Bildausschnitt zu
verschieben. Das funktioniert zwar, aber
eben ein bisschen umstandlich.

Weniger umstdndlich, sondern vielmehr
sehr komfortabel ist, wie uns SimCity tber
die Biirger-Missionen und das durchdachte
Interface die Anderungen in der Spielme-
chanik beibringt. Neu ist beispielsweise,
dass wir uns ums Abwasser kimmern miis-
sen. Als sich ein Anwohner liber die ver-
stopften Toiletten beschwert, 6ffnen wir das
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Abwasser-Baument, und prompt zeigen
braune Flecken auf der Karte, wo sich die
Briihe sammelt. Als wir eine Pumpe errich-
ten, fangen die Flecken an, dorthin zu wan-
dern - Problem gel6st. Zumindest vorerst,
denn die Pumpe erhoht ihrerseits die Um-
weltverschmutzung, was langfristig den
Gesundheitszustand der Einwohner belas-

Fragen wir doch mal

die Blrger

tet. Eine Klaranlage ware 6kologisch ver-
traglicher, doch die dirfen wir wie alle fort-
schrittlicheren Gebaude erst ab einer
bestimmten Einwohnerzahl bauen.

Im Gegensatz zum Kultursystem von Sim
City: Societies legen wir im neuen SimCity
wieder ganze Wohn-, Gewerbe- und Indust-
riegebiete an. Die GroRRe der Bauplatze ori-
entiert sich am Verlauf der StralSen, die wir
neuerdings wie in einem Malprogramm
auch frei »zeichnen« diirfen. Wilde Schlan-
genkurven kosten zwar massiv Bauplatz,
sind aber schnell und einfach verlegt. Eben-
falls neu ist, dass sich die Qualitat des Be-

zirks an der angrenzenden Strale orientiert.

Wahrend an vierspurigen Autobahnen

Im Griindungsjahr von GameStar wurde Maxis von EA {ibernommen.
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HNAVSTE Aufbauspiel

Mietskasernen und Wuchtfabriken sprie-
Ren, schmiegen sich an vertraumte Weg-
chen kleine Einfamilienhduser und mittel-
standische Betriebe. Lobenswert: Direkt im
Baumenli zeigt SimCity an, welche Bezirks-
art unsere Stadt gerade am dringendsten
braucht: Mangelt es an Wohnungen, Ge-
schaften, Industriebetrieben — oder allem
gleichzeitig? Neben dem klassischen Be-
zirkssystem kehrt auch ein Spielelement

Digital Deluxe Version

Neben einer Limited Edition wird Electronic

Arts auch die so genannte Digital Deluxe
Edition von SimCity veroffentlichen. Die nur
liber Origin als Download erhdltliche Spezi-
alversion enthélt neben samtlichen Inhalten
der Limited Edition auch je ein deutsches,
britisches und franzosisches Stadteset, das
bringt markante Gebaude wie das Branden-
burger Tor, den Big Ben sowie den Eiffelturm.
Preis der Deluxe Edition: 80 Euro.

42 Seit dem ersten SimCity warten wir auf ein Miinchen-Szenario, um die Redaktion zum Zentrum der Stadt zu machen.

aus Sim City 4 zuriick: der Mull. Wir missen
Deponien errichten, um den Abfall unserer
Biirger zu entsorgen. Dabei kommt auch
das neue Upgrade-System zum Tragen. An-
statt zusatzliche Bauwerke zu errichten,
kénnen wir auch bereits errichtete Bauten
erweitern. Als etwa die Sims maulen, dass
der Miill nicht mehr abtransportiert wird,
erweitern wir unsere Deponie einfach um
eine zusatzliche Garage, sodass kiinftig
zwei Miillwagen ausriicken statt nur einem.
Auch Feuerwachen lassen sich (Bauplatz
vorausgesetzt) um weitere Stellplatze und
somit Loschzlige ergdnzen. Oder um Alarm-
glocken, die unsere Biirger vor der Brand-
gefahr warnen und Todesfallen vorbeugen.
Ein durchaus cleveres System, weil wir un-
sere Gebdude so an den aktuellen Bedarf
anpassen konnen, statt sie einfach abzu-
reiBen und durch modernere/gréRere/bes-
sere Bauten zu ersetzen.

Zudem flihrt uns Maxis auf der Gamescom
die Online-Plattform SimCity World, die ans
Battlelog von Battlefield 3 erinnert. Als
eine Art SimCity-Facebook verkniipft das
System Spielerprofile und listet auf, was die
eigenen Freunde gerade so treiben. Wenn
etwa jemand eine neue Region gegriindet
hat, darf man in seine Partie mit einsteigen
und eine Nachbarstadt griinden. Denn in je-
dem Landstrich kdnnen mehrere Spieler sie-
deln. Zudem gibt die Plattform eine Markt-
Ubersicht tiber die Rohstoffe von SimCity:
Welche Ressource bringt gerade viel Geld,
welche eher wenig? Daran konnen sich Biir-
germeister bei der Griindung von Stadten
orientieren. Wenn etwa Ol oder Kohle hoch
im Kurs stehen, kann es sich lohnen, beides
bevorzugt zu produzieren. Mit dem Geld
lassen sich dann andere Ressourcen erwer-
ben, schlieBlich kann keine Stadt alle Roh-
stoffe selbst erwirtschaften. Weil Angebot
und Nachfrage die Preise bestimmen, ist
aber Weitsicht gefragt. Falls plétzlich Hun-
derte Ol-Metropolen aus dem Online-Boden
sprieBen, ist mit dem schwarzen Gold bald
kein Geld mehr zu machen. RegelmaRig will
Maxis tiber sein Blirgermeister-Facebook

Eine Bonus-Mission aus der Limited
Edition: Der fiese Dr. Vu ist auf freiem
Fu und will Chaos in unserer Stadt
verbreiten. In der Superheldenzentra-
le trainieren wir Helden, um gegen
den Schurken anzutreten.

auch Events und Wettbewerbe ausrufen.
Beispielsweise konnten die Entwickler alle
Spieler weltweit dazu auffordern, innerhalb
eines Zeitlimits 10 Millionen Arbeitsplatze
zu schaffen. Wenn’s den Spielern gelingt,
gibt’s eine Belohnung - fiir alle. Oder Maxis
|dsst in einem Turnier die Regionen gegen-

Stadt mit

Internetanschluss

einander antreten: Wer fordert die meiste
Kohle? Wer sammelt den meisten Mill? Flr
die Spieler der Siegerregion winken eben-
falls Belohnungen. Zu guter Letzt verzeich-
net SimCity die weltweit fiihrenden Stadte
in Leaderboards, die in mehrere Kategorien
a la BevolkerungsgroRe und Rohstoff-Pro-
duktion unterteilt sind. Der Online-Fokus
hat allerdings einen groRen Nachteil: Einen
Offline-Modus wird es nicht geben, SimCity
lauft ausschlieRlich tiber die Internet-Server
von Electronic Arts. I3

Lasst mich
weiter bauen!

Michael Graf
Mitglied der Chefredaktion
micha@gamestar.de

Nach 15 Minuten Tutorial kann ich freilich
noch nicht einschétzen, ob SimCity kom-
plex und clever genug ausfallt, um lang-
fristig zu motivieren. Eines kann ich aber
schon sagen, namlich dass ich nach den 15
Minuten Tutorial gerne weitergespielt hat-
te. Vor allem weil die Stadte angenehm
lebendig und wuselig wirken. Noch dazu
hat Maxis beim Interface ordentlich Hirn-
schmalz investiert. Stets weild ich, wo es
welches Problem gibt. Wichtig ware nun
aber, dass ich diese Probleme nicht genauso
schnell wieder I6sen kann. Denn wenn Sim-
City auch im spateren Spielverlauf so flach
bliebe wie im Tutorial, war’s ein zweites So-
cieties. Und das braucht niemand.

Potenzial: Sehr gut

GameStar 10/2012



