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Dungeons & Dragons Online

Ehemals kostenpflichtiges Online-Rollenspiel, mittlerweile Free2Play. ﬁE
Wir finden heraus, was sich bei Dungeons & Dragons Online alles getan hat.

F 2P wAs Online-Rollenspiel wer Turbine Entertainment wo Gamestar.de/Quicklink/7902
ree ay WANN bereits erschienen GeLD kostenlos

Eines muss man den Jungs von Turbine En-
tertainment lassen: Dungeons & Dragons
Online wird auch sechs Jahre nach seinem
Erscheinen noch regelmaRig gehegt und
gepflegt. Mit »Bedrohung durch das Unter-
reich« ist am 25. Juni 2012 die jlingste von
bislang 14 Mini-Erweiterungen erschienen.
Uberhaupt hat sich seit der Veréffentlichung
einiges in dem Online-Rollenspiel getan. Die
grélRte Anderung: Nachdem die Spielerzah-
len regelrecht einbrachen, entschloss man
sich 2010, Dungeons & Dragons Online in
einen Free2Play-Titel umzubauen.

Schon beim Einstieg stellen wir fest: »Das
war damals doch ganz anders!« Mit der In-
sel Korthos bekommen wir namlich ein
komplett neues Startgebiet spendiert, das
den Spieler in die Rolle eines Gestrandeten
schliipfen l3sst. Die (nach wie vor mauen)
Quests wurden zwar teilweise aus dem al-
ten Startgebiet libernommen, allerdings
macht es deutlich mehr Laune, sich quer
durch das verschneite Eiland zu schnetzeln,
als gleich im vergleichsweise 6den Sturm-
kap zu beginnen. Dort verbringt man nam-
lich nach wie vor den GroRteil des Spiels.
Neben der Erhéhung der maximalen Level-
begrenzung von Stufe 10 auf 20 freuen sich
vor allem Einzelspieler liber einstellbare
Schwierigkeitsgrade, die es nun ermogli-
chen, wahlweise alleine auf Beutejagd zu
gehen. Die Solo-Abenteuer sind allerdings

teils zu einfach geraten - hier ist noch et-
was Balance-Feinschliff gefragt.

Eine der wichtigsten Neuerungen ist der so
genannte DDO-Shop. Gezahlt wird hier mit
barer Miinze - und das nicht zu knapp. Wer
sich zum Beispiel einen machtigen Cham-
pion mit 32 Fertigkeitspunkten kaufen will,
der I6hnt satte 30 Euro. Ein zusatzlicher
Charakter-Slot kostet rund 5 Euro. Alterna-
tiv bietet Turbine auch eine an Der Herr der
Ringe Online erinnernde VIP-Mitgliedschaft
an, die monatlich mit 12,99 Euro zu Buche
schlagt und Zugriff auf die meisten Shop-

84  Dungeons & Dragons gilt als erstes Pen&Paper-Rollenspiel und wurde 1974 erstmals vertrieben.

Im DDO-Shop
kénnen wir
kostenpflichti-
ge Gegenstan-

de erwerben.

Gegenstande wie Klassen, Rassen, neue
Quests und Ausriistungen gewahrt. In sei-
nem vollen Umfang ist Dungeons & Dra-
gons Online also auch nach der Umstellung
auf Free2Play nicht gratis spielbar. BZH

Fazit: Zum Ausprobieren

GameStar 08/2012
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Perpetual QWOP
Testlng Inltlatlve was Geschicklichkeitsspiel wer Bennett

Foddy wo Gamestar.de/Quicklink/7925
WANN bereits erschienen GeLD kostenlos

WAS DLC fiir Portal 2 wer Valve wo
m SteamwANN bereits erschienen
GELD kostenlos Diablo 3 mit Hardcore-Charakter auf »Inferno«? Pah! Wer sich und

| seiner Umwelt beweisen will, was er wirklich drauf hat, der versucht
sich an QWOP. Der namensgebende Titelheld nimmt am 100-Meter-
Sprint der Olympischen Spiele teil. Oder versucht es zumindest.
Uber die Tasten Q,W,0 und P kontrollieren wir Waden- bzw. Ober-
schenkelmuskulatur unabhangig voneinander, um den Leicht-
athleten zum Laufen zu bewegen. Dabei kratzen wir allerdings 6fter
| — . Der Leveleditor fiir Portal 2: iibersicht- mit dem Zahnfleisch Uber die Tartanbahn, als uns lieb ist. Durch die
lich, schlank und trotzdem komplex. nachvollziehbare Ragdoll-Physik wirkt das Ganze aber eher komisch
als frustrierend. Noch lustiger wird die Hampelei im Splitscreen-Mo-
dus, in dem sich zwei Spieler gleichzeitig dem gepflegten Schadelba-
Im kostenlosen DLC Perpetual Testing Initiative fiir Portal 2 ist der sisbruch hingeben. Auf Frustresistente wartet nach 50 Metern eine
| Name Programm: »Perpetual« bedeutet »ununterbrochen«. Und Hiirde und nach 100 Metern der finale Weitsprung ins Ziel. BZN
fiir ununterbrochene Tests sorgt in diesem Fall der neue Level-Edi-
| tor. Wahrend sich angehende Kammer-Architekten bislang in Valves  Fazit: Fiir zwischendurch
| komplexen Hammer-Editor einarbeiten mussten, finden sich im
neuen Level-Baukasten selbst Einsteiger nach wenigen Minuten
bestens zurecht. Die Bedienung fillt dank der schlanken Benutzer-
oberflache selbsterklarend und simpel aus. So wahlen wir mit der
Maus aus einer lbersichtlichen Liste Objekte wie Druckschalter .
oder Geschlitztiirme aus, ziehen sie in unsere selbstgebastelte Test- 5 Im Splitscreen-Mo-
kammer und erstellen so ratzfatz eigene Portal-Ratsel. Wer sein i ' dus zeigt sich, wer
Areal fertiggestellt hat, der kann es liber den internen Steam Work- " - der wahre »Herr
shop hochladen und so anderen Spielern zur Verfligung stellen. der Fie« ist.
Auch wenn wir aufgrund der LevelgroRe etwas eingeschrankt sind,
miissen wir Valve fiir diesen DLC loben. Einen so tollen Level-Editor
gratis bereit zu stellen verdient eine Anerkennung. 1

Fazit: Unbedingt ausprobieren
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Unga Needs Mumba

- wAs Adventure wer Der Knoodn wo Gamestar.de/Quicklink/7878
fo WANN bereits erschienen GeLD kostenlos
a.
Al hat keine Lust mehr auf Ratten. Unga
(] . o soll lieber ein leckeres Mammut erlegen.
o Mitteleuropa vor 25.000 Jahren. Unga, ein Jager, kommt nach Hau-
w se. Seine Beute: ein Kaffla, so etwas wie eine Steinzeit-Ratte. Das
gefallt seiner Frau Nonga aber gar nicht; Unga soll doch bitte mal
o was Richtiges zum Futtern ranschaffen. Zum Beispiel ein Mumba,
o uns besser bekannt als Mammut. So ein riesiges Viech zu erlegen,
a ist aber gar nicht so einfach, weshalb der etwas unterbelichtete
g Unga gern jede Hilfe annimmt. In seiner Rolle wenden wir uns un-
w ter anderem an Geister, treten in einer Sequenz sogar in die Geis-
g terwelt ein, tratschen mit nervigen Frauen und suchen nach einer
& ordentlichen Jagdwaffe. Das alles findet in klassischer Point&Click-
Manier statt. Die groRRe Starke von Unga Needs Mumba sind seine
auBerst sympathischen Charaktere und der gepfefferte Witz der
(auf Englisch) vertonten Dialoge. Adventure-Fans sollten dieses
Genre-Kleinod unbedingt ausprobieren. I
Fazit: Unbedingt spielen!
o °
(]
Forge of Empires
Brgl‘,ﬂi';er' was Strategiespiel wer InnoGames wo Gamestar.de/Quicklink/7901 wann bereits erschienen GeLb kostenlos
Das Strategie-Browserspiel Forge of Empires orientiert sich an den ganz
groBen Vorbildern wie Civilization und Age of Empires, spielt sich im Kern
aber auch nicht anders als der GroRBteil der Konkurrenz. Hei3t: Gebdude
platzieren, warten, forschen, warten, kimpfen, warten, handeln, warten.
Drei Dinge heben es dann aber doch aus der Masse hervor. 1: die detail-
verliebte Pixeloptik. 2: die spannenden Hexfeld-Schlachten. 3: der weit
% ¢ verzweigte Forschungsbaum, mit dem wir unser Volk von der Steinzeit bis
o PRI T eall &  zum Ende des Mittelalters fihren. Mit seinem gemachlichen Tempo, dem
Y] optik fiihren wir un- geringen strategischen Anspruch und dem eingeschrankten PvP richtet sich
8 ser Volk samt Stadt | Forge of Empires trotz groRer Vorbilder in erster Linie an Mittagspausen-
e von der Steinzeit bis Generile, das aber durchaus unterhaltsam und motivierend. @
in die Zukunft.
o Fazit: Fiir Gelegenheits-Strategen
@
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2 ) )
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# Zauberer und Prinzessin
o
63 was Adventure wer Kelven wo Gamestar.de/
Quicklink/7900 waANN bereits erschienen
GELD 10 Euro
Hauser brennen, Menschen schreien angsterfiillt um Hilfe. Da er-
scheint auf einer hohen Steinsdule Prinzessin Alicia. Das Volk jubelt, !
Alicia springt elegant zu Boden, stellt sich den angreifenden Mons- . = Der sprechende
tern und ... wacht im Klassenzimmer auf. Alicia ist im Unterricht | ' : _N;Jssknacke;
eingeschlafen. Mal wieder. So beginnt das RPG-Maker-Adventure = :?or:{cgi?crrﬁirs deerr
w Zauberer und Prinzessin. Im Laufe der spannenden Handlung wird i selinaclar Mirchenwelt.
5’ allerdings klar, dass Alicia tatsachlich etwas Besonderes ist. Darauf

machen sie unter anderem ein sprechender Nussknacker und ein
gestiefelter Kater aufmerksam. Zauberer und Prinzessin wird
hauptsachlich von seiner Geschichte getragen, das Spiel selbst fallt
vergleichsweise diinn aus. So werden wir wie auf Schienen von ei-
nem Schauplatz zum néchsten gefiihrt und haben oft nicht mehr Trotzdem: Liebhaber gut erzahlter Marchengeschichten sollten sich
zu tun, als nett gemachte Zwischensequenzen anzuschauen. Das dieses Abenteuer-Kleinod nicht entgehen lassen. Il

(ordentliche) Kampfsystem fallt ebenfalls kaum auf, da es nur sel-

ten zu Actioneinlagen kommt, meist am Ende eines Sinnabschnitts.  Fazit: Fiir Marchenliebhaber

86  Dieerste Version des RPG Makers ist bereits 1988 erschienen. GameStar 08/2012



