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Im neuen Modus Domini-
on erobern wir Punkte. Je
mehr Helden mithelfen,
desto schneller geht’s.
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Zum Release wurde League of Legends als Dota fiir Anfanger beldachelt. Inzwi-
schen hat das Online-Spiel mehr aktive Spieler als WoW. Was sich bei LoL in den
letzten Jahren getan hat, tiberpriifen wir im Kontrollbesuch. vonmaximiian cerce
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wo GameStar.de/Quicklink/6573 ceLD kostenlos

riiste sind doof, wir nehmen lieber den Typen mit
dem langen Stab. Bitte was? Ne, so war das jetzt
nicht gemeint, aber wie das im Leben und League of
Legends eben so sind, muss ich schwere Entschei-
dungen fillen und jede Runde einen neuen Helden
als Spielfigur wahlen. Diesmal fallt die Wahl eben
auf den Affenkdnig Wukong mit passendem Kampfstab anstatt auf
Sivir, die leicht bekleidete Dame mit *hust* groRem Charakter.
Mit diesem flinken Nahkampfer und vier Teamkameraden werfen
wir uns in die Schlacht gegen das Gegnerteam und versuchen de-
ren Basis zu zerstéren. Macht das denn rund drei Jahre nach dem
Release tiberhaupt noch SpalR? Wir nehmen das Heldengeschnetzel
unter die Lupe und schauen, was sich denn in League of Legends
zwischenzeitlich alles getan hat.

Auf den ersten Blick: gar nichts. Die Grafik ist absolut gleich geblie-
ben und punktet mit quietschig-buntem Comic-Charme. Das gefallt
natiirlich nicht jedem, gerade im Vergleich zu Dota 2 verliert League
of Legends klar in Sachen Polygonanzahl, Effektqualitdt und Stilsi-
cherheit. Valves Klassiker-Fortsetzung wirkt einfach stimmiger und
verzaubert uns mit seiner finsteren Fantasy-Atmosphare.

Im Gegenzug bleibt League of Legends zu jeder Gelegenheit liber-
sichtlich. Wenn wir die entsprechenden Helden und ihre Fahigkei-

ten kennen, wissen wir immer, wer uns gerade mit welchem Zauber

98  Zerstort ein Team den gegnerischen Nexus und gibt direkt danach auf ...

Auf DVD: Kontrollbesuch-Video

den Lebensbalken verkleinert. Diese Nachvollziehbarkeit ist unge-
heuer wichtig, denn trotz vieler Hilfestellung, die das Spiel Einstei-
gern bereitstellt, bleibt League of Legends ziemlich komplex.

Das liegt vor allem an der riesigen Auswahl an Helden, von denen
jeder einzigartige Fahigkeiten und Eigenschaften besitzt. Mittler-
weile sind das 95 Recken, also 28 mehr als noch im Februar vergan-

Der Shop wurde liberarbeitet und zeigt uns jetzt

racue]  Ubersichtlich die schicken Charakter-Portraits.
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Erobern
Die fiinf Punkte bilden das Herz des neuen
Spielmodus. Wer die meisten halt, zieht

dem Gegner Lebenspunkte seiner Basis ab.

DLC

Boni erhalten

Sobald wir den Punkt erobert haben, erhal-
ten wir Schadensboni und beschadigen den
gegnerischen Nexus.

Browserspiele

Quests bekommen

Nach kurzer Zeit erhalten wir den Auftrag,
einen bestimmten Punkt der Gegner zu er-
obern und unseren eigenen zu verteidigen.

Starten

Anders als im klassischen Modus steigen

wir mit Level 3 ins Spiel ein. Wahrend des
Countdowns kaufen wir unsere Items ein.

T L 1l
ittt
Schiitzen
Das mittig platzierte Schild absorbiert
Schaden und teilt kleine Blitze an die
Gegner aus.

Gewinnen

Ist der groBe Lebensbalken leer, ist das Spiel
beendet und der Nexus des verlierenden
Teams explodiert eindrucksvoll.

Heilen

An zehn Punkten kénnen wir die heilenden
Power-Ups einsammeln. Nach kurzer Zeit
erscheinen diese dann neu.

genen Jahres bei unserem letzten Kontroll-
besuch. Davon fiigt sich der GroRteil
gelungen ins Spiel ein. Talon zum Beispiel
ist ein fieser Assassine, der uns erst eine
Wunde ins Fleisch schldgt, um uns dann
anhand der Blutspur zu verfolgen. Oder
Ziggs, der ein Faible fiir explosive Gegen-
stande hat und diese seinen Gegner an den
Schadel schmeildt. Es sind aber auch ein,
zwei eher unausgewogene Recken dabei.
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Laufen

Besonders bei Beginn eines Matches ver-
schafft der Geschwindigkeitsschub einen
wichtigen Vorteil.

Der recht frische Viktor zum Beispiel. Ob-
wohl er innovative und interessante Ideen
mit sich bringt, sieht man ihn nur sehr sel-
ten auf dem Schlachtfeld. Im GrofRen und
Ganzen Uiberzeugt das neue Heldensorti-
ment aber und hat fiir jeden Spielstil etwas
im Ingame-Shop.

Dort kauft man sich seine Kampfer. Der In-
game-Kaufladen wurde iiberarbeitet und

Jetzt aber schnell weg - Frostbogenschiitzin
Ashe teilt gut aus, steckt aber nur wenig ein.
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... fliegen beide in die Luft und das aufgebende Team verliert.
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Kampfen

Einzelkdmpfe riicken bei Dominion etwas
in den Vordergrund. Support-Charaktere
haben da das Nachsehen.

sieht jetzt dank neu gemalten Champion-
Portraits richtig schick aus. Auch wenn er
zum Teil etwas verbuggt ist und zum Bei-
spiel Texte iberlagert werden oder mal fiir
einen Tag der Kauf von »Riot Punkten«
nicht moglich ist. Diese sind die Wahrung
fiir League of Legends, mit der wir uns die
Helden freischalten oder ihnen ein neues
Aussehen (Skins) verpassen kdnnen. Alter-
nativ sammeln wir Erfahrungspunkte
durch beendete Partien. Mit diesen kénnen
wir aber nur Champions und keine Skins
kaufen, und bis wir uns gentigend Erfah-
rungspunkte fiir einen neuen Helden er-
spielt haben, miissen wir eine zweistellige
Anzahl an Spielen beenden.

Gliicklicherweise gibt es jedoch jede Woche
eine Auswahl von zehn Helden, die wir fiir
diesen Zeitraum ganz kostenlos spielen diir-
fen. Dank dieses Systems kdnnen wir ganz
nach Herzenslust mit unbekannten Helden
experimentieren. Dieses Training steigert
unsere Skills ganz enorm und macht Lust
auf mehr.

So wusste schon der chinesische General
Sun Zi rund 500 vor Christus: ,Du musst

deinen Feind kennen, um ihn besiegen zu
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1) lucker
4 mil) hat Magische Sicht gekauft!

wird zum Berserker!

Jajaja shaco
€] GeneralaSimana
s skill man
why 22
(Shaco): Skill=27
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konnen.” Der alte Sun Zi muss League of Le-
gends gespielt haben, denn nur wer seine
Fahigkeiten und die des Gegners wirklich
versteht und verinnerlicht, kann seinen Hel-
den wirklich effektiv einsetzen. An diesem
Grundprinzip hat sich auch seit unserem
letzten Besuch nichts gedndert.

Ganz neu wiederum ist die Karte »Kristall-
narbe, die den Spielmodus Dominion ein-
fihrt. Darin kdampfen wir, ganz im Battle-
field-Stil, um funf Punkte, die es zu erobern
gilt. Dominion spielt sich flott und knackig.
Damit bildet der Modus eine willkommene
Abwechslung zum eher langwierigen Klas-
sik-Modus, auch wenn der sich taktischer
und teamorientierter spielt. Die neue Karte
ist richtig schick designt. Jeder Punkt hat ei-
nen Namen, der bestimmend fiir seine Um-
gebung ist. Bei »Windmiihle« steht — Tadaa!
- eine Windmihle, samt drehender Zahnra-
der, die sie antreibt.

Aber nicht nur optischer Schick-Schnack,
sondern auch die Power-Ups blasen fri-
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schen Wind lbers Schlachtfeld. Heilung,
Geschwindigkeit und eine Art Schild mit
Abwehrfunktion bringen das gewisse Et-
was in die Kampfe, sorgen fiir Rettungen in
letzter Sekunde, Wettrennen und furiose Al-
leingdnge. Trotzdem bleibt Dominion simp-
ler als die klassische Karte.

Furios sind auch die tiberarbeiteten KI-Fein-
de. Riot hat deren Routinen komplett umge-
schrieben, sodass sie jetzt keine bewegli-
chen Schaufensterpuppen, sondern
ernstzunehmende Gegner sein sollen. In der
Praxis klappt das allerdings nur bedingt.

Die Spitzbuben schaffen es zwar einige
Male, uns volles Pfund aufs Maul zu geben,
stellen sich aber mindestens genauso oft
ziemlich bléd an und stiefeln zum Beispiel
mit halber Lebensenergie auf unseren frisch
geheilten Recken zu - boser Fehler! Immer-
hin, im Vergleich zu letztem Jahr haben sich
die KlI-Kollegen ordentlich am Riemen geris-
sen und taugen sogar fiir Test-Partien mit
neuem Helden oder Experimenten mit Ge-
genstandskombinationen. X3

Zwar ist die Grafik etwas angestaubt,
aber die wuchtigen Explosionen bei Spie-
lende sind trotzdem nett anzusehen.
—_‘

x 4 U =

3 MBS

An Halloween erscheint an einem Grab auf, Kluft der Beschworer” eine Geister-Robbe namens Urf.

Bam! Wu-Kongs SchmetterstoB haut or-
dentlich rein und verringert auch noch die
Ristung des Gegners.

Spiel fiir die
einsame Insel
Maximilian Gercke

Redaktion
redaktion@gamestar.de

League of Legends hat im letzten Jahr grol3e
Fortschritte gemacht. Der deutlich gestei-
gerte Umfang geht Hand in Hand mit Uber-
arbeitungen des Dschungels, der Helden
und Beschworerfahigkeiten sowie der Meis-
terschaften. Damit poliert Riot Games den
Kern des Spiels und erweitert ihn gleichzei-
tig um sinnvolle Elemente. Luft nach oben
gibt es natiirlich trotzdem. Die Community
kann besonders in der anfanglichen Lern-
phase ziemlich anstrengend sein, denn das
Spielprinzip birgt grofRes Frustpotenzial.
Eine Lob-Funktion und erweiterte Moglich-
keiten, Nervbolzen und Spielverderber zu
melden, wiirden vielen Spielern Erleichte-
rung verschaffen. Trotz dieser Stolpersteine
macht League of Legends vor allem in ho-
hen Levels einen Mordsspal’. Wenn wir in
einem vorgefertigten Team mit Voice-Chat
dem Gegner auflauern und erfolgreich die
Buffs von Boss-Monster Baron Nashor klau-
en, speien wir vor Freude glatt einen Regen-
bogen gegen unseren Bildschirm (Puting
Rainbow) - jetzt mehr denn je.
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