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Wing Commander Saga

Laser und Raketen, Schilde und Kanonen - Wing Commander Saga tritt in die
FuBstapfen seines kultigen Vorbildes und sorgt trotz kleinerer Schwachen fir
ordentliche Balleraction im Weltraum.

was Actionspiel wer Tolwyn wo Gamestar.de/Quicklink/7762
WANN 1. Quartal 2012 GeLb kostenlos

Weltraumspiele gehdren einem nahezu ausgestorbenen Genre an.
Das ist schade, denn Klassiker wie Wing Commander beweisen, dass
All-Ballereien viel Spal® machen und sogar Kultstatus erreichen kon-
nen. Aber zwei Jahrzehnte alte Spiele sehen mittlerweile dann doch
arg altbacken aus, weshalb sich eine kleine Fangemeinde aus
Deutschland an die Entwicklung einer Neuauflage namens Wing
Commander Saga gemacht hat. Das Ergebnis ist zwiespaltig: Die
kurzweiligen Gefechte lassen es zwar ordentlich krachen, nerven
aber mit 6dem Checkpoint-Abklappern und nicht vorhandenen Kon-
trollpunkten. Wer stirbt, muss die Mission von vorn anfangen und
sich die teils arg langen Dialoge erneut anhéren. Zudem fallen die
Ballereien im Kern recht simpel aus, auch wenn sie vielfaltige Optio-
nen bieten. So kdnnen wir zwar verschiedene Waffensysteme aus-
wahlen, letzten Endes fliegen wir aber nur den feindlichen Jagern Wir heizen mit unserem Raum-
hinterher und verballern alles, was unser Schiff in den Rohren hat. schiff der Arrow-Klasse hinter den
SpaR macht’s trotzdem, auch weil die Flugphysik wie im Vorbild an- feindlichen Kilrathi her.

genehm actionorientiert ausfallt. So steuert sich zwar jedes Schiff
vollig einzigartig, allerdings flihlen sich die Potte nicht »realistisch«
an, da es ihnen an Masse und Tragheit fehlt.
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Wing Commander Saga erbt zudem eine groRe Starke seines Vor-
bilds: die lebendigen und kontrastreichen Charaktere. Vom Rowdy
bis zur stiRen Weltraumpilotin ist alles dabei. Die (englischen) Spre-
cher leisten fiir ein Hobbyprojekt erstaunlich gute Arbeit, zeigen in
Gefechten aber gelegentlich nicht genligend Gefiihl. Allerdings
sieht man dem Spiel seine fast zehn Jahre wahrende Entwicklungs-
zeit an. Viele Texturen sind matschig und die Modelle ziemlich grob
gestaltet. Trotzdem: Wer Wing Commander mochte oder generell
auf geradlinige Weltraum-Action steht, der sollte sich das kostenlo-
se Fan-Remake auf jeden Fall mal anschauen. X3

Fazit: Fir Nostalgiker und Raumschiff-Fans

82  Der Darsteller von Luke Skywalker aus Star Wars, Mark Hamill, spielte in Zwischensequenzen mehrerer Wing Commander-Teile mit. GameStar 05/2012
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Loxd of Bloodycross

was Mod fiir Minecraft wer daDoon wo Gamestar.de/Quicklink/7765
WANN bereits erschienen GeLb kostenlos

Bei Minecraft denken wir normalerweise nicht an Dinge wie eine Ge-

| schichte, alternative Enden oder liberhaupt an so etwas wie eine Auf-
gabe. Ein fleiBiger Fan hat es mit Lord of Bloodycross aber geschafft,
eben diese Elemente in den beriihmten Kl6tzchen-Baukasten zu pa-

| cken. So erwachen wir zu Beginn in einem heruntergekommenen
Bauernhaus, ohne Erinnerung, wie wir dort gelandet sind. Schnell
stellen wir fest, dass wir ein Diener im nahegelegenen Schloss sind.

| Aber als wir dort ankommen, finden wir das Anwesen verlassen vor.
Unsere Aufgabe besteht nun darin, herauszubekommen, was passiert
ist. Der Clou an dieser Adventure-Karte ist neben der gelungenen Ge-
schichte auch die Vertonung; der Autor daDoon liefert Sprachdateien
mit, die an bestimmten Stellen abgespielt werden kdnnen. Die gelun-

| genen Monologe sorgen zusammen mit der aufwandigen Architektur
und dem eigens fir die Karte zusammengestellten . =

| Texturenpaket fir jede Menge Atmosphére. I ¥  RIIPOTAP

Die Architektur wirkt trotz Block-

| - . Optik durchweg sehr natiirlich.
Fazit: Fir Story-Liebhaber

Freezplay waAs Multiplayer-Shooter wer Nexon wo Gamestar.de/Quicklink/7767 wanN bereits erschienen GeLD kostenlos

Ibm »Firzeéciilrn“Mo;iuslfnUssben V}‘:ir in s | Headshot! Doublekill! Multikilll Wie ein Frosch auf Speed hiipfen wir in dem kos-
1524 elien fomples abwenren. S tenlosen Multiplayer-Shooter Combat Arms um die Gegner herum und hoffen auf

einen weiteren Gliickstreffer mit unserem Scharfschiitzengewehr. Das kostet nor-
malerweise mindestens drei Euro, wir luchsen es lieber unserem toten Gegner ab.
Im spielinternen Shop lassen sich unter anderem auch machtige Waffen fiir echtes
Geld erwerben. Da man als Gratisspieler etwa zehn Runden lang Erfahrungspunk-
te sammeln muss, um sich eine verniinftige Knarre fiir nur einen Tag zu mieten,
schafft das unfaire Vorteile fiir die zahlende Gemeinschaft. Zudem hinkt Combat
Arms in Sachen Technik den aktuellen Standards deutlich hinterher. Dafiir lduft
das Spiel so auch auf einem vom Hamsterrad angetriebenen Rechner. 12 Spielmo-
di, 15 Karten und liber 200 Waffen sorgen zudem fiir Abwechslung. [

we IS ar 100

Fazit: Fir Actionfans mit Oldie-Rechnern

Br:;‘i’:le" was Browserspiel wer Playata wo Gamestar.de/Quicklink/7766 WANN bereits erschienen GeLp kostenlos

In der Ubersicht sehen wir die

Im Browserspiel Hero Zero verkdrpern wir einen ar- Ausriistung und Fahigkeiten
beitslosen Reilbrett-Loser, der vom vielen Nichtstun =i unseres Mochtegernhelden.
genug hat und sich fortan als strahlender Held einen

Namen machen will. Der Weg dahin ist natiirlich lang - . G B witcs

und beginnt wenig heldenhaft. Wir erstehen ein Bettla- ; et ts - 28

ken, das wir als Cape benutzen, ziehen giftgriine Gum- 74 & Kein Team

mistiefel sowie einen weilRen Bademantel an, und
schon ist unser erstes Kostlim fertig. Das Spielprinzip
ist bekannt: Um Geld fiir neue Ausriistung zu verdie-
nen, absolvieren wir Missionen, die aus einem kurzen
(automatischen) Kampf mit anschlieBendem minuten-
langen Warten bestehen, oder wir liefern uns Duelle
mit anderen Spielern. Hero Zero ist eines dieser an-
spruchslosen, aber schon gestalteten Spiele fiir zwi-
schendurch. Unkompliziert, aber suchterzeugend. Ima

&

Fazit: Fiir die Mittagspause

GameStar 05/2012 Wer Maple Story oder Vindictus spielt, kann mit der Ingame-Wahrung dieser Spiele auch Gegenstande in Cambat Arms bezahlen. 83
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1916: Der unbekannte Krieg

- - was Experimental-Horror wer Daidu wo Gamestar.de/Quicklink/7763
o WANN bereits erschienen GeLD kostenlos
%
o »Finde die Leiter.« Das ist unser Ziel, mehr wissen wir nicht. Wir
uw kauern irgendwo in einem Schiitzengraben. Es regnet Bindfaden, ab
und zu héren wir Schreie oder merkwiirdige Tierlaute aus dem
o Nichts, die Welt ist in Schwarz und Weif8 getaucht. Vor uns liegt
o eine Leiche mit typisch deutscher Pickelhaube. Wir reiBen dem To-
a ten einen Arm ab, den wird er wohl nicht mehr brauchen. Wir hin-
2 gegen schon. Denn bereits hinter der nachsten Kurve erwartet uns
3 ein Raptor, der uns prompt seinen faulen Atem entgegenbriillt. Pa-
= nisch zucken wir zusammen, werfen ihm den Arm zur Ablenkung
g an den Kopf und hetzen den engen Schiitzengraben entlang. Dinos
im ersten Weltkrieg? Klingt skurril, ist es auch, sorgt in 1916: Der
unbekannte Krieg aber rund 20 Minuten lang fiir handfeste Span-
nung. Wer mal eben das Herz zum Pumpen bringen will, der sollte
sich den 60 MByte kleinen Download nicht entgehen lassen. XX
Ob das mal gut geht. Nur mit einer abgerissenen Hand bewaffnet,
Fazit: Fiir den Schock zwischendurch stellen wir uns einem Raptor.
B Realm of the Mad God
=
o
Freezplay was Hack&Slay wer Wild Shadow Studios wo Gamestar.de/Quicklink/7768
WANN bereits erschienen GeLD kostenlos
Das kostenlose Hack&Slay-Spiel Realm of the Mad God spaltet die
Redaktion wie eine Breitaxt einen Orkschadel. Fiir die einen ist es
eine tolle Diablo-Alternative mit knuffiger 8-Bit-Optik, die anderen
schlafen beim Dauerklicken sofort ein. Besonders anspruchsvoll ist
die Spielmechanik namlich nicht: Jede der 13 Klassen verfiigt tiber
lediglich zwei Talente. Den primaren Angriff konnen wir dabei ohne
Unterbrechung einsetzen, der sekunddre Haudrauf kostet hingegen
Mana. Fiir Anspruch sorgt im Kampf also nicht der schlaue Einsatz
% unserer Talente, sondern vielmehr die schiere Gegnermenge, die auf
o uns zustlirmt. Fies dabei: Sobald unser Held ins Gras beift, miissen
(V] wir komplett von vorn anfangen. Was in Diablo als Hardcore-Ko-
8 nigsdisziplin gilt, ist hier also Standard. Allerdings riecht das Be-
w zahlsystem stark nach Abzocke. So gibt’s standardmaRig bloR3 einen
Charakter-Slot, jeder weitere schlagt mit acht Euro zu Buche. Lager-
kisten bekommen wir in der kleinsten Version fiir flinf Euro. E=3
9 Diese kleine Gegnergruppe ist nichts im Vergleich zu
OEJ. dem, was uns spater noch erwartet. Fazit: Zum Reinschnuppern
2
a
g
4 The Snowfield
wAs Experimental-Adventure
- WER Gambit wo Gamestar.de/Quicklink/7769
WANN bereits erschienen GeLD kostenlos
Die Arme eng vor unserer Brust verschrankt stolpern wir durch
Schnee und Kalte tiber das Schlachtfeld. Verrenkte Leichen liegen ein-
gefroren unter der weillen Decke, ein Soldat taumelt uns verwirrt
w entgegen. Wir spielen das etwa zehn Minuten lange The Snowfield.
51 In dem experimentellen Browserspiel retten wir unsere in der Eises-

kalte verteilten Kameraden und fiihren sie zu dem warmenden La-
gerfeuer. Echtes Gameplay gibt es nicht. The Snowfield zieht seinen
Reiz aus der melancholischen Stimmung, die mit der sehr einfachen,
aber atmospharischen Technik erzeugt wird. Die sehr guten, verzwei-
felten Monologe unserer Kameraden werfen dartiber hinaus jede

Menge Fragen auf. Nicht alle werden beantwortet. [ ,Oh mein Gott, ich brauche Hilfels,
i . . . i bittet uns der Soldat verzweifelt.
Fazit: Fir Experimentierfreudige

84  Unter Gamestar.de/Quicklink/7770 finden Sie ein schickes Film-Poster zu The Snowfield. GameStar 05/2012




