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Stacking

Das Puppenspiel der etwas anderen Art spricht

Knobelfans und Freunde skurriler Welten gleichzeitig an.
Kein Wunder, es wurde ja auch von Tim Schafers Studio
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er Held des Adventures
Stacking von Double Fine
(Tim Schafers (Monkey
Island, Day of The Tentacle
usw.)Entwicklungsstudio,
verantwortlich fiir Psycho-
nauts und Briital Legend)
ist der pfiffige Charlie Blackmore, die
kleinste Figur in einer Familie bitterarmer
Matrjoschka-Puppen. Diese Gemeinschaft
wird jah auseinandergerissen, als der »bose
Baron« alle Geschwister auBer Charlie zur
Kinderarbeit zwingt. Die Kleinen miissen
etwa Kohle schaufeln oder die Kamine eines
Kreuzfahrtschiffs polieren. Logisch, dass sich

Puppenploppen

fir die Freiheit

der jlingste Spross aufmacht, um die Ver-
wandtschaft zu retten. Zwar ist Charlie win-
zig, doch immerhin kann er von hinten an
andere Puppen heranhiipfen und (mit einem
satten Matrjoschka-Plopp-Soundeffekt) in
sie hineinschliipfen - so lange sie nicht
mehr als zwei Nummern groRRer sind als er.

78  Das neue Spiel von Double Fine soll abermals ein Adventure werden und durch Crowd Funding finanziert werden.

Im fremden Kérper tibernimmt Charlie dann
auch gleich die Spezialfahigkeiten seines je-
weiligen Wirts: Als Violinistin spielt er Gei-
ge, als Boxer schlagt er zu, als Baby quen-
gelt er rum, als kleiner Junge pupst er, als
Mowe fliegt er zum nachsten Nest und als
altere Dame grantelt er seine Mitpuppen

Selbst in das Baby
konnen wir schliipfen
und unsere Mutter
vollheulen.

Starken

+ toller Grafikstil

+ ausgezeichneter
Soundtrack

+ pfiffig umgesetzte
Puppenidee

Schwachen

- ziemlich kurz
- aufgesetzte
Kapriolen-Aufgaben

GameStar.de/Quicklink/7773 ~ Auf DVD: Video und Trailer

an. Ideale Voraussetzungen also, um die
Vielzahl von Ratseln zu 16sen, die ihm die
Entwickler von Double Fine bei der Ge-
schwisterrettung in den Weg legen.

An jedem der vier grofRen Schauplatze des
Spiels gilt es, ein Geschwisterchen von

Uber Steam mit DLC

nig bereits enthalten.
Darin sind wir wieder
mit Charlie unter-
wegs, um im Land
Camelfoot drei Auf-
gaben zu meistern.
Die Spieldauer von
Der verlorene Land-
streicherkonig be-
tragt circa eine Stun-
de - oder auch
langer, je nachdem
wie schnell (oder
langsam) man auf
die Losungen kommt.

Bereits im Februar 2011 erschien Stacking fiir Playstation 3 und Xbox 360, jeweils als
Download-Titel. Wer Stacking jetzt auf dem Rechner erleben méchte, muss auch es
auch online beziehen. Und zwar tiber Steam. In der Steam-Version von Stacking ist al-
lerdings der erste und bis dato einzige DLC mit Namen Der verlorene Landstreicherko-

herk neu zu sck
Rufus zum Kénig gekront werden hann,

GameStar 05/2012



Charlie zu befreien. Auf dem riesigen Kreuz-
fahrtschiff etwa bewerkstelligen wir das, in-
dem wir die vier »beriihmten Abenteurer«
auf dem Kahn zur Meuterei gegen den des-
potischen Kapitdn bewegen. Wie wir das
anstellen, bleibt uns tberlassen, fiir jedes
Ratsel gibt es mindestens drei, manchmal
auch fiinf Losungswege. Zum Beispiel stapft
der GroRwildjager wiitend zum Kapitan,
wenn sein Schielstand wegen chaotischer
Zustande geschlossen wird. Die einfachste
Losung: Wir klemmen uns hinter die Ballka-
none und ballern einfach wild herum, bis
die Deckaufsicht einschreitet. Etwas kom-
plizierter: Wir libernehmen eine Méwe und
flattern damit in das geheime Gemach des
Jagers, wo wir in eine Barenpuppe schliip-
fen. Als Meister Petz stiirmen wir dann laut
briillend den Safari-SchieBstand und provo-
zieren so dessen SchlieBung. Dabei sind die
Lésungswege so unterschiedlich und die
beteiligten Figuren und die Kommentare
der Mitpuppen so lustig, dass wir gern jedes
Ratsel mehrmals angehen.

Als zusatzliche Beschaftigung neben den ei-
gentlichen Ratseln locken die so genannten

Als Mumie verkleidet
erschrecken wir die Besu-
cher einer Ausstellung.
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Kapriolen-Aufgaben. So liberziehen wir zum
Beispiel als Illusionist zehn Figuren mit ei-
nem lustigen Karomuster. AuBerdem gibt
es an jedem Schauplatz ein Figurenset, das
Charlie komplettieren soll. Im Bahnhof etwa
die komplette Besatzung eines Zugs mit
Schaffner, Heizer und Lokfiihrer. So lustig
die Hauptratsel auch sind, die Zusatzaufga-
ben entpuppen (h6ho) sich als reine Spiel-
zeit-Schinder, echte Auswirkungen auf das
eigentliche Abenteuer haben sie nicht. Sta-
cking ist namlich ein vergleichsweise kurzes
Spiel: Wer einfach nur durchrennt und sich
jeweils mit der erstbesten Ratsellésung zu-
frieden gibt, sieht schon nach drei Stunden
das Ende. Tiiftler und Komplett-Freaks diirf-
ten rund sechs Stunden beschaftigt sein -
das ist allerdings auch fiir ein Download-
spiel nicht unbedingt lang.

Einmalig ist der Grafikstil von Stacking. Ob-
wohl die Figuren keine nennenswerten Cha-
rakteranimationen oder Gesichtsausdriicke
haben, transportieren sie alle Gefiihlsregun-
gen nachvollziehbar. Dabei hilft vor allem
die sehr gelungene Kammermusik, mit der
das Spiel unterlegt ist. Dazu kommt der
Bastel-Look, der an extrem gekonnte Papier-
und Pappe-Kreationen erinnert. Zwischen-
sequenzen gibt es haufig (bei jeder Ratsello-
sung) und im Stil von Stummfilmen,

Doppelt feines
Puppenspiel

Petra Schmitz
! Redakteurin
petra@gamestar.de

Stacking ist nicht frei von Macken, gerade
die Kapriolengeschichten hatte man sich
sparen und stattdessen mehr Hauptratsel
einbauen konnen. Doch die Idee mit den
Matrjoschka-Puppen: herrlich. Die grafische
Umsetzung: zu jeder Sekunde stilsicher. Die
Kammermusik: ungewdhnlich, aber unge-
wohnlich gut. Unterm Strich bleibt wie ei-
gentlich immer bei Double-Fine-Produk-
tionen etwas Besonderes, das unsere
Aufmerksamkeit mehr als verdient hat.

Adventure RIN)

komplett mit Flimmern und Texttafeln. Da
liegt auch ein kleiner Kritikpunkt: Mit
Sprachausgabe wiirden die skurrilen Cha-
raktere noch besser wirken, so aber bleibt
ziemlich viel der Vorstellungskraft des Spie-
lers tiberlassen. Und wenn der auch noch
lesefaul ist, wird er mit Stacking unter Um-
standen nicht gliicklich werden. Wer jedoch
keine Angst vor auRergewdhnlichen Spiel-
konzepten und abgedrehtem Humor hat,
der holt sich die Stapelpuppen von Double
Fine auf den Rechner. =/

TERMIN 7.3.2012

Stacking

PREIS 15 Euro usk ab 0 Jahren

Adventure

Double Fine
Double Fine
Deutsch, Englisch, Franzdsisch
Steam-Download

Publisher
Entwickler
Sprache
Ausstattung

Kopierschutz ~ Steam

© viele Details © putzige Animationen
© schone Zwischensequenzen
© Beleuchtungsméngel

© stimmiger und ungewdhnlicher Soundtrack

© passende Umgebungsgerausche

© keine Sprachausgabe
BALANCE

© niitzliches Tutorial

© prima Hilfefunktionen

© nie unfair © gute Lernkurve
ATMOSPHARE

© skurrile Jahrhundertwende-Puppenwelt
© augenzwinkernde Melodramatik

© einfache und gute Steuerung iiber Maus und Tastatur
© kein freies Speichern

© erster DLC bereits enthalten
© optionale Kapriolenaufgaben ...
© ... die nur zur Streckung dienen @ sehr kurz

HANDLUNG

© einfach gestrickte, aber hiibsch erzahlte Familienrettung
© abwechslungsreiche Schauplitze
© abrupte Ubergange zwischen den Kapiteln

CHARAKTERE

© durchweg schrage Gestalten
© iibertriebene, aber passende Gut-Bose-Zeichnung
© kaum bis keine Hintergrundgeschichten

© mit vielen niitzlichen Hinweisen
© manchmal sehr komisch
© oftarg sachlich

RATSEL

© mehrere Losungswege
© zumeist angenehm fordernd
© manchmal etwas unlogisch beziehungsweise aufgesetzt
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Mittlerweile gehort auch Ron Gilbert (Monkey Island) zu Double Fine. 79



