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Michael Trier, Chefredakteur
michael@gamestar.de

Zuletzt gesehen Wieder: »Melancholia«.
Die Lobeshymnen kdnnen nicht laut genug
ausfallen — genial.

Zuletzt gehort Moloko: »Statues«. Ein
zeitloses Electronic-Soul-Whatever-Album.
Roisin Murphy ist Gott! Ah, Géttin.

Zuletzt gedacht Angesichts der Raub-
kopiezahlen von 2011 (S. 102): Bin
gespannt, wie Daedalics Experiment l3uft,
Deponia ohne Kopierschutz auszuliefern.
Meine Meinung zu:

Jagged Alliance: BiA Toll! Hatte mir aber
mehr Komfort gewiinscht, bin zu verwdhnt.
QOO0

Deponia »Liebevoll« st hier das Wort der
Stunde — groBe Leistung eines kleinen Teams!
SO

To the Moon Nicht gespielt.

Heiko Klinge, Redakteur
heiko@gamestar.de

Zuletzt gesehen Das Geriichtekiiche-
Forum auf transfermarkt.de.

Zuletzt gehort Volbeat: »Beyond Hell /
Above Heaven«. Wie konnte dieses Meister-
werk blo bislang an mir vorbeigehen?
Zuletzt gedacht Kann bitte jemand das deut-
sche Insolvenzrecht dndern? (siehe Seite 100!)
Meine Meinung zu:

Jagged Alliance: BiA Uberraschend gutes
Comeback. Aber ein Jagged Alliance 3 wére
mir lieber gewesen.

SO0

Deponia Es gibt sie eben doch noch — die
Spiele, in denen richtig viel Herzblut steckt.

To the Moon Eine riihrende Geschichte,
aber leider auch ein schlechtes Spiel.

SO0

*Im ndchsten Heft: Fabian Siegismund. Welche Fragen haben Sie an Fabian? Schreiben Sie an team@gamestar.de!

Daniel Visarius,

Mitglied der Chefredaktion
daniel@gamestar.de

Zuletzt gehort Den viel zu lauten Liifter der
Radeon HD 7970

Zuletzt gesehen Unser, wie ich finde, sehr
schones Skyrim-Sonderheft.

Zuletzt gedacht Der Einbau einer SSD in
meinen Heimrechner hat sich aber sowas von
gelohnt.

Meine Meinung zu:

Jagged Alliance: BiA Mit Strategie kann ich
einfach nichts mehr anfangen.

SO0

Deponia Und mit Adventures leider noch
weniger. Aber fiir Point&Click-Fans:

SO0

To the Moon Das ist nicht mein Spielemonat.

<

GameStar-Leser fragen

Heiko Klinge*

Als alter Serienfan: Was haltst du von
Stronghold 3, und glaubst du, dass ein
Stronghold 4 noch realistisch ist?

Stronghold 3 war bei Release furchtbar, ist nach
mittlerweile acht Patches aber inzwischen fiir Se-
rienfans zumindest ertraglich. Ein vierter Teil ist
zwar mdglich, dass ein Publisher dem Entwickler
Firefly nach dieser Vorgeschichte noch einmal das
dafiir nétige Budget zur Verfiigung stellt, halte ich
aber fiir duBerst unwahrscheinlich.

Sind das eigentlich tatsachlich immer
GEPLANTE Crashes in deinen Testvideos?

Okay, zugegeben: Nein. Manche Blechschaden
provoziere ich tatsachlich, aber die wirklich schd-
nen und kuriosen Unfalle kann man nicht planen.
Die passieren einfach.

Was wiirdest du machen, wenn man dir 30
Millionen Euro geben wiirde?

Ha, das ist eine Fangfrage! Aber ich fall nicht drauf
rein: In der Bundesliga-Winterpause acht neue
Spieler fiir den VfL Wolfsburg kaufen natiirlich!

Michael Graf,

Mitglied der Chefredaktion
micha@gamestar.de

Zuletzt gesehen »Melancholia«. Die
Lobeshymnen sind iibertrieben.

Zuletzt gelesen »Wheel of Time: The Gathe-
ring Storm«. Muss. Die. Serie. Zu. Ende. Lesen.
Zuletzt gedacht To the Moon ist eines
der bewegendsten Spiele in letzter Zeit.
Was hindert eigentlich die groBen Studios
daran, solche Geschichten zu erzihlen?
Meine Meinung zu:

Jagged Alliance: BiA Der Echtzeit-Um-
bruch stort kein bisschen, feines Remake.
SO0

Deponia Bis aufs Ende gar nicht schrottig,
sondern super.

SO

To the Moon Einfach bezaubernd.

DOV

Fabian Siegismund, Redakteur
fabian@gamestar.de

Zuletzt gesehen »The Walking Deadc, 1.
Staffel. Ausstattung und Effekte sind leider
ziemlich trashig.

Zuletzt gehort Bombay Bicycle Club: »l
Had the Blues But | Shook Them Loose«.
Zuletzt gedacht Diese Battlefield-Video-
Tutorials ruinieren meine Kill/Death-Ratio.
Aber die ist ja nicht wichtig, nee nee!
Meine Meinung zu:

Jagged Alliance: BiA Das Plan&Go-System
ist super, der Rest leider altbacken.
SO0

Deponia Adventures sind nicht (mehr) so
meins, deshalb nicht gespielt.

To the Moon Tolle Story, mag ja sein, das
ist mir dann aber doch zu retro.

DO

GameStar 03/2012



Petra Schmitz, Redakteurin
petra@gamestar.de

Zuletzt gesehen »Sherlock Holmes: Spiel
im Schatten«. Die Fluchtszene im Wald war
schlicht grandios!

Zuletzt gelesen Moers: »Wilde Reise durch
die Nacht«. Unterhaltsamer Happs.
Zuletzt gedacht Wenn ich nicht bald einen
Zugang zur Closed Beta von Guild Wars 2
bekomme, werde ich zum Charr.

Meine Meinung zu:

Jagged Alliance: BiA Arulco! Genug
gesagt!

SO0

Deponia Daedalic hat's einfach drauf. Nur
Enden miissen sie noch iiben.

SO0

To the Moon Noch(!) nicht gespielt. Muss
das dringend nachholen.

Hendrik Weins, Redakteur
hendrik@gamestar.de

Zuletzt gesehen »Scott Pilgrim vs. The
World«. Ich hab schon viel Schrott im Leben
gesehen, aber der Streifen toppt alles.
Zuletzt gelesen »Business Class: Ge-
schichten aus der Welt des Managements.
Witziges aus der mittleren Chefetage.
Zuletzt gedacht Facebook will mein Leben
als Timeline und Google integriert G+ in
die Suche? Ich glaub, ich setz mich mit nem
Aluminiumhut in den Wald!

Meine Meinung zu:

Jagged Alliance: BiA Hat mich damals
nicht interessiert, tut es heute auch nicht.
DAk A

Deponia Adventure? Siehe Jagged Alliance.

SO0

To the Moon Siehe Deponia ...
DALk A )
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Daniel Matschijewsky,
Redakteur

danielm@gamestar.de

Zuletzt gesehen »Super 8«. Super!
Zuletzt gehort Das neue Nightwish-Album
»Imaginaerumc. Taugt.

Zuletzt gedacht Selten hab ich mich so auf
meinen Geburtstag gefreut, auch wenn’s
der 30. ist. Warum? Weil zwei Tage zuvor
»Mass Effect 3« erscheint.

Meine Meinung zu:

Jagged Alliance: BiA Diese Soldner-
Rumschubserei war noch nie so meins.

Dk k)

Deponia Insert Miill-Witz here. Scherz
beiseite: ein ganz tolles Adventure!
SOOGS0

To the Moon Bitte mehr von solchen
erzahlerischen Hochgeniissen.

SO0

Florian Klein, Redakteur
florian@gamestar.de

Zuletzt gesehen »Dark Souls«. Schwer und
super — nach 70 Stunden bin ich jetzt bald
das erste Mal durch.

Zuletzt gelesen »Song of Ice and Fire«-
Zyklus. Unterhaltsame Fantasy.

Zuletzt gedacht Warum muss ich —als
einziger Mann im Haus mit drei Frauen —
eigentlich immer mein Shampoo suchen?!
Meine Meinung zu:

Jagged Alliance: BiA Habe ich friiher geliebt.
Und es scheint dabei zu bleiben.

DDk D (A

Deponia Wenn ich mehr Zeit hdtte, dann
schon. So habe ich lieber mehr Action.
SO0

To the Moon Gute Geschichten brauchen
kein Effektfeuerwerk ... aber ich mehr Zeit!

SO0
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Patrick C. Liick
Kaum jemand weil,
dass das »C« in Pa-
tricks Namen fiir
»Computer« steht.
Was wohl daran liegt,
dass das gelogen ist.
An selbigen gesetzt
hat er sich trotzdem,
um Réatsel zu l6sen,
Orks zu jagen und
Tirme zu bauen. Co-
mische Combination.

Jochen Gebauer

Als Experte fiir Re-
makes ruhmreicher
Taktikserien durfte Jo-
chen nicht nur Jagged
Alliance: Back in Ac-
tion unter die Lupe
nehmen, sondern
auch das neue Xcom.
Wir wischen immer
noch seine Sabber-
pfutzen auf.

Martin Deppe

Altere Menschen spre-
chen bekanntlich ger-
ne liber dltere Sachen.
So auch Martin, der in
wohligen Erinne-
rungen an Battle Isle 2
sowie weniger woh-
ligen Erinnerungen an
verbrannte Steinofen-
Pizzen schwelgt.

Malte Witt

Als wir »Zahltagl« rie-
fen, sauste Malte her-
bei - nur um entsetzt
festzustellen, dass wir
»Payday« gemeint
hatten, das er testen
soll. Beim Test verflog
das Entsetzen jedoch
schnell und wich Be-
geisterung tiber den
schnieken Indie-Titel.
Und danach tiber den
zweiten schnieken In-
die-Titel Q.U.B.E.

Tobias Veltin

Im ersten Serienteil
stellt sich der Hit-
man an einer Hotel-
rezeption als »Tobias
Rieper« vor! Seitdem
leben wir in Angst
davor, dass es sich
bei jedem Tobias um
einen Killer handeln
konnte. Und schi-
cken unseren Tobias
gleich mal nach Ko-
penhagen, damit er
seine Meuchellust
ausleben kann.
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