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Doppelpack SWTOR (Raid-
Guide Ewige Kammer,

Startgebiete, Raumschlach-

ten, ltem-Mods uv.m.) und
WoW (Legendare Dolche,
Patch 4.3 usw.)!
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SKYRIM

Skyrims riesige Welt steckt
voller Abenteuer - auch ab-
seits der Hauptquest. Mit
unserem Kompendium sind
Sie bestens geristet,um
alle Gefahren zu meistern!

Alle Quests, Fraktionen, ef-
fektiven Skillungen, Craf-
ting-Rezepte, Skill-Biicher.
Jetzt am Kiosk oder direkt
bestellen unter Gamestar.
de/shop. Auch fiirs iPad!
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Gamestart JoEJF{ ¥

WHO ISWHO

Malte Witt - Fabian Siegismund « Heiko Klinge « Martin Le - Michael Trier
Julian Freudenhammer « Petra Schmitz « Tom Loske « Michael Graf « Sebastian Klix

Florian Klein « Daniel Matschijewsky « Isa Stamp « Daniel Visarius

2012 wird super!

Gute Spiele auch in den Nischen

Wir haben zur Zeit nichts zu meckern. Na ja, fast nichts, schlief3lich sind wir ja
Meckerer von Berufs wegen, also Kritiker und Journalisten mit dem Fachgebiet
»Spiele am Bildschirme, bevorzugt am PC. Aber in unserer Sektion ist grade ganz
schon viel okay. Also nicht, dass sich bei den modernen Dauerbrennern Casuali-
sierung, miese Konsolenumsetzungen, mangelnde LAN-Unterstiitzung und On-
line-Knebelplattformen mit eingebautem Weiterverkaufs-Verbot tatsachlich so
richtig was Richtung Besserung getan hatte. Aber wenn man das ganze Drum-
herum mal Drumherum sein lasst und zum Kern der Sache durch blickt, namlich
den Spielen selbst, dann sieht es so gut aus wie schon lange nicht mehr. Oder so-
gar so gut wie noch nie.

Denn einerseits haben wir die wirklich groBen Blockbuster, die Titel, die mit zit-
ternder Anspannung erwartet werden und uns auch nach Erscheinen tiber Mo-
nate beschéftigen — so wie Mass Effect 3 oder zuletzt Skyrim und Star Wars: The
Old Republic. Das sind millionenteure Mega-Produktionen, die friiher so gar
nicht méglich gewesen waren. Auf der anderen Seite erleben wir einen Boom
bei spielerisch liberraschenden, kleinen und groRen und dabei durch die Bank
sehr glinstigen Indie-Spielen, die oft mehr draufhaben als ein »groRes« Spiel
noch vor ein paar Jahren. In diesem Heft zum Beispiel To the Moon, 0.U.B.E., Pay-
day, und Torchlight 2. Dazu kommen fiir die ganz harten Nostalgiker die Come-
backs von Perlen wie Jagged Alliance und XCOM; zwar behutsam (iberarbeitet,
aber Uberarbeitet von echten Fans, die spiirbar die Seele dieser Titel erhalten
wollen. Wenn dann noch die derzeit besten Adventures der Welt aus Deutsch-
land kommen (in dieser Ausgabe etwa Deponia, Lost Chronicles of Zerzura), riesi-
ge MMO-Welten wie Herr der Ringe Online durch ihr Free2Play-Modell gratis zur
unverbindlichen Erkundung offen stehen und die USK noch dazu ein Hitman:
Absolution nicht nach Indiziertistan verbannt, dann haben die »Friiher war alles
besser«-Jammerer 2012 zunehmend einen schweren Stand. Das wird ein grof3ar-
tiges Spielejahr - und es hat schon begonnen. Man muss nur richtig hinsehen.

Viel SpaR beim Lesen und Spielen

lhr GameStar-Team




